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Компьютеры 
Сотраа Ри Я 


Ргезато СО$ 520 - недорогой мультимедиа-компьютер на базе процессора _ . т 
486$Х2-66 в корпусе "моноблок" с 420 Мбайт жестким диском, встроенным го. ВОМ _ 
и 16-разрядным звуком. ОСИЗЕЧ М$ Сом $ и М5 Мас, а также > бухгалтерским 


пакетом М$ Мопеу. 


Ргезато 720 - экономичная. 


графическая станция на базе’ 
процессора 486$Х2-66 со 


возможностью расширения памяти дб > 
100 Мбайт и 420 Мбайт жестким = 
диском. Встроенная 16-разрядная № 
звуковая плата. Оснащена МВ" 


ММпаом/5, М$ М/огк$ и М$ Мопеу. 


Семейство РгоЁпеа - универсальные 
офисные компьютеры. Процессоры от 
33 Мгц 4865Х до 100 МГц 4865Х4, 
память от 8 до 100 Мб, жесткий‘диск 
от 200 до 525 Мб. | 


Гарантия на все модели - 3 года. 
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ый "АО! Моск Тел. (095) 276-9008.(5 линий); Факс (095) 276-4714, 274-0097;-ВВ$: (095у2 276. 9780 
м Представительство-в Санкт-Петербурге: Тел. (812).298-8429, 294-6012; Факс! 61 7) 294- 4251 

`Представительство‘в Казани! Тел. (8432) 533-297; Факс (84327533=297 ы 
— «ИАС Тавительсрь в Магнитогорске: Тел. (351 1) Е 523; Факс (351 1) 377- 541. 
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Мы создаем все, что потом становится компьютером Асег 


Асег Сотрщег И\егпаНопа! Мозсоми: 
Москва, Чапаевский пер. 14. 


Тел.: (7 501/095) 258—4400, (7 095) 157-0175. Факс: (1 501/095) 258—440] 


Обращайтесь к нашим дистрибуторам: 


Сотри Мик Москва, ул. Удальцова 85 Тел.: (7095) 931-9439 фапек С. Петербург, наб. Фонтанки 48 Тел.’ (812) 113-2659 
Кат: Москва, ул. Нижегородская 29 Тел.: (1095) 278-9412 Миа Москва, ул. Острякова 3 Тел.: (095) 157-1001 
Татром Москва, ул. Кедрова 14 Тел.: (1095) 125-110] «т Находка, ул. Ленинская 17 Тел. (423—665) 5-7857 


Асег апд {пе Асег |090 аге геддз!егед гадетаикз огАсег пс. ие! изюе, Репбит апа Репйит Ргосеззог аге Не надетагкз ое ие! Согрогайоп. Оег сотрапу'з реодис! патез аге изеЧ пеге {ог {Чепййсавоп ригрозез оп, ап аге {гадетатз о! {Вей гезресёме сотратез. 
© 1995 ЕВЕ 
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СПЕЦВЬПУСК 
"СТРАНА ТОЛИМЕНИ! 
‚ ВОНА» 


ОПТИМИЗАЦИЯ В ОАО С++ 4.5 в 


СИСТЕМЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
НА ЯЗЫКЕ С++ 3 


Пер р 
: 1 орбсящия В сад а АЕ 2 оу 
: га » дробсай» 5: за САЕ 2 Зеиах [А 
— 2 дрибсаая № гв (АЕ 2 блмчуыг ЕХЕ 
| ^ вщщь фидотьйнв 2 Ши пробсайея 
: Зал №: [34256ЕА1 Е538 1018-4989 ОЕЗТЕЕЕЕ2Г37 | 


< Воосщу СЕ 2 хоетаеия, зори. ди ирсычилог обрек 


Описание состояния дел 

на начало 1995 года в семейст- 
ве компиляторов Войапа С++/ 
оО СЕ. 


КАК СОЗДАТЬ НЕСТАНДАРТНЫЙ 
ЭЛЕМЕНТ В БИБЛИОТЕКЕ КЛАССОВ 


ТИАВО У1510Н 1 
РАВАЮОХ 5.0 ДЛЯ МИИОО\М $. 
НОВЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ 22 


Рэгадох дя У/ пом 5 ея: 
” 


(ВАЗЕ ДЛЯ МИНООМ$: ОБЪЕКТНО- 
ОРИЕНТИРОВАННЫЕ СРЕДСТВА 
РАЗРАБОТКИ 28 
Прежде чем приобрести СУБД, 
прочтите эту статью. 


ВОВЕАНО 1ИТЕЙВАЗЕ 4.0 32 
ВОВТАНО ТЕСНА$$15Т 36 


Рассказ о новом компакт- 
диске московского представи- 
тельства фирмы Войап4. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ В ЭТОМ НОМЕРЕ 


ОАЗНВОЛЮО — ПРИБОРНАЯ ПАНЕЛЬ 

ДЛЯ МИИОО\$ 37 
Многие пользователи даже 

не подозревают о существова- 
нии альтернатив Диспетчеру 
Программ М$ Уп90%. 


ПРОГРАММНОЕ 


ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


ИСТОРИЯ 05/2 339 
Операционная система О5/2 
фирмы 1ВМ до последнего 
времени оставалась для нас 
достаточно экзотическим 
предметом. 


ЕХСЕТ 5.0: ЗАМЕТКИ НА ПОЛЯХ 44 
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| п урня уражн 
Решение с помощью кочамлы //от ее яирачетри... в мени <ернис 
Гачальное зничение Х м корень . ячейке зо У, лилжио быть Г.7120% 
| В ааа 85 формула В4^ `2-3 3 
— ЕЙ 


| Решение с помощью › команлы //одбор поричетум... в мени) (ерчис _ | 

Пачальное значение Х м корень т | В яжйке ВЯ бы, 1, лолжио быть Г.7\205Т... = 
ее В ячейке ВУ формула (В5^2-3)*0.000Т_ 

| 

ме 


Функция 


пыю, № в» 


Решение с помошью кочанлы //маск решении... в меню (ермис 
Пачальное ира В ячейке быт, 3. лжи Я ль Г.73205Т..: 
Фу ини) В ячейке В13 формула (В12^2-3)"6.0001 | 
| Комность 9.1 - беж РИ 
Ниисть 0.01 - корень 1,72 1529 | 
| Гочникть 6.001 - корень см. в ВО | 
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В статье рассмотрено решение 
в среде электронных таблиц 
М1сгозой Ехсе! 5.0 (русская 
версия) семи задач из области 
вычислительной математики. 


РАСТОВЕ МАМ — НОВАЯ СТЕПЕНЬ 
СВОБОДЫ 
Рассказ 

о возмож- 
ностях 
пакета 
Растите 
Мап 
фирмы 
СТОИК — мощного средства 
работы с графическими и 
видеоизображениями. 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 


МЛИООМ$ | С++ 93 


В ЭТОМ НОМЕРЕ ВЭТОМ НОМЕРЕ 


МАРТ 1995 


КНИЖНАЯ. ПОЛКА 


НОВЫЕ КИГИ 
ИЗДАТЕЛЬСТВА «ПИТЕР» 62 


Уж ОЙ ). 
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№ «ИВА 
| И МИ ЩИ т о ИЕЬ 


АППАРАТНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ЭЛЕКТРОННЫЕ «МАТРЕШКИ» ОТ ТЕХА$ 
1И$ТВОМЕНТ$ 64 


При построении систем, где 
необходим активный обмен 
информацией с различными 
внешними устройствами, 
предпочтительнее процессоры 
фирмы Техаз$ шягитеп$ 


СТАНДАРТ У.34 68 


Новое поколение модемов — 
новые проблемы выбора. 


РАБОЧАЯ СТАНЦИЯ 
В «КОРОБКЕ ОТ ПИЦЦЫ» 73 


Фирма 5Шсоп Отар№!с$ разрабо- 
тала и выпустила малютку шду, 
обладающую вычислительной 

мощностью профессиональной, 
рабочей станции и габаритами. . 
коробки от пиццы. ы 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 
МАРТ 1995 


\\ ПРОЦЕССОРЫ, СИСТЕМНЫЕ ПЛАТЫ 
У ВИНЧЕСТЕРЫ 


78 


же: 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


ЗАНЯТИЕ ПЯТНАДЦАТОЕ 82 
В очередном занятии «Курса 
молодого бойца» мы обсудим 
проблемы профилактики 

и контроля состояния диско- 
вых данных, а также начнем 
описание способов восстёнов- 
ления поврежденной или 
утерянной информации. 


НАЧИНАЕМ РАБОТАТЬ НА С 88 


ФУНДАМЕНТ ВСЕГО — ГРАФИЧЕСКИЕ 
ОБЪЕКТЫ 32 
Для получения качественных 
графических изображений — 
слайдов для показа на экране 
и распечатки на принтере — 
необходимо знание таких 
понятий, как палитра и графи- 
ческие форматы файлов. 


МУЛЬТИМЕДИА 


ЗОБИОВЕАЗТЕЙ АМЕ-32 И СТУДИЯ 
ВНУТРИ СИСТЕМНОГО БЛОКА 94 
Интеграция домашней профес- 
сиональной аудиостудии 

на базе новой карты фирмы 
Стеайуе Габ$. 


ЕТЕСТАТСТМАСЕ АМТМАТИОМ 

ЗУЗТЕМ 2.1 8-2 
Появление компьютеров 
РомегМасштозй не позволяет 
станциям 51!соп Огарв1с$ 
поставить точку в споре о том, 
какая 
плат- 
форма 
лучше 
при 
созда- 
НИИ 
КОМПЬ- 
ютер- 
ной 
графи- 
КИ. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


РЕМОНТ и МОДЕРНИЗАЦИЯ] ИГРЫ 


ТАМ, ГДЕ ПЕХОТА НЕ ПРОЙДЕТ, 


ИЛИ НЕСКОЛЬКО СЛОВ 
 САМОЛЕТНЫХ ИМИТАТОРАХ В-8 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


ОТ КОМПЬЮТЕРОВ К СИСТЕМАМ, 

ИЛИ ОПРАВДАННЫМ РИСК 97 
Репортаж с выставки 
МасУ/опа Ехро. 


«МУЛЬТИМЕДИЮ» - 

В КАЖДЫЙ ДОМ! 100 
Рассказ о семействе мультиме- 
диа-компьютеров Г.С (Опаага) 
630 фирмы Арр!е. 


ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
ВА МАКИНТОШЕ. ЧАСТЬ 7 


104 
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Г] Отправить срочно 
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[Г] Задержать 


отменить | Установить | 


Рассказ о Менеджере диалогов. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


КАТАЛОГ РУССКОЯЗЫЧНЫХ ПРОДУКТОВ 
ДЛЯ МАКИНТОША 108 
Начинаем публикацию катало- 
га русифицированного 

и оригинального программного 
обеспечения компьютеров 
Арре» 


СЕТИ о 


ОБОРУДОВАНИЕ РЕМЕ 111 
В статье обсуждаются пробле- 
мы повышения пропускной 
способности каналов связи. 


ЭТАПЫ ЭВОЛЮЦИИ 
МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИХ 
СИСТЕМ 


117 


Продолжаем рассмотрение 
мультиконсольных систем. 


НОВЫЕ ПРОДУКТЫ ФИРМЫ ВАО 119 


ТЕНДЕНЦИИ 


ИМЕННАЯ ТЕХНИКА В РОССИИ -— 
РОСКОШЬ ИЛИ НОРМА? 


120 


Круглый стол, посвященный 
проблемам продажи техники 
бгапа-пате в России и общим 
перспективам развития ком- 
пьютерного бизнеса. 
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В нашем журнале уже стало хорошей традицией посвящать 
спецвыпуски отдельным фирмам. Недавно вы познакоми- 
лись с продуктами М!сгозой и Арр!е. Наш очередной 
специальный выпуск посвящен программным продуктам 
фирмы Вопапа, известной нашим читателям как один 
из лидеров на рынке высокопроизводительных компи- 
ляторов языка С/С++, практически единственная 


фирма, производящая компилятор языка Разса|, 


Вопапд С++ - 


`БеБуд То! а также как разработчик мощных СУБД — Рагадох 


=> _ Ее ЕЗИ 5е 


Гог \\Мтао\$ и АВАЗЕ. Гог \Итао\м5. Последний про- 


`Вог]ап4 Тп+егпа*+ 


дукт этой фирмы — Верь! — представляет собой 
уникальное средство для разработки широкого 

| класса приложений для среды \Мтаом$. Этот 

32 тоузь Продукт объединяет в себе многолетний опыт 


110’ Сопбдигамоп Сопйдигаь 


5а фирмы по разработке компиляторов и систем 


// Маме «Пе 10%ег: _ 
Наетлне РТЕЕТОВ "ох 


Вето!е Ветое Зещ; 
и. ва управления базами данных. 
/* рестаге ап аге 57 Ра _ С помощью Веры! процесс создания прило- 


ТОЕ Тоо1АРТРипс то МИперецог Мипеам 


ОЙ 


/* с1тоБа1 уякзаь1 — 


жений сокращается с нескольких месяцев 


Р11еНапа1е Рареёь о У й 
Ве а ИЗ. до нескольких дней. Мы надеемся, что 
Вы ег _ - Едиот Ваеегепсе 
сигроз С 
рев 52 52 недавние кадровые изменения, произо 
о ой -< УАпдон р х 
Зиие = о а ры шедшие на фирме Вопапа, пойдут ей 


11пере 


Я" 


_ 305 \Ипаомз АР} — Везошсе 


еегогСо 


: только на пользу и В скором времени 
Еафа1Со — 
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В КомпьютерПресс №1795 мы рассмотрели основ- 
ные новинки компилятора Вопапа С++ 4.5, преиму- 
щественно возможность более простого создания 
приложений, использующих технологию ОГЕ 2.0. 
Также кратко упоминалось о новых возможностях по 
оптимизации создаваемых программ. В этом обзоре 
мы рассмотрим ряд опций компоновщика Так вер- 
сии 7.0, входящего в комплект поставки Войапа С++ 
4.5. Удобнее всего собрать их в таблицу, что мы и 
сделаем: 


Опция Тип оптимизации 


‚Пометить нерезидентную таблицу имен как выгружаемую 
Экспортировать резидентные имена по номерам 
Удаление “пепочечных” ссылок 

‘Сжатие сегментов данных 

Минимизация размера выравнивания сегментов 

| Минимизация размера выравнивания ресурсов 


Отметим, что опции /Сх были доступны и в ком- 
пиляторе версии 4.0, но мы рассмотрим их в дан- 
ном обзоре, так как они имеют отношение к наше- 
му разговору. 

После того как мы перечислили новые опции ком- 
поновщика, давайте посмотрим, как они влияют на 
размер и скорость выполнения приложений (здесь 
необходимо отметить, что все новые типы оптими- 
зации применимы только к У/Ут@4о\з-программам и 
библиотекам). Начнем с минимизации размера вы- 
равнивания сегментов. 


Минимизация размера 
А выравнивания сегментов и ресурсов 


Как известно, размер выравнивания сегментов за- 
дается опцией /А, после которой следует число, ука- 
зывающее размер в байтах, кратный степеням двойки. 
По умолчанию используется значение 512 байт — 
размер сектора в М5-РО$. Что задает это значение? 
Давайте посмотрим на гипотетический исполняемый 
файл. состоящий из 4 сегментов. Пусть первый сег- 
мент имеет размер 100 байт, второй — 40, третий — 
250, а четвертый — 300. При использовании значе- 
ния по умолчанию мы получаем размер сегмента, 
равный 512 байтам. В результате наш исполняемый 


Оптимизация в Воцапа С++ 4.5 


файл занимает на 1358 байт больше, чем это реаль- 
но необходимо. 


Код: 100 байт 


412 байт 


Код: 250 байт 
Код: 300 байт 1353 байт 


Размещение сегментов кода 


Полтора килобайта, скажете вы, это несерьезно. Но 
если мы вспомним, что У/шдо\$-программа может со- 
держать до 255 сегментов, то 340 лишних байт (ус- 
редненное значение для нашего примера) на каждый 
сегмент — это достаточно много — 87 Кбайт. До по- 
явления ВоЙапа С++ 4.5 решением этой проблемы 
был подбор оптимального значения размера вырав- 
нивания сегментов (с помощью опции /А). Как по- 


казывает опыт, наиболее оптимальным значением 


выравнивания сегментов является 16. Посмотрите, что 
будет в этом случае с нашим файлом. Мы потеряем 
всего 22 байта. Так, с помощью опции /Оа компо- 
новщик берет на себя поиск оптимального значения 
для выравнивания сегментов. Здесь необходимо сде- 
лать одно замечание. Размер по умолчанию (512 байт) 
выбран не только из-за того, что он равен размеру 
сектора. Как известно, ссылки на сегменты (в тер- 
минах секторов) хранятся в заголовке исполняемого 
файла как 2-байтовые величины. Таким образом, мак- 
симальный номер сектора может быть 65 535. Это ог- 
раничивает размер исполняемого файла. При исполь- 
зовании значения по умолчанию размер файла мо- 
жет достигать 32 Мбайт (65 535 байт*512), а при ис- 
пользовании значения выравнивания, равного 16, — 
всего 1 Мбайт (65 535 байт*16). 


СТРАНА ПО ИМЕНИ ВОКАМО 


Минимизация размера 
А выравнивания ресурсов 


Новая опция компоновщика /Ог позволяет выпол- 
нять минимизацию размера выравнивания ресурсов. 
Принцип здесь точно такой же, что и при миними- 
зации размера сегментов. Можно рассматривать ре- 
сурсы просто как еще один тип сегмента — сегмент 
кода, сегмент данных и сегмент ресурсов. Интерес- 
но отметить, что компоновщик ресурсов в преды- 
дущих версиях “следил” за действиями старшего бра- 
та — компоновщика исполняемых файлов и исполь- 
зовал то же значение для выравнивания сегментов. 

Пора посмотреть на реальный пример. В качест- 
ве такого примера возьмем программу АСГОСК, 
входящую в комплект поставки компилятора. Раз- 
мер исполняемого кода для нее составил 77 Кбайт 
(выполнялась компиляция без прилинковки стандарт- 
ных библиотек). 


Размер сегмента Размер файла (бай 


Таким образом, становится очевидно: чем мень- 
ше размер выравнивания сегментов и ресурсов, тем 
лучше. Но при этом необходимо учитывать ограни- 
чения, накладываемые на размер исполняемого файла, 
о чем говорилось выше. 


Упаковка области быстрой загрузки 
А (ОрНоп$|Рго]есНВе5оигсе$) 


Хотя эта опция присутствовала и в версии 4.0, ее следует 
упомянуть в ходе нашего рассмотрения различных 
способов оптимизации У/т9о\з$-программ. Для кон- 
трольного примера АСГОСК размер исполняемого 
файла без включения этой опции составил 77 Кбайт, 
а с включенной опцией — 76 Кбайт. Таким образом, 
мы сэкономили 1 Кбайт за счет более разумного раз- 
мещения ресурсов и сегментов. С помощью опции Раск 
ЕазПоаа Агеа не происходит конкретной “упаковки” 
области быстрой загрузки (известной также под на- 
званием гап?]оа агеа), как может показаться из на- 
звания. Просто компоновщик ресурсов (а именно он 
отвечает за то, каким будет исполняемый файл) дела- 
ет следующее: располагает все сегменты данных, сег- 
менты кода с атрибутом “невыгружаемый” и сегмент, 
содержащий точку входа, в одной непрерывной области, 
называемой областью быстрой загрузки. По умолча- 
нию в эту область попадают и сегменты с атрибутом 
_ “принудительная загрузка — рге!оаа”. Загрузчик испол- 
няемых программ в ядре У/шдо\$ (модуль Кегпе!) “зна- 


ет” о существовании этой области (эта область исполь- 
зуется начиная с версии 3.0) и загружает все ее со- 
держимое в память при запуске программы. Причем 
для области быстрой загрузки отводится Низе-сегмент, 
и копирование ее содержимого выполняется одним 
вызовом функции _Вгеа@ (Бизе геаа). За счет этого 
сокращается число обращений к диску для загрузки 
сегментов. Таким образом, наиболее часто используемые 
сегменты кода постоянно находятся в памяти, и про- 
грамма может работать несколько быстрее. Процесс 
назначения атрибутов сегментам кода чисто эмпири- 
ческий, но можно воспользоваться утилитой Неар\!аК. 
Сразу же после загрузки программы посмотрите, ка- 
кие сегменты присутствуют в памяти. Эти сегменты — 
кандидаты на то, чтобы попасть в область быстрой 
загрузки. Далее можно посмотреть, что меняется в 
процессе работы программы — какие сегменты загру- 
жаются, выгружаются и остаются в памяти. Это даст 
вам картину того, какие сегменты должны иметь ат- 
рибут “невыгружаемый”. После этого необходимо 
модифицировать содержимое .ОРЕЕ-файла и переком- 
пилировать программу, не забыв про опцию Раск Еаз(- 
10а Агеа. Если вы хотите автоматизировать процесс 
слежения за поведением программы в памяти, то мо- 
жете создать неболыную программу, использующую но- 
тификационные возможности библиотеки Тоо!Не]р. С 
ее помощью вы будете узнавать о загрузке и выгрузке 
сегментов. Но создание такой утилиты — тема отдель- 
ного разговора. 


Экспортирование резидентных 
А имен по номерам 


Это еще один вид оптимизации. На самом деле эко- 
номия дискового пространства в данном случае бу- 
дет минимальной, но вы немного сократите объем 
памяти, занимаемой программой. Если эта опция ус- 
тановлена, то всем экспортируемым именам ав- 
томатически присваиваются номера, что сокращает 
время на процесс поиска ядром экспортируемых 
функций во время выполнения программы и освобож- 
дает вас от необходимости задания номеров функций 
в.РЕЕ-файлах. Кратко вспомним, как имена функций 
попадают в таблицу резидентных имен. По теории, 
вы должны пользоваться следующей конструкцией 
в .РЕЕ-файле: 


ЕХРОВТ$ 


АВОЦТРЯОС 02 ВЕЗТОЕМТМАМЕ 


то есть непосредственно указывать модификатор КЕ- 
ЗРЕМТМАМЕ, но чаще всего при описании функ- 
ции вы указываете ключевое слово _ехром. Когда 
компоновщик собирает программу и находит в объ- 
ектном файле (созданном компилятором) запись типа 
ЕХРПЕЕ (результат использования ключевого сло- 
ва _ехрои), то он ищет соответствующее имя функ- 


ши 7 


(- КОМПЬЮТЕР ОПТИМИЗАЦИЯ В ВОВАМО С++ 4.5 


ции в секции ЕХРОКТЪЬ и, если не находит его, имя 
функции помещается в таблицу резидентных имен. 


Пометить нерезидентную таблицу 
А имен как выгружаемую 


Этот тип оптимизации представляет собой еще один 
способ сокращения объема памяти, занимаемого про- 
граммой. Нерезидентная таблица имен загружается 
ядром Уш94о\з (модуль Кегпе!) в процессе обработки 
вызова функции Се{РтосА99ге$$. Если эта таблица 
помечена как выгружаемая, то занимаемая ею па- 
мять освобождается сразу же после того, как отрабо- 
тала функция Се РгосАда9ге$$. Для того чтобы устано- 
вить эту опцию, необходимо воспользоваться коман- 
дой О!5сага Мопгезепт{ Мате ТаЫе в диалоговой пане- 
ли, вызываемой командой ОрНоп$Рго]ес ГликКег|16- 
и [лиКег или опцией компоновщика /Сп. 


А Удаление “цепочечных” ссылок 


Что такое цепочечные ссылки? Предположим, в ва- 
шей программе несколько раз вызывается функция Ме5- 
загеВох. Для каждого вызова будет создан специальный 
код, занимающий 8 байт, из которых только два пер- 
вых имеют значение для программы. При установленной 


опции “удаление цепочечных ссылок” вместо кода для 
каждого вызова функции будет создан только один блок 
кода, а все ссылки будут трансформированы в более 
компактные, вызывающие общую точку входа. Такой 
подход может существенно сократить размер испол- 
няемого файла. Отметим, что этой возможностью также 
обладают компоновщики Мисгозой ЫМК и ОРТЫМЖК. 


А Заключение 


Итак, мы рассмотрели некоторые типы оптимизации, 
доступные в новом компиляторе фирмы Вопапа. Это 
поможет вам сделать программы еще более эффектив- 
ными. Следует отметить, что примерно 30% коммер- 
ческих приложений поставляется с отладочной инфор- 
мацией. С одной стороны, это помогает легче разо- 
браться с тем, как устроена и работает программа, ас 
другой — оставляет впечатление, что программа не сов- 
сем готова к выпуску. Более того, использование библи- 
отек классов существенно влияет на размер отладоч- 
ной информации — в этом случае размер программы 
может достигать нескольких мегабайт! Воспользовав- 
шись утилитой ТОЗТЕТР, можно удалить отладочную 
информацию практически из любой программы, но луч- 
ше, если об этом позаботится сам разработчик. Так 
что, собирая приложение после успешной отладки, не 
забудьте отключить соответствующие опции. 
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Эта статья представляет собой описание состоя- 
ния дел на начало 1995 года в семействе компиля- 
торов ВоЙапа С++/Тигфо С++. Мы рассмотрим сис- 
темы программирования: 

- Войапа С++ 4.5; 

- Войапа С++ 4.5 апа РайаБазе Тоо!5; 
- Войапа С++ 2.0 Гог 05/2; 

- ТБО СЕ: 

и ряд дополнительных продуктов, входящих в семей- 
ство С++ компании Войапа: 

- Ромег РасК №ог 2О5; 

- У!15 ща! Зоийоп$ Раск 1.1; 

- Тибо АззетЫег: 

- ВиеГ; 

- РотеНер. 

Во время подготовки статьи более простые и ком- 
пактные компиляторы линии ТигФо С++ были пред- 
ставлены двумя достаточно долго находящимися на 
рынке продуктами версий 3.* — Тиго С++ юг РО5 
и Тигбо С++ У!151а1 Еашюпт Юг У/т9до\м$. К моменту 
появления статьи в печати ожидается выход Тигфо 
С++ 4.5. Поэтому в разделе “ТигЬо” речь пойдет об 
этом продукте. Автор заранее приносит извинение 
за возможные неточности, так как речь идет о пока 
еще необъявленном продукте. 


Ад Вопапа С++ 4.5 


Новая версия системы программирования Вопапа 
С++ 4.5 объявлена в декабре 1994 года и с начала 
января 1995 года появилась в России в свободной 
продаже. Версия 4.5 — версия “переходного” периода, 
когда разработчикам приходится вести разработку 
| приложений для 16-битных операционных систем и 
| В то же время готовиться к тому, что в скором вре- 


мени на рынке начнут доминировать 32-битные ОС. 
Мир приложений также станет 32-битным. Эта версия 
обеспечивает разработку 16- и 32-разрядных прило- 
жений. Возможно создавать программы для ОО5, 
УМпдо\$ 3.1, \!1132$, Улааом$ МТ и Уп9о\%$ 95 (для 
ранних версий этой ОС). Обеспечивается совмести- 
мость по коду для всех разновидностей \!!пдом$. 
Средство Тагзе! Ехрег позволяет получить прило- 
жения для любой из этих систем простым выбором 
в окне диалога. Интегрированная среда системы 
программирования работает также в любых ОС се- 
мейства \У/1п1490%$. 

Визуальные средства программирования, базовая 
библиотека классов ОУУГ, функции интегрирован- 
ной среды разработки, спецификация языка, соот- 
ветствующие АМЗ[-стандартам языков С и С++ 
(включая 1етр!а(е$, обработку исключительных си- 
туаций, КТТТ — информацию о типах во время вы- 
полнения программы), технология отладки “]и$-ш- 
Типе” сохраняют преемственность с версиями 4.0/ 
4.02. Остановимся на основных особенностях вер- 
сии 4.5. 


д ОСЕ — поддержка ОЕ 2.0 


Возможность встраивать поддержку технологии ОГЕ 
2.0 в разрабатываемые \!19о\$-приложения явля- 
ется наиболее интересной особенностью новой версии. 

Кратко охарактеризуем ОГЕ 2.0. Это встроенная 
в \шдо\$ технология интеграции приложений, по- 
зволяющая одному приложению использовать дан- 
ные и функциональные возможности других про- 
грамм. При этом приложению, использующему “чу- 
жие” данные, не требуется дополнительной инфор- 
мации о функциональных возможностях и другой 
специфики задачи, которая создала эти данные. С 
точки зрения разработчика ОГЕ представляет собой 
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систему интерфейсов, протоколов и соглашений по 

организации взаимодействия программ. Базовыми 

понятиями технологии ОГЕ являются: 

- составные документы (сотроцпа 4оситеп($), ор- 
ганизующие среду хранения для встроенных и/или 
связанных объектов; 

- связь и внедрение — два способа соединения дан- 

ных разных задач в документе одного приложения 

за счет установки ссылок на объекты (связь) или 

непосредственного встраивания “чужих” данных в 

документ (внедрение). Оба способа обеспечивают 

иерархическую вложенность объектов; 

редактирование (активация) по месту — доступ к 

функциям приложения, породившего встроенный 

объект, при обращении к встроенному объекту 
непосредственно на месте, в основном приложе- 
нии, без переключения текущего окна: 

- операции с Буфером обмена У\Уш90\5$ и агаг-апа- 
4гор-операции при редактировании объектов: 

- автоматизация, позволяющая одному приложению 
“издавать” команды, которые влияют на поведе- 
ние другой программы; 

- ОГЕ-клиент и ОГЕ-сервер — характеризующие роли 
приложений при их взаимодействии. Клиент (иногда 
называемый контейнером) — это приложение, в 
документ которого встроены данные, обрабатывае- 
мые ОГЕ-сервером. Многие, но не все приложе- 
ния могут выступать в обеих этих ролях. Напри- 
мер, в категории баз данных Рагадох 5.0 умеет ра- 
ботать как клиент и как сервер ОГЕ 2.0. В качест- 
ве ОГЕ-клиента Рагадох умеет хранить и обраба- 
тывать ОГЕ-объекты в своих базах данных, в ка- 
честве ОГЕ-сервера — обрабатывать базы данных, 
встроенные в документы других приложений. АВАЗЕ 
5.0 Гог У!190\$ и Ассез$ 2.0 выполняют функции 
только ОГЕ-клиентов. 

Технология интеграции приложений ОГЕ 2.0 дает 
существенные преимущества и расширяет возмож- 
ности для пользователей приложений, поддерживаю- 
щих эту технологию. С точки зрения разработчиков 
она далеко не всегда вызывает положительные эмо- 
ции, хотя за счет ОГЕ 2.0 достигается существен- 
ная экономия разработки: можно не разрабатывать 


некоторые функции, а поручить выполнение этих. 


функций приложениям, в которых они уже реали- 
зованы. 

Одним из источников неприятностей для разра- 
ботчика является существенная сложность АР] (ин- 
терфейса прикладных программ) для доступа к этой 
технологии. Для включения поддержки ОГЕ 2.0 при- 
ходится добавлять тысячи строк кода. Разработчи- 
ки систем программирования в целях борьбы с этими 
сложностями обычно предлагают высокоуровневые 
надстройки, реализуемые, как правило, в виде биб- 
лиотек классов, закрывающие сложности ОГЕ 2.0 АР]. 
Такие возможности включены, например, в библио- 
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теку классов МЕС 2.5 компании М!сгозой, входящую 
в ее компилятор У15па1 С++ 1.5 (и в более поздние 
версии). Компания ВоПапа включила библиотеку ОСЕ 
(ОБес!5 Сотропепз Егате\могК) в компилятор Вог- 
]ап9 С++ 4.5. 

Другим.существенным источником трудностей яв- 
ляется то, что в основе технологии ОГЕ 2.0 лежит 
модель программирования, основанная на Сотро- 
пепё ОБесЕ Моде! (СОМ), которая существенно от- 
личается от привычной модели У19о%\$-программи- 
рования, основывающегося на управляемой события- 
ми (еуеп{-дпуеп) структуризации алгоритма програм- 
мы. Разработчик, только-только перестроившийся со 
стиля программирования, свойственного 2РО$5, на 
стиль, принятый в \!1190\%5$, должен осилить еще одну 
перестройку, связанную с Сотропеп ОБесЕ Моде!. 
Кроме того, встраивание поддержки ОГЕ в уже на- 
писанный и отлаженный \/190\$-код приводит к 
необходимости переработки структуры программы. 

Технология поддержки ОГЕ 2.0 компании Мисго- 
50оЙ предполагает “революционный” способ решения 
этой проблемы. Разработчику предлагается создать 
новую структуру программы, соответствующую Сот- 
ропеп! ОЦесЕ Моде|, а затем переносить в нее час- 
ти кода старой программы, реализующего конкрет- 
ные функции приложения. Это здорово, но скорее 
всего приведет к необходимости повторной отлад- 
ки. 

Библиотека классов ОСЕ компании Войапа по- 
зволяет трансформировать приложение в новое, имею- 
щее поддержку ОГЕ, без переработки его структу- 
ры. Собственно, это свойство самой ОСЕ, которая 
работает не только с программами, написанными на 
Войапа С++, то есть использующими базовую биб- 
лиотеку классов ОУ\Т, (ОБес УИ шао\мз Г6гагу), нои 
допускает использование с другими базовыми биб- 
лиотеками классов, например М!сгозой ЕоипааНоп 
С1аззез, или даже вообще без базовых библиотек клас- 
сов — на “чистом” С++. Легкое превращение суще- 
ствующей \У/п4о\$-программы в ОГЕ-приложение 
обеспечивают соответствующие классы, включенные 
в новую версию базовой библиотеки классов ком- 
пании Войапа, — ОУ 2.5. 

В целом библиотека ОСЕ как средство создания 
ОГЕ-приложений обладает следующими особенно- 
стями: 

- независимость от выбора компилятора языка С++ 

и поддержка различных базовых библиотек классов: 
- обеспечение существенно более высокого уровня 

абстракции по сравнению с уровнем ОГЕ 2.0 АРГ; 
- включены классы для полной реализация всех функ- 

циональных особенностей ОГЕ-технологии: операции 

с СИрБоага, агаг-ап4-Чагор-операции, элементы поль- 

зовательского интерфейса, свойственного ОГЕ-при- 

ложению, такие как диалоги “шзем ОБес!”, “Разе 
5рес1а!”, “Раме шк”, меню “правой кнопки мыши”: 
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- когда ОГЕ-клиент запрашивает ОТЕ-сервер с це- 
лью получить доступ к объекту, сервер должен пре- 
доставлять и данные, и способ их отображения на 
экране. ОСЕ обеспечивает разработчика классами 
для представления данных встраиваемого объекта 
и образа, необходимого для отображения объекта 
на экране (у1ем/4ос то4е!]); 

- наличие класса ТОсзогаге, реализующего поддержку 
составных документов с точки зрения операций вво- 
да/вывода; 

- возможность превращения приложений в ОТЕ-кли- 
енты и ОГЕ-серверы без переработки структуры 
программы (принципиальное отличие от других 
ОТГЕ-инструментов); 

- возможность создания серверов автоматизации (ащо- 
таНоп зегуег$) как в форме ЕХЕ, так и РШ.. По- 
следнее обеспечивает повышение быстродействие 
примерно в 4 раза по сравнению с ЕХЕ-сервера- 
ми. ЕХЕ-серверы позволяют обеспечивать обмен 
между 16- и 32-битными приложениями; 

- локализация; ОГЕ-сервер должен иметь возмож- 
ность “говорить” на том же языке, что и прило- 
жение-клиент (речь идет не об алгоритмических, 
а о человеческих языках), что важно для прило- 
жений, работающих на рынках нескольких стран. 
ОСЕ позволяет при регистрации определить язык 
клиента и создавать приложения, имеющие мно- 
гоязыковую поддержку. 

Настоящая версия поддерживает 16-битную реа- 
лизацию ОГЕ. В поставляемую версию компилято- 
ра включена предварительная версия 32-битного ОГЕ. 
Официальная реализация будет включена в одну из 
ожидаемых в ближайшее время Орда(е-версий. 16- 
и 32-битные реализации совпадают с точки зрения 
исходного текста разрабатываемой задачи, и пере- 
ход между ними потребует лишь перекомпилировать 
программу. 


О\МЕ 2.5 и средства 
А визуального программирования 


Будучи независимой от реализации языка С++, ОСЕ 
все же дает преимущества тем разработчикам, ко- 
торые используют базовую библиотеку ОУ, и сред- 
ства визуального программирования ВойПапа С++ 4.5. 

Визуальный АррЕхрей, появившийся в версии 4.0, 
обеспечивал создание всех необходимых компонентов 
Уп 9о\5-приложения: от структуры исходных тек- 
стов и ресурсов и до КТЕ-файлов для построения 
справочных подсистем. 

В версии Войапа С++ 4.5 этот эксперт позволя- 
ет также указать перечень параметров приложения 
по поддержке технологии ОГЕ как для вновь созда- 
ваемого приложения, так и для приложения, создан- 
ного ранее с помощью АррЕхрег. Это достигается 
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за счет специальных классов, ТО1ероситеп! и ТО]е- 
УЛпао\, включенных в новую версию О\МТ. 2.5 и под- 
держиваемых из АррЕхрей и С1аз$Ехрег. С]аззЕхрей 
позволяет придать соответствующие функции при- 
ложению, созданному с помощью АррЕхрец, за счет 
соответствующей настройки базовых классов этого 
приложения и добавления новых классов. С помо- 
щью С1аз$Ехре обеспечивается добавление поддерж- 
ки ОГЕ-автоматизации к практически к любым клас- 
сам. 


\УВХ в 16- и 32-разрядных 
А приложениях 


Для разработчиков 16-битных приложений стало 
достаточно широко распространенным и удобным 
приемом разработки использование в приложениях 
визуальных компонент, реализующих различные 
прикладные функции и подготовленных в форма- 
те УВХ (У1з1а| Ваз1с Ежеп$!0оп). Сформировалось 
даже некоторое направление в индустрии программ- 
ного обеспечения, когда крупные фирмы-произво- 
дители, а главное, большое количество небольших 
независимых поставщиков стали поставлять на ры- 
нок комплекты УВХ различной прикладной направ- 
ленности. К сожалению, УВХ в том виде, как они 
есть, являются объектами 16-битного мира. В со- 
общество 32-разрядных ОС и приложений их путь 
лежит через некоторую процедуру конвертации, для 
которой необходим их исходный код. Если его нет, 
то увы... 

Вопапа С++ 4.5 включает уникальный механизм 
УВХ32 для поддержки 16-битных УВХ в 32-разряд- 
ных приложениях без каких бы то ни было допол- 
нительных усилий со стороны разработчика. Для того 
чтобы превратить 16-битную программу, использую- 
щую УВХ, в 32-битную, нужно только перекомпи- 
лировать ее код. С самим же УВХ ничего делать не 
придется. 
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В будущих Оразе-версиях Войапа С++ 4.5 будет 
включена поддержка ОСХ (ОГЕ Сизошт Ежепз1оп). 


А Новый оптимизатор и генератор кода 


Изменения в генераторе кода, оптимизаторе и ком- 
поновщике привели к ускорению построения зада- 
чи, более быстрой работе кода и компактности по- 
лучаемого модуля. 16-битные приложения получи- 
ли новый компоновщик, 32-битные — новые ком- 
пилятор и оптимизатор. 

16-битный компоновщик содержит набор 
средств, которые после завершения построения 
задачи проводят послекомпоновочный процесс 
оптимизации или “вычищения” получившегося 
ЕХЕ- или ОТ -файла. Это приводит к сокраще- 
нию размера результирующего файла в среднем на 
15% и снижению времени запуска программы при- 
мерно на 10%. 

Другим способом сокращения размера исполняе- 
мого файла является возможность явного отклю- 
чения средств обработки исключительных ситуа- 
ций в задачах, где эти возможности не использу- 
ются (и не используются библиотеки, в которых 
есть обработка исключительных ситуаций). Это 
приводит к сокращению оуегНеаЧ исполняемых 
модулей, особенно значительному в маленьких за- 
дачах. 

В 32-битном компиляторе используется новый 
генератор кода и оптимизатор. Генерация кода вы- 
полняется примерно вдвое быстрее, чем в предыду- 
щей версии. При построении кода без оптимизации 
по скорости получающийся код работает примерно 
на 25% быстрее, чем в предыдущей версии. Для оп- 
тимизированного кода выигрыш также в пользу но- 
вой версии — примерно на 7-10%. 


Технология ОрепНер 
ди новая документация 


В интегрированную среду ВоПапа С++ 4.5 добавле- 
на новая технология динамического подключения 
файлов справки, называемая ОрепНер. Таким об- 
разом, у пользователя появляется возможность, на- 
ходясь в интегрированной среде разработки Вопапа 
С++ 4.5, получать подсказку по всему набору ис- 
пользуемых документов, включая библиотеки и ути- 
литы Войап@ и других фирм. Поиск по ключевым 
словам ведется по всему набору активных справоч- 
ных файлов. 

У пользователей, имеющих компилятор Войапа 
С++ 4.5 на СО-КОМ, в дополнение к системе под- 
сказок имеется полный комплект оп-Нпе-докумен- 
тации, помещенный в гипертекстовую систему по- 
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иска и просмотра ДупаТех ТМ. При этом формат 
этой документации не повторяет формат бумажной, 
он специально организован для оптимального раз- 
мещения на экране. Поиск расширен возможностя- 
ми использования словосочетаний, шаблонов, неточ- 
ного поиска и задания логических выражений. Воз- 
можен перенос фрагментов документации в файлы 
пользователя. Большинство поставляемых в Россию 
комплектов Войапа С++ 4.5 имеют также бумажный 
комплект документации. Вообще говоря, наличие книг 
в комплекте документации следует оговаривать в 
момент покупки. 

Содержание документации также значительно пе- 
реработано и расширено. В дополнение к справоч- 
ной системе и оп-Ппе-документации изучению языка 
С+-+ помогает большое количество примеров, а также 
полные исходные тексты утилит, Кипите-библио- 
теки и библиотек классов О\МГ и ОСЕР. 


А Объявленные Орасе-версии 


Достаточно нетипичным событием является объяв- 
ление компанией ВоЙапЯ планируемых Орда од- 
новременно с выпуском самой версии Войапа С++ 
4.5. Версия Ор@дае 1 запланирована на первую по- 
ловину 1995 года и будет содержать официальную вер- 
сию 32-битного ОГЕ 2.0 и инструментарий Р'рейпе 
Керлу(таноп. Выход версии Ордае 2 в основном за- 
висит от компании М!сгозой и ее планов выпуска 
УИпдомз 95. Версию Ораае 2 планируется выпус- 
тить практически одновременно с этой операцион- 
ной системой. Основное назначение этой версии — 
привести файлы заголовков и утилиты в соответст- 
вие с официальной версией \Ут40\5$ 95. (Соответ- 
ствие версии Войапа С++ 4.5 ранним версиям Ут- 
4о\$ 95 и возможность работать в них имеется уже 
сейчас.) 

Предполагается, что Ордае-версии будут доступны 
легальным пользователям ВоПапа С++ 4.5 по цене 
носителя и стоимости доставки. 


д Требования к ресурсам 


Войапа С++ 4.5 требует процессор 80386 или выше, 
8 Мбайт памяти, РОЗ 4.01 или выше, У/т9дом$ 3.1 
или выше, мышь, дисплей не хуже УСА. 16-битные 
приложения можно создавать и на 4 Мбайтах. 

Минимальная установка (только утилиты и ком- 
пилятор, вызываемый из командной строки, мини- 
мум библиотек) требует 25 Мбайт дискового простран- 
ства, установка для работы под У/тдо%жз$ — 75 Мбайт, 
полная — 1900 Мбайт. Полная установка при исполь- 
зовании СР-КОМ — 25 Мбайт. Комплект поставки 
на дискетах — 28 дискет. 


СТРАНА ПО ИМЕНИ ВОЕАМО 


МАРТ 1995 | | Не. ПРЕСС 


д Вонмапа С++ 4.5 апа ВазаБазе Тоо!$ 


Этот продукт представляет собой комплект для раз- 
работчика приложений, работающих с базами дан- 
ных. В него входят полный компилятор Войапа С++ 
4.5, ядро процессора баз данных Войапа Ра{абазе 
Епоше 2.0, набор драйверов для доступа к серверам 
баз данных Войапа ОГ Шик$ 2.0, а также средство 
интерактивной работы с базами данных Войапа Ра- 
{абазе ОезКор 5.0. 

Процессор баз данных Войапа Райафазе Епгше 2.0, 
выпущенный в виде открытого средства разработки 
в октябре 1994 года, предоставляет разработчикам 
программного обеспечения в области баз данных дос- 
туп к мощным возможностям интерфейса ГРАРГ. 
Именно это ядро используется в широко известных 
системах управления базами данных компании Войапа 
ЧВАЗЕ 5.0 Гог У/т9о\5 и Рагадох 5.0 Тог У/т9до\$. 
ВРЕ ориентирован на разработчиков, создающих 
приложения, работающие с локальными базами, ба- 
зами данных в локальной сети или в архитектуре 
“клиент/сервер”. 

ВПЕ обеспечивает непосредственный доступ к дан- 
ным форматов ЧВАЗЕ, Рага4дох и текстовым данным, 
через драйверы ОГ Шик$ 2.0 — к серверам баз дан- 
ных Войапа ИиегВазе, Зубазе, Огае, ш®огпих, М$ ОЕ 
бегуег, через встроенную поддержку ОРВС-драйверов 
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(технология Чарюг) — к ООВС-данным. [Чаргог тран- 
слирует вызовы функций интерфейса ГРАР] в вызо- 
вы стандартных методов интерфейса ОВС. Это по- 
зволяет использовать практически любой драйвер стан- 
дарта ООВС в режиме ТРАР!-драйвера. Технология 
Зарег существенно увеличивает число доступных через 
РааБазе Епеше форматов данных, позволяя подключать 
любой драйвер стандарта ОДВС, поставляемый ком- 
панией Войапа либо другой фирмой. 

Технология ГРАРТ позволяет разработчикам реа- 
лизовать доступ практически ко всем основным фор- 
матам баз данных в рамках одного приложения. Один 
и тот же код может поддерживать работу с несколь- 
кими форматами данных. В Войапа Ра{абазе Епяше 
реализована возможность одновременного многополь- 
зовательского доступа к базам данных различных фор- 
матов. 

Приложения, разрабатываемые с использованием 
Войапа Рагабазе Епеше, могут использовать для фор- 
мирования запросов как язык ОГ, так и режим “за- 
проса по образцу” через язык запросов ОВЕ. Про- 
цессор запросов работает с любым поддерживаемым 
форматом данных, включая 5ОГ-запросы по данным 
в форматах Рагадох и АВАЗЕ, при этом все необхо- 
димые средства для выполнения ЗОГ- и ОВЕ-запросов 
включены в ВПЕ. Программа на С++, подготовленная 
с помощью Войапа С++ 4.5 апа Раабазе Тоо[$, может 
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работать с данными на уровне $ОТ-- или ОВЕ-пред- 
ложений. 

Кроме высокоуровневого $ОГ-доступа к данным 
Рагадох и ВАЗЕ возможен процедурный, навигаци- 
онный доступ. С помощью навигационного доступа 
в технологию ТРАРТ могут быть легко перенесены 
приложения, разработанные ранее на основе индекс- 
но-последовательного метода доступа (1$АМ). 

Для однотипной работы со столь разнообразны- 
ми источниками данных и поддержки различных 
технологий их обработки введен некоторый уровень 
абстрагирования, связанный с концепцией курсоров. 
При этом поддерживаются связанные курсоры, дву- 
направленные курсоры, закладки, фильтры. 

В комплект поставки ВоПапа Ра{абазе Епеше вклю- 
чены все необходимые драйверы для поддержки на- 
циональных языков и расширенного набора символов, 
включая кодовые страницы 866 и 1251 для русского 
языка в кодировках РОЗ и УМш4о\5$ соответственно. 

ВРЕ обеспечивает высокую производительность 
приложений не только за счет оптимизации выпол- 
нения запросов и доступа к данным. В этот продукт 
включены средства, свойственные процессорам баз 
данных высокопроизводительных‘современных СУБД 
для \/1п9о\$ АВАЗЕ и Рагадох, — буферизация вво- 
да/вывода и кэширования. То есть ВПРЕ автомати- 
чески, прозрачно для программиста берет на себя ра- 
боту по переносу работы с базами данных в опера- 
тивную память, минимизируя число дисковых опе- 
раций ввода/вывода. 

С точки зрения разработчика ВРЕ представляет 
собой библиотеку из более чем 200 функций, покры- 
вающую практически все аспекты работы с локаль- 
ными базами данных, а также базами данных в ло- 
кальных сетях и в приложениях с архитектурой “кли- 
ент/сервер”. Создаваемые с помощью ВРЕ прило- 
жения могут распространяться разработчиком, ли- 
цензированию подлежит только набор драйверов для 
доступа к серверам баз данных ОГ Шик$. 

Требования к системе те же, что и Войапа С++ 
4.5, только полная инсталляция требует 125 Мбайт 
оперативной памяти, и 8 Мбайт оперативной памя- 
ти являются обязательным минимумом. 


д Того С++ 4.5 


Тигро С++ 4.5 представляет собой облегченную вер- 
сию профессионального компилятора ВоШапа С++ 
4.5, предназначенную для обучения программирова- 
нию на С++ для У\У/ш9оу\$ или использования в тех 
приложениях, где полная мощность Вогапа С++ не 
требуется. Компилятор позволяет создавать 16-бит- 
ные приложения для Утао\$ 3.1. Интегрированная 
среда, характеристики языка, библиотеки О\Т, и ОСЕ 
те же, что и в системе Войапа С++ 4.5. Подробнее 
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СИСТЕМЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НА ЯЗЫКЕ С++ 
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соотношение между Войапа С++ 4.5 и Тифо С++ 
4.5 может быть представлено таблицей: 


| = ВИЗуаль ьН НЫЕ - т : ее 
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АВопапа С++ 2.0 {ог О$/2 


Новая версия компилятора Войапа С++ 2.0 для О$/2 
была объявлена в декабре 1994 года вскоре после 
выхода Войапа С++ 4.5. Эта версия является суще- 
ственным шагом компании в направлении перено- 
са технологии систем программирования Во!апа на 
различные системные платформы. 

Основной особенностью этой версии является 
включение в нее библиотеки О\УТ, для АРТ Ргезеп- 
{аПоп Мапазег. Это дает уникальную возможность 
разделять и переносить исходный код между У/т- 
до\5 и 05/2. Библиотека О\Т, для 05/2 практиче- 
ски полностью совместима с О\Г 2.0 компилято- 
ров У/ш@до\$-линии, а от версии О\Т. 2.5 ее отли- 
чает отсутствие поддержки ОГЕ в 05/2. 

Кроме включения ОУ для РМ характерными 
чертами Войапа С++ для 05/2 являются: 

- поддержка современных стандартов языка С++, 
включая (етр!а(с$, обработку исключительных си- 
туаций и КТТ[Г и классов для АМ$[-строк: 

- 32-битный оптимизирующий компилятор; 

- интегрированная среда разработки для Ргеземайоп 
Мапаеег; 
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- Везоигсе У/огк$Пор для 05/2 и набор классов ВР- 
МСС (Войапа Ртезецайоп Мапагег Сизот Соп- 
{101$} — набор компонент для построения диало- 
гового интерфейса; 

- ОБесВгомзег для просмотра иерархии объектов; 

- Тибо БеБиреег и ТигФо АззетЫег. 


д РомегРаскК фог 005$ 


Вопапа РомегРаск юг РО5 представляет собой на- 
бор инструментальных средств и библиотек для раз- 
работки 16- и 32-х разрядных РО$-приложений для 
защищенного режима процессора с использовани- 
ем Войапа С++ 4.02 и 4.5. Этот продукт рассчитан 
только на пользователей этих систем программиро- 
вания. Ро\егРаск юг РО$ включает 16- и 32-разряд- 
ные расширители 2О$, новую версию библиотеки 
Тигбо\У1$10п и новую 32-разрядную версию библио- 
теки графического интерфейса ВОТ. 

Для разработчиков РО$-приложений этот продукт 
предоставляет расширенные возможности защищен- 
ного режима процессора и линейной (ЕГАТ) моде- 
ли организации памяти программ, сочетая это с 
возможностью свободной дистрибуции разработанных 
приложений. 16- и 32-разрядные расширители ОО$, 
поставляемые с пакетом, позволяют преодолеть барьер 
в 640 Кбайт используемой памяти, увеличивая объ- 
ем доступной для программы виртуальной памяти до 
4 Гбайт. Эти расширители РОЗ при установке па- 
кета автоматически интегрируются в среду разработки 
(ГОРЕ) Войапа С++. 

Менеджер виртуальной памяти позволяет прило- 
жениям использовать больший объем оперативной 
памяти, чем реально установлено на компьютере. 
Для этого используется дисковое пространство, что 
происходит прозрачно для выполняемой програм- 
МЫ. 

Продукт также содержит сервисные средства для 
тех разработчиков, которые только начинают пере- 
нос своих приложений с платформы РОЗ в среду У/т- 
4о\%$ или вынуждены одновременно поддерживать 
наборы исходного кода приложений для РОЗ и для 
\МИпдо\$. Технология использования динамических 
библиотек (ОТТ.,) позволяет разработчикам приме- 
нять одни и те же коды библиотек для РОЗ- и У ш- 
40\$-приложений. Это позволяет достигать большей 
мобильности и компактности программ для ОО5 и 
\/1п9о0\$, а также отлаживать как РО$-приложения 
защищенного режима, так и У/ш4о\$-программы, 
даже используя тот же самый программный код. 

Среди других особенностей — совместимость с 
библиотекой Войапа Рагадох Епеше, 32-разрядная 
версия ВОТ, автоматическая интеграция в среду раз- 
работки (ТРЕ) Войапа С++ при установке продукта, 
поддержка отладчика Тигро)еБиреег, а также новые 
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16- и 32-разрядные версии библиотеки ТигБоУ1$10п 
для защищенного режима 2О5. 


А Того Аз5зетЫЫег 


Очевидным назначением этого продукта является 
изготовление наиболее критичных по скорости или 
памяти частей приложения. Гигфо АззетЫег обеспе- 
чивает совместную разработку с С, С++ и другими 
языками программирования или же изготовление 
приложений исключительно на языке ассемблера. 
Возможно создание 16- и 32-битных приложений для 
РО$ и УМт9до%$. В продукт также включен отладчик — 
Тагбо РеБивеег. 

В первой половине 1995 года ожидается выход 
новой версии этого продукта, содержащей доработ- 
ки, оптимизирующие его использование вместе с 
новой системой программирования Бер. 


д \М!сца! ЗоиНоп$ Раск 


\У15па! Зоиюоп$ Раск 1.1 представляет собой набор 
из более чем 25 расширеннных управляющих эле- 
ментов УВХ. Расширенные управляющие элементы 

УВХ первоначально были предложены как расши- 

рение программ на У1з0а1 Ваз1с (У1!51а!| Ваз1с еЖеп- 

5101$). Данный стандарт на диалоговые элементы стал 
популярен и в настоя- 
щее время множество 
разработчиков предлага- 
ют разнообразнейшие 
наборы УВХ. 
Поддержку УВХ со 
стороны системы про- 
граммирования Войапа 

Е обеспечивает 

ТУВХСопио!, появив- 

шийся в ОМ. 2.0 и по- 

зволяющий управлять 
элементами УВХ непо- 
средственно из программ 
на С++. 

\У15па! Зошиоп$ Раск 1.1 содержит следующий на- 
бор компонент: 

- Компоненту управления БД, работающую с табли- 
цами форматов АВАЗЕ ТУ и Рагадох 3.5; 

- Электронную таблицу неограниченного размера. 
Возможны: ввод формул, работа со шрифтами, ис- 
пользование более 120 встроенных функций; 

- Блокнотные “корешки”, организующие электронные 
таблицы или другие приложения в трехмерный блокнот; 

- Текстовый процессор, реализующий режим ИУ$1И\/ УС 
и поддерживающий работу со стилями, шрифтами 
ИТ. 
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- Коммуникационный интерфейс, позволяющий пере- 
давать файлы и эмулировать терминалы АМ$]| и ТТУ; 

- Редактор графических файлов; 

- Свыше 30 трех- и двумерных типов диаграмм; 

- Набор средств украшения интерфейса: “живые” кноп- 
ки, индикаторы, вращатели, ползунки, часы, звонки 
и даже игральные кости и карты. 

При добавлении каждого нового расширенного 
элемента в Кезоигсе УогК$Пор в палитру диалоговых 
элементов Тоо!3Раеце добавляется соответствующая 
пиктограмма. После этого УВХ становится доступен 
для использования в У!огк$Пор. 

В версию 1.1 У!51а! Зошиоп$ РасК добавлена воз- 
можность использовать модули УВХ в приложени- 
ях ЧВАЗЕ юг \Мтдо\$. Вскоре после выхода систе- 
мы программирования Верь! ожидается выход версии 
\У150а! Зойопз Раск 1.2, включающей средства, ори- 
ентированные на ОБерьи. 


д ЕогеНер 


ЕогеНе!р — система для быстрой разработки и постро- 
ения справочных систем. в формате файлов справки 
УИ тдо\$. ЕогеНер лицензирована у фирмы ЕогеЕгоп\, 
[пс., ВошШаег СО. 

В отличие от большинства других программ для 
построения справочных файлов У/шдо\з среда разра- 
ботки ЕогеНер работает в режиме У/УЗ$1\/УС и не 
требует предварительного написания содержимого 
справочной системы с использованием текстового 
процессора. 

С помошью ЕогеНер можно создавать справоч- 
ные подсистемы для задач, написанных на С++ и 
на языке ВАЗЕ для \!п9о\5. 


А Единство технологии 


Границы семейства С++ очерчи- 
ваются достаточно условно, так 
как в целом программы компании 
базируются на единых технологи- 
ческих принципах, и, дополняя 
друг друга, продукты разных се- 
мейств часто используются совме- 
стно. Например, У!151а!| ЗомИоп$ 
Раск и РогеНе!р вполне могут 
оказаться инструментами, исполь- 
зуемыми программистом, рабо- 
тающим с ЧВАЗЕ Гог \!1п90%$ или 
РерН1. — 
При создании большой системы 
у разработчика имеется возмож- 
ность выбора продуктов. принад- 
лежащих к различным семействам 
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чфрефкя (ересь оливье, ре Вищиелье Р@ ! 


— МОМЕ МАСНИМЕ (ММ) позволяет в реальном времени накладывать 
графику и титры на видео (СЕМЬОСК), добавлять спецэффекты 
(шторки, увеличение, мозаика, хромакей, ...) менять их скорость и 
направление. 


— кроме внешних видеоисточников Вы можете использовать 
встроенный цифровой ТВ-тюнер со стереовыходом 2х3 Вт 


— при добавлении опции М-ДРЕС Вы можете записать живое видео 
на хард-диск и выполнить монтаж в "цифре" со спецэффектами. 
Идеальная монтажная для небольших студий класса УН$. 


Для студий' класса ВЕТАСАМ/$ -УН$ : ТАВСА-2000, 
МОЕО МАСНИМЕ, профессиональная аудио/видео техника 


ПРИГЛАШАЕМ ДИЛЕРОВ 4/5Т 


СИСТЕМЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ НА ЯЗЫКЕ С++ 
МАРТ 1995 


в качестве инструментов для изготовления компо- 
нент системы. Единый механизм работы с базами 
Войапа Ра‘абазе Епеше (ВОЕ), входящий в ком- 
плект Вопапа С++ 4.5 апа Оаафазе Тоо|$, являет- 
ся общим для таких продуктов компании Вог!апа, 
как Рага4ох 5.0 ог \У/тао\5$, ВАЗЕ 5.0 Гог Ултдом 5 
и Рерь:. ВПЕ и набор драйверов $ОГ. Тик, также 
входящий в Вопапа С++ 4.5 апа Ра‘афазе Тоо!$ пре- 
вращает эту систему программирования в средство 
построения приложений с архитектурой “клиент/ 
сервер”, дополняя “клиент/серверные” возможно- 
сти ЧВАЗЕ и Рагадох. 

Поддержка в продуктах компании таких средств 
интеграции приложений, как работа с библиотека- 
ми динамической компоновки (О1ТТ.), технологии 
создания приложений с ОГЕ 2.0 (Рагадох, Рер!) и 
поддержки ОГЕ-объектов (практически все продукты 
компании), УВХ (4ВАЗЕ, Бер!) позволяет компо- 
нентам системы, сделанным с помощью различных 
инструментов, непосредственно работать с общими 
объектами данных и совместно использовать общий 
программный код. 

Таким образом, выделение перечисленных выше 
продуктов в отдельное семейство Войапа С++ оп- 
ределяется в основном традициями. По сути, это 
семейство — неотъемлемая часть технологии Вог- 
|ап@, одно из основных направлений в ее страте- 
ГИИ. 


По материалам компании Вопапа 


тел / факс: (095) 365-0208 
тел: (095) 365-0509 


МОШЕ МАСЫМЕ РЮО- 


дфочотьшю- 


сеяенеаиь:2 рот 


СТРАНА ПО ИМЕНИ ВОКАМО 
МАРТ 1995 


КОМПЬЮТЕР 


ПР. Е*С.С 


& 


Как создать нестандартный элемент 
в библиотеке классов ТогБо У!$1оп 


Дмитрий Рамодин 


Канули в лету времена написания программ “с 
нуля”. Незачем рисовать красивый интерфейс соб- 
ственного сочинения, когда можно взять готовую 
библиотеку классов ТигФо У1$1юп и получить на вы- 
ходе продукт “а 1а Войапа”. Нынешние библиотеки 
классов покрывают фактически все потребности про- 
граммиста — от резидентных программ и инсталля- 
тора до сложной трехмерной графики. К сожалению, 
поставщики уделяют мало внимания нетривиальным 
задачам, видимо, полагая, что их детище может все, 
да еще и пирожки печь. Недееспособность такой 
теории доказывает появление сопутствующей лите- 
ратуры, которая старается заполнить информационную 
брешь. Хорошим примером может служить книга 
А.Федорова “Вогапа Разса!: Практическое исполь- 
зование Тигфо У!5юопт 2.0”. Она написана по прин- 
ципу “Здесь то, что вы не смогли найти в стандарт- 
ной документации”. Кроме того, идеи этой книги 
прекрасно могут быть перенесены в С++. 

Предположим, перед нами стоит задача написать 
небольшую программу с использованием библио- 
теки Тигфо У!1$1оп 2.0, к примеру некий тест. Пусть 
наша программа выводит на экран диалоговую па- 
нель. Сверху на диалоговой панели должен быть 
показан вопрос, а под вопросом должен находить- 
ся список выбора с различными вариантами отве- 
тов. Это легко можно решить при помощи стандарт- 
ного класса диалогового окна с вопросом вверху и 
списком выбора внизу. Только вот беда, элементы 
списка выбора могут быть больше одной строки, 
отличаться друг от друга количеством строк, да и 
вопрос может быть многострочным. Вот тут-то и 
пасует хваленая библиотека! Хотя, нет, ехидно улы- 
баясь, она говорит нам: “Что, как только задача чуть 
сложнее палки с веревкой, так сразу и руки вверх?” 
Да нет. Мы можем и подумать. Здесь уместен ма- 
ленький совет: “Я настоятельно рекомендую Вам 
приобрести исходные тексты стандартной библио- 
теки компилятора Тигфо Разса!. Этот продукт... вклю- 
чает в себя полный исходный текст библиотеки Тигфо 
У!$1оп 2.0. Ознакомление с реализацией библиоте- 
ки поможет Вам не только разобраться в том, как 
создаются коммерческие объектно-ориентированные 
библиотеки классов, но и послужит отличным ис- 
точником знаний” (Федоров А. Войапа Разса!: Прак- 
тическое использование Тигбо У!1$1оп 2.0, Киев, 
“Диалектика”, 1993, с.3). 


Первое, что необходимо для создания нестан- 
дартного класса, — это найти ему достойный класс- 
предок в иерархии. Для нашей задачи, пожалуй, 
уместен абстрактный класс ТЁ${\Ме\мег, который 
является шаблоном высокого уровня ‘для всех спи- 
сков выбора Тигбо У!1$1юоп 2.0. Следующий шаг — 
внимательно изучить поведение класса и опреде- 
лить, чего в нем не хватает, а что излишне. Умеет 
же класс Т!1$(Меужег многое: он знает, какой эле- 
мент сейчас выделен курсором (переменная осизе9); 
знает число элементов списка (переменная гапзе); 
умеет отображать самого себя (метод гам); обра- 
батывает сообщения клавиатуры и мыши (метод вап- 
41еЕуеп!) и т.д. Что и говорить, предок что надо! 
Однако он приспособлен отображать элементы раз- 
мером только в одну строку, да и совершенно не 
знает, как обращаться с данными для списка, о чем 
говорит чистая функция зе{Тех!. Первоначально 
полагалось, что данные будут храниться в виде кол- 
лекции, и метод ге(Тех! будет научен извлекать их 
оттуда для метода гам, который будет выводить 
подставленный ему текст в списке на экране. Но 
поскольку мы делаем нечто нестандартное, то пусть 
данные хранятся в массиве указателей на связан- 
ные списки строк. Каждый такой список будет од- 
ним элементом выбора, и каждый элемент связан- 
ного списка строк будет размером в одну экран- 
ную строку. Значит, для вывода на экран такого 
элемента нужен совсем новый метод ага\у. Метод 
2е{Тех{ мы переопределим как пустую функцию. Это 
превратит абстрактный класс в обычный и не бу- 
дет мешать нам. Связанный список удобно строить 
из объекта класса Т5Цет, который сам позабо- 
тится о выделении памяти под строку и 06 
ее уничтожении. Замечательный метод Таз У1е- 
у\ег: :5еес({Цет пошлет сообщение владельцу спи- 
ска (то есть диалоговой панели), в котором уве- 
домит его о выборе пользователем некоего эле- 
мента списка выбора. 

На листинге показан законченный вариант нашей 
задачи. Здесь мы объявляем два новых класса: ТТех(- 
Воск, который будет отражать вопрос в диалоге и 
реализованный как потомок класса ТУем, и ТВюск- 
1.1%, являющийся собственно списком выбора и ос- 
новным объектом нашего внимания. 

Кромс того, мы объявляем три глобальных функ- 
ции: геааЕЦе, читающую определенное количество 
байт из определенного файла и изменяющую пере- 
менную-указатель в позиции в файле БиПа[л$, строя- 
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щую связанный список из элементов типа Т$Цет, г м 
и 915розе1 151, этот список уничтожающую. 


Данные для теста хранятся в трех файлах: апз\. Чат, п о а 


Чиез${.Ча{, сво1се.да+. ТЗТЕет + 1151[5]; // Элементы списка выбора 

и 1 по1се0те; У я 

апзу.Ч4а{” хранит общее количество вопросов в | пы “”* а м 
тесте и номера правильных ответов. Формат его сле- Е ТНест&); 
[И К `ТВ10скЕ1$1(); 
дующий: 2 байта — общее количество вопросов в тесте; У014 @гам(у019); 
М байт, количество которых равно числу, указанному У 
;. - е - У014 гезе{(уо19); // Начать снова 

в первых двух байтах файла, где каждый байт — но- \01@ пех!(\014); —_// Подгрузить следующие элементы списка выбора 
мер правильного ответа минус И у016 де{Тех{(сваг * 0е5{, зпог{ 11ет, зпог{ махЕеп) {}; 


=: $погЕ де+Росизед (010) {гефигп Госизед: }; 
“ацезЕ.даг хранит тексты вопросов теста и имеет | 


следующий формат: несколько элементов, где каж- с1а88 1188010 : риб11с 1012100 


дый элемент состоит из | байта-счетчика (указыва- { 
ЗпогЕ апзмжег; // Правильный ответ 
ет количество строк в элементе) и М строк текста, ЗПОгЕ г1ОВЕ; // Всего правильно отвечено на г191+ вопросов 
в количестве, указанном в байте-счетчике. Общее ко- од а 
зе ЗПогЕ то{СоипЕ; // Всего вопросов в тесте 
личество элементов равно числу в первых двух бай- ТВ10СкЕ15{ * зе1естог; // Наш список выбора 
> “ > ТТех+В1оск * ргоБ1еп; // Элемент диалога “Вопрос” 
тах файла апз\.Чаг”. 1019 ап$01Е; // Указатель позиции в файле 


“спо1се.даг” хранит элементы списка выбора и | мые: 
имеет следующий формат: несколько блоков, где ка- Ма: оо ие к 
ждый блок состоит из | байта-счетчика (указывает \019_ 36100019(%014); _// Установить окно диалога 
количество элементов в списке выбора); каждый эле- }. а 
мент списка выбора состоит из 1 байта-счетчика (ука- 
зывает количество строк в элементе) и М строк текста, 
в количестве, указанном в байте-счетчике. Общее ко- | ‘15° ПезеАрр © рибле тАррлоаног 
личество блоков равно числу в первых двух байтах ТТе${019 * м1п; // Указатель на окно диалога 
файла “апз\. аа” у014 гезе{Те$+(уо19); // Привести все в исходное состояние 


Следует отметить, что все файловые форматы взяты | волзе: 


ТТез{Арр(); 
лишь для наглядности. В заключение хочу повторить: за{1с Тбтатиз те *1п1+$атиз1пе( ТЯесё г ); 
обязательно изучите исходные тесты вашей библио- а с Ь 
у1г{иа] у014 Папд]еЕуеп{( ТЕуеп1& еуеп{); 
теки! Только так вы сможете понять до конца идео- У014 пеж\1пдом(у019); —// Смастерить диалог 
ь У1гЕца1 \014 оц{0!Метогу() 
логию и стратегию се работы. Это касается любой {пеззадеВох( "\ОЗНет у меня больше\п\хОЗпамяти!", пЕЕггог |птОКВит топ); }: 


библиотеки классов, будь то О\ЗМГ или ТигЬоРгоЁ$- }; 


510па1[. Успехов вам. #е101" // ТЕБТ Н 


ее тененнннн--- 
// 
//  ТЕЗТ.Н сы о 
// /!/ 
ар КУ // ТЕЗТ. СРР 
// 
ее 


#1Г10ег _ ТЕЗТ_Н 


#0е1пе _ ТЕЗТ_Н - 
#1100110е <10${геат;1> 


Соп${ 11 Ч\10ЖИ = 73; иене Виа 
#11С1и0е <$19116.1> 


с0п5{ 11 стМемТезт 
соп$Е 11 стРгезеп+ 


200: // Начать новый тест 


201: // Найти окно на экране #9е1пе И5е$_ТЕуепт0иеце 


#деГ1пе Ш5е$_ТЕуеп{ 


ити н. 


6015 спаг *«датЕ!1е “спо1се. дат"; ее | ТР 

с0п${ спаг +*4$51+ЕР11е “дие$+. да+”; и 799 9 аа - 

с015{ спаг *ап$Е11е “апзм, даЁ": о а 
#0ег1те  Ш5е$_ТКеу$ 

//---- Глобальные рабочие функции ------ ее 


#9е1пе 015$е$_ТМепиВаг 
#9е1пе —15е$_Т$иБМепи 
#9е11е 0$е$_ТМепиТтет 
#0еЁ1те ° 05е$_ТЭ+атиз 1 те 


1019 геабЕ11е(сопз{ спаг *, цп319пе9 спаг *, 1010, 10п9=2); 
Т$ ет * 6и11911$1(1019 &, с005& сваг *): 
\010 91$р0$еЕ1$1(Т5$Т+ет *); 


//---- Описания классов --------------- ие те 
С1а$$ ТТех{В10ск : риб11с ТМ1ем г ыы 385- Нар 
{ #0е1пе  \5е$_Т$Т{ет 
ЗПогЕ со]0г; // Цвет текста о НА 
Т$Цет * 491651101; // Вопрос А А 
1019 диез+о+{+; // Указатель позиции в файле вы — о ыы га 
руб] 1С: #9е[1пе Ш5е$_Т11${\У1емег 
ТТех{В10ск(с0п${ ТЯес{&, зпог+); но а 
"тех ав #дег1пе 5е5_М$аВох 


У014 ге$е!(\у019); // Начать снова 


У018 пех{(у019); — // Подгрузить следующий вопрос Я1ис1ибе <Еу.П> 


#11С] ие “тезф. п” 
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ИИ ИИ! 
\014 ТТез{Арр: : Папд1еЕмеп{ (ТЕуеп{& еуеп+) 


{ 
ТАрр1 1са{1оп: ; Папд]еЕуеп{ (еуеп{); 
1{( еуеп+. япа{ == еуСоттапд ) 
{ 
1[(еуеп{. пеззаде. соттапд==стМемТез+) —_// Если новый тест 
{ 
с1еагЕуеп+ (еуеп{); 
гезе+Тез{1(); 
пеи\1 п0ом(); 
} 
} 
} 


//-Ищет старое окно и уничтожает его 

у019 ТТез{Арр: ; гезе{Тез{ (\019) 

{ 
1 (пез5аде(дезкТор, еуВгоабсаз+, стРгезеп{, 0)) 
дезтгоу (м1 т); 

}. 


ИИ ИИ ИИ 

у019 ТТез{Арр: : пем\1пд0м (№010 ) 

{ 
м1п = пем ТТе${т019(ТВест( 1, 1, 77, 22 ), “Ответьте на вопросы”); 
м1п->5е10р019(); // Конструируем диалог 
дезкТор->1пзегЕ (уа119У1ем(м1п)); // Показываем его 


м1п->5м1{сп№ехт(); // Подкачать первую порцию данных 
} 


ИИ ИИ ИИ! 
у019 ТТе$1019: : папа] еЕмеп{ (ТЕуеп+& еуеп{) 
{ 
Т01а109: : Лапд] еЕуеп* (еуеп+); 
1{(еуепт.ипа{ф == еуВгоадса$т) 
{ 
$и1 {СН (еуепф. меззаде. соттапд ) 
{ // Нас ищут 
сазе стРгезеп+: 
с] еагЕуепЕ ( еуеп{); 
огеак; // Пользователь выбрал пункт списка 
сазе ст!15+Г{ет$е1естед: 
{ 
1810скЕ1${ * 00р$ = (1ТВ10сКкЕ13{*» )емепу. пеззаде. 1птоР&г; 
1 ( (оорз->9е{Росизед())! =апзмег) //Узнаем, что выбрал 
//пользователь 
{ // Если ответ неверен 
Г191{-=1; 
пеззадеВох (“\хОЗНеправильный 
ПЕЕггог | мРЕОКВиЕ топ); 


ответ! \п\х0ЗПродолжаем. ", 


} 
9боип{-=1; 
11(абоип*) // Если есть еще вопросы 
{ 
$м1снмех{(); 
} 
е1зе // Если конец теста 
{ 
\ 
#10е(); // Спрятать диалог 
меззадеВох( м! ТпГогта*{1 оп | мЕОКВиЕ Топ, 
“\хЗИтого: \пПравильных ответов 
10\пНеправильных ответов №0”, Г1оПт, 
о{Соцп{ - г19Н{); 
де${гоу({11$); // Уничтожить диалог 
} 


} 


ИИ ИИ! 
010 ТТе${019: : 5е10р019(\014) 
{ 

41519064 спаг Тетр_Ви![3]; 


1п$ег{( лем  Т5тат1сТех{(ТВАест(2,2,9,3), "Вопрос: ")); 
5е1естог = пем ТВ10скЕ1${(ТВес+(2, 6, 91 41п+1, 20) ); 

1 пзег{ (5$е1естог); 

ргоб]ет = пем ТТех{В1оск(ТВес+(2, 3, 9\1911+1,6), 0х75): 
1 пзегЕ(ргоб1 ет); 

5е1ес+ог->гезе*(): 

ргоб1ет ->гезет(): 

ап$01{ = 0; 

ап$01{ = геадЕ1]е(ап$Е1]е, Четр_ви!, ап$0*г, 3); // Узнаем количество 
// вопросов 
етр_ Би [3 ]='\0° 

г198Е = 9С0ип{ = т01Соуп{ = а*01(+етр_виЕ); 


КАК СОЗДАТЬ НЕСТАНДАРТНЫЙ ЭЛЕМЕНТ В БИБЛИОТЕКЕ КЛАССОВ ТИВВО МОМ 


’_ МАРТ 1995 
ИИ ИИ 
у019 ТТе${019: : зи 1 {спМех{ (016) 
{ 
у1$191е0 сваг Тетр_ви![2]; 
Т$ Нет * Тетр_11пк; 
ап$01{Г = геадЕ11е(апзЁЕ11е, Тетр_БиЕ, ап$0#Е); 
фетр_Би![1]='\0°; 
ап$мег = а+{01({етр_ВиЕ); 
ргоБ1ет ->пех{(); 
5е1есфог->пех{(); 
ТРгодгам: : дезкКТор->10ск(); 
гедгам(); // Освежить изображение диалога 
ТРгодгат: : д@езкТор->ип10ск( ); 
} 
ИИ ИИ! 
у0193 ТТех{В1оск: : гезе{ (\019) 
{ 
91е${101п = МЕ; 
Чуе$т01+{ = 0; 
} 
ИИ ИИ! 
у010 ТТех{В1оск: : пех{ (%019) 
{ 
11 (дие5{10п != МАЕ) 091$розеЕ131(9ие$110п); // Убить старый список 
90е$11010 = 6и119Е1$1(диез+01{, 95%Е116); // Сделать новый список 
} 


ИИ! 
у010 ТТех{В10ск: : 9гам(\010) 


{ 
ТОгамВи Рег 96; 
Т$Цет * Тетр; 
06. тоуеСпаг(0, ‘', с010г, 91941): 
мг1 е1пе(0, 0, О\141н, $12е.у, 495); 
Тетр = дие${1оп; 
Рог(зПогЕ 1=0; 1<$12е.у; 1++) 
{ 
1Е(!1етр)ьгеак; 
06. тоуе5{г(0, Тетр->уа1ие, с010г); 
тетр = Тетр->пехт; 
мг е[1пе(0, 1, $12е.х, 1, 095); 
} 
} 


ИИ ИИ ИИ 
у019 ТВ10СКкЕ 151: : гезе{ (\019) 
{ 
спо1сео!Е = 0; 
Рог(1пЕ 1=0; 1<5; 1++) 1151[1] = МАС; 
} 


ИИ ИИ 
\019 ТВ10СКкЕ1 $1; :пех{(у019) 
{ 

11$191е4 спаг Тетр_ви{[2]; 


0си5е0=0; 
Фог(1пЕ 1=0; 1<гапде; 1++) 
{ 
1#(11$1[1] != МЫ) 
{ 
91$р0$еЕ1$1(11$1[1]); 
11$1[1] = М; 


// Убить старые списки 


} 
} 
спо1се0!Е = геадЕ11е(да1Е11е, Тетр_ви!, спо1себег): 
гапде = ато! (тетр_ви#); 
#0г(1=0; 1<гапде; 1++) 11$1[1] = Би11941$1 (спозсебеЕ, батЕ11е): 
// Построить новые списки элементов выбора 


} 


ИИ ИИ 
\014 ТВ10СКкЕ1 $: : @гам(у019) 
{ 
11 сиг _]1те = 0: 
и5ПОГЕ п_ 601 = 96{С010г(1): 
изпогЕ Г с0] = 96{С010г(3); 
ТОгаиВи! Рег 00; 
Т$ Нет * Тетр; 


// Нормальный цзет элемента 
// Подсвеченный цвет элемента 


05. томеСваг(0, ‘°‘', п_с01, о9м1011) 
иг 1 1е.11е(0, 0, дм, $12е.у, 965); // Нарисовать фон списка выбора 
Рог($ПогЕ 1=0; 1<гапде; 1++) 
{ 
{фетр = 11$1[1]: 
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мп 1 1е (тетр) 
{ 
05. тоуе51г(0, Тетр->уа]ие, 155$е1ес1е9(1)?{_с01:п_с01); 
{етр = Тетр->пехт; 
мг 1 е11пе(0, сиг_11пе++, $12е.х, 1, 05); 
// Рисуем элементы списка выбора 


} 


ИИ ИИ! 
у016 ТВ10скЕ1$т: : Папд] еЕуеп1(ТЕуеп{ & еуепт) 
{ ъ 
1#( ((емеп{. мпат==еуКеудомп )& 8 (еуеп{. кеубомп. кеубоде==КЬЕптег) ) | | 
((еуеп{. ипат==еуМоизеомп ) && (емепт. пои$е. 90и01е011ск))) 


{ 
// Если пользователь выбрал ответ, 
// то уведомить владельца списка выбора 
зе1ес+1Т{ет( осизед); 
с1еагЕуеп+{ (еуеп{); 
} 
е15е 


ТЕ 1 $1 У1емег: : Папа] еЕуеп{ (еуеп{); 
ТРгодгат: : дФезкКТор->10ск(); 
дгам\1ем(); 
ТРгодгам: : дезкКТор->ип]оск(); 


} 


ИИ ИИ! 
ТТез{Арр: : ТТез{Арр( ) 
ТРго91п1{(  &ТТезтАрр: : 111 ЗтафизЁ1те, 
&ТТез{Арр: : 111{МепиВаг, 
& ТТез{Арр: : 111+ 0е$кТор), 
мп МиЕЬ) 
{ меззадеВох(“\ОЗНаписано\п\п\хОЗРамодиным Дмитрием\п\п\х03 1995г. 
мЕТоРогмат тот |пРОКВи{{ оп); } 


ИИ ИИ! 
ТТех{В1оск: ; ТТех{В10ск(солз{ ТЯес{& 650ип05, $ПогЕ аСо10г): 
Т\У1ем( 6010$), со1ог(або1ог) {} 


ИИ ИИ ИИ! 
ТТех{В1оск: : `ТТех+В1оск( ) 
{ 
1(90е$110п != МЕ) 915р0$е11$1(49ие5{101); // Явно уничтожаем связанные 
// списки 


} 


ИИ ИИ! 
Т810скЕ1 $1: : ТВ] 0скЕ1$1(с0п${ ТВес{& 50ип9$) 
ТЕ 151 У1емег( 5019$, 1, МЫ, М) {} 


ИЕ ИИ! 
ТВ] оскЕ1 $1: : 18В10СКЕ1$1() 
{ 
Тог(1п{ 1=0; 1<гапде; 1++) 
{ 
1#(11$1[1} != МИ) 091$розе1$1(11$1[1]); // Явно уничтожаем 
// связанные списки 


} 


ИИ ИИ ИИ 
ТТез{019: : 1Тез1{019(с01${ ТАест8& 00%п0$, соп5Е спаг» аТ111е): 
1Т01а109(60919$, ат111е), ТУ пбожТп г (&ТТе${019: : 1011Егапе) 
{ :1а9$ &= ^(м{С103е | м! Моуе); } // Не закрывать и не двигать 


ИИ беде ЛИГИ! 
ТМепиВаг *ТТез{Арр: : 1п1{МепиуВаг( ТЯесе г ) 


{ 
а В ВЕ // $е+ во{+0т 111е 1 11пе бе} ом фор 111пе 
гетигп пех ТМёпиВаг( г, 
*пем ТЗибМепи( ““Т”ест”, 0 )+ 
*пеиж ТМепи[тет( “”Н”овый", стМ№емТез{, — КОРЗ, псмоСоптех{, “Е3" )+ 
пемЕ1пе()+ 
«пем ТМепоТТет{ “`В”`ыход”, ст0и1{, — КБА1{Х, ПСМоСоптех+, “А1{-Х” )); 
} 


ИИ ИИ ИИ ИИ 
ТЗфати$ пе *ТТезтАрр: : 101 {З{атизЕ1те( ТВесе г ) 
{ 
[уу - т 
гефигл пем Т5тафи$Е1те( г, 
пен ТЗ{а1и$0е!( 0, ОхЕЕЕЕ ) + 
-пеж Т5та{и5ГТет( 0, к5Е10, стМепи ) + 
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*пем Т{ати$Цет( “”А1{-Х` Выход”, КБА1{Х, ст@и1{ )): 


} 
Т$Цет * 6и11091154(10п9 & р0$1410п\аг, с0п${ спаг * {11е) 
{ 
415191е0 спаг Зетр_ви[9\1911+1)]; 
11 соупе; 
1$ Цем + Тетр_Веад, * Тетр_1а11; 
роз1{10оп\Маг = геадЕ11е(!11е, Тетр_би!, ро$110п\аг); // Считать 
//количество строк в списке 
Соуп{ = а{о1 (тетр_Виг); 
роз1{1оп\аг = геадЕ11е(#11е, Тетр_риЁ, роз1е1оп\аг, 91911); 
{етр_Веад = {етр_{а11 = пем Т5ГМет ((спаг *)&{етр_ви[ о], МиЕЕ); 
Фог(1пЕ 1 =1; 1<6с0ип8; 1++) 
{ 
р0$1{10п\Уаг = геадЕ11е({#1]е, Тетр_ВиЁ, ро$110оп\аг, 91911); 
{етр_{а11->пехЕ = пем Т5Цет ((спаг *)&етр_ви{[0], МИЕЬ); 
{етр_1а11 = Тетр_{а11->пех{; 
} 
гефигп Тетр_пеад; 
} 


ИИ ИИ! 
У016 0615р0$еЕ1$1(Т3Тет * аЁ15{) 
{ 
1$ Цет * {етр_Пеад, * етр_1а11; 
// Если новый тест 
ог(+етр_пеад = тетр_{а11 = аЁ1${; 
{епр_Веад->пехЕ != МИЦ: ) 
{ 
Тетр_{а11 = {етр_Веад->пехт; 
де]ете Тептр_пеадб; 
Тетр_пеад = {етр_1а11; 
} 
де]ефе Тетр_пеад; 
} 


ИИ ИИ ИИ! 
1019 геадЕ11е(соп${ спаг * {11е, ип$19пе9 спаг * виЁЕег, 
}019 огЕ5ет, 1019 питоег) 
{ 
$1а11с 11$1геат 11$; 


1919 Тетр; 

17$. ореп(#11е) // Открыть поток 

11$, зееко (о Е5е1, 10$: :6е9); // Установить позицию указателя файла 
115. 9е(вигРег, питбег); // Считать данные из потока 

тетр=1 1$. {е119(); // Считать позицию указателя файла 
115.С10$5е{ ); // Закрыть поток 

гетигп Тетр; // Вернуть позицию указателя файла 


} 


ИИ ИИ ИИ! 
11 ма1п() 
{ 
ТТез+Арр муАрр; 
муАрр. гип( ); 
гефигп 0; 


} 


``’ УРАН ГРУПП 


Москва. Тел. (095) 263 9477, 263 9479, 263 9699. 
Фирма "Граунд", Ярославль. Тел.: (0852) 23 5644. 
Фирма "Радуга" (Ростов-на-Дону). Тел.: (8632) 66 2430, 66 2178. 
НПФ "Твинс" (Улан-Удэ). Тел.: (30122) 42 410. 
"Адаптив. системы" Ниж. Новгород. Тел.: (8312) 23 2014. 
“7 Компьютеры из Германии. 7 п. 
"Мауе Тесипс$ бтЬН" А. 
386$Х от $578 4860Х2/66 от $995 4+ —$1995 
3860Х от $674 4860.С от $690 Сканеры НР 
Репбит от $1750 |р-$680, 1сх-$1350 
%7_ Ксероксы и факсы Хегох. Факс-модем 2уХе!. 
*7 Доставка по России. Принтеры 
*7_ Указаны розничные цены ЕРЗОМ (ус. 
г. (СКИДКИ До 10%). гарантия 1 год. 
У Мультимедиа. $17и1$ С0Е08-$860 
*7_ Миебоск (05А). [Х 100-$192 
ОР$ МШМОТЕМАН, АРС, гарантия 2 года. |Х 800-$192 
Мах от 5 кВА до 150 кВА. |Х 1050-$340 
баск ОРЗ 300-$129 этап УР$ 600-$385 (0 100-$230 
425-$199 900-$551 ЕХ 1000 -$340 
500-$235 1250-$705 $$ 275-$380 
750-$299 Лазерный-$600 
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РАКАВОХ 5.0 ДЛЯ УЛМООМ5. НОВЫЕ ВОЗМОЖНОСТИ 


МАРТ 1995 


Рагааох 5.0 для М/Итаоме. 


Новые возможности 


Сергей Каратыгин, Аркадий Тихонов 


В августе 1994 года компания Войапа [ш1. выпус- 
тила новую версию системы управления базами дан- 
ных (СУБД) Рагадох 5.0 ог Уш9домз. На протяже- 
нии долгих лет мы уже привыкли, что Рагадох оли- 
цетворяет последние достижения в системах управ- 
ления базами данных. Каждая новая версия стано- 
вится все более быстрым и мощным инструментом, 
предоставляя дополнительные средства как конеч- 
ным пользователям, так и разработчикам приложе- 
ний. Рагадох 5.0 ог У\У!шао\$ продолжает традиции, 
сочетая в себе простоту использования с уникаль- 
ными средствами для разработки законченных при- 
ложений. К моменту выхода этой статьи уже долж- 
на быть объявлена локализованная версия Рагадох 
5.0 для \Мшдо\%$. 

Давайте попытаемся оценить новые возможности, 
предоставляемые Рагадох 5.0, хотя следует сразу от- 
метить, что сделать это в рамках одной статьи пред- 
ставляется задачей практически невыполнимой. 


А Расширение возможностей 


. В Рагадох 5.0 значительно повышены быстродей- 
ствие и производительность системы. Уменьшено 
время загрузки программ, а также увеличены ско- 
рость компиляции и исполнения приложений на 
ОБесРАГ. 

. Благодаря новой запатентованной технологии $реед- 
Ещег$ увеличена скорость выполнения запросов по 
образцу (ОВЕ). 

. Встроенная в Рагадох технология ПРАРТЕЕК позво- 
ляет Рагадох 5.0 использовать для доступа к дан- 
ным любой драйвер стандарта ОРВС. 

‚Для связи с удаленными базами данных на $ОГ- 
серверах Рагадох использует высокопроизводитель- 
ные драйверы ОГ МпК$ (в версии 5.0 поставля- 
ются отдельно), которые реализуют все возможности 
серверов баз данных, напрямую обращаясь к АР!|- 
интерфейсу сервера. Такой подход позволяет дос- 
тичь максимальной производительности при работе 
с базами данных ИиегВазе, пюогпих, ЗУВА$ЗЕ, Ог- 
асе и М5 ОГ $егуег. 


Для взаимодействия с 
удаленными таблицами 
может быть использо- 
ван специальный инст- 
румент “Средства 
ЗОГ”. Теперь таблицы 
и индексы на сервере 
базы данных могут быть 
созданы непосредствен- 
но из Рагадох. 

В Рагадох 5.0 имеется 
встроенная технология 
обмена объектами 
Войапа ОБесе Ехсвапее, 
предназначенная для 
обмена информацией 
через системы электронной почты и локальные сети. 
Поддерживается широкий спектр протоколов транс- 
портного уровня для передачи сообщений: МАРГ, 
МН, \РО, сс:Май и УГМ. 

Требования к аппаратным средствам остались преж- 
ними, за исключением требований к минимальному 
объему оперативной памяти. Теперь для работы 
требуется не менее 6 Мбайт, а для выполнения при- 
ложений рекомендуется 8 Мбайт оперативной па- 
МЯТИ. 


А Новые типы полей 


В Рагадох 5.0 введены новые типы 


полей: 
. А Текстовый 

- счетчик, М Числовой 

- дата и время; $ Денежный 

- время, $ Целое 

- логический; рае ЩИ 
> ь # Фиксированный 

- битовый; О Дата 


пользовать в справочных табли- 
цах в качестве идентификатора за- 
писи (например, кода товара). 
Данный тип поля избавит вас от 
необходимости изменения кода 
товара при каждом добавлении в 


Т Время 

@ Дата н время 
М МЕМО 

Е Форматнруемый 
@ Графический 

О Объект ОЕ 

Е Логический 

+ Счетчик 

В Двоичный 

у Байтовый 


длинное целое. 
Тип поля. “Счетчик” удобно ис- 


СТРАНА ПО ИМЕНИ ВОК1АМБ 


МАРТ. 1995 >=. | ПРЕСС 


справочник нового товара. Тип данных “Дата и время” 
обеспечивает совместимость с серверами баз данных. 
Типы данных “Логический” и “Битовый” удобны для 
хранения и дальнейшей обработки логических дан- 
ных и данных, состоящих из одного символа. Поля 
типа “Длинное целое” позволяют вам хранить в числе 
до 32 десятичных значащих цифр. 


» 


Средства для начинающих 
А пользователей 


В Рагадох 5.0 большое внимание уделено обучению 
начинающих пользователей работе с системой. Для 
этих целей введены новые средства: инсфукторы и 
эксперты. 


#1 Рагадох для \//т40\5 


Свойства Сервис 


Создание простой формы 


: Теперь можно приступить к 


.....| определению макета формы. 


| Окно диалога "Макет документа" 
позволяет определить макет будущей 
формыи определить. из каких полей 
она будет состоять. 


Спрева. в окне предварительного 
просмотра, показано. как будет 
выглядеть форма, если булут 
использованы текущие настройки. 


> Для продолжения нажмите кнопку 


Рис. 1. Урок по созданию простой формы 


Инструкторы обучают начинающего пользовате- 
ля основным операциям, таким как создание таб- 
лиц, форм и отчетов. Вызов инструктора осуществ- 
ляется нажатием кнопки Инструктор на панели управ- 
ления. Инструктор предлагает на ваш выбор четы- 
ре основных раздела обучения: 
введение в Рагадох; 
создание базы данных; 
работа с таблицами; 
запросы, формы и отчеты. 

Каждый из разделов содержит собственные темы. 
Инструктор не просто обучает работе с Рагадох, но 
и помогает создавать необходимые таблицы, фор- 
мы, отчеты и многое другое. Повторив несколько 
раз вместе с инструктором операции создания таб- 
лиц, форм, отчетов, вы будете в состоянии в даль- 
нейшем проделать аналогичные операции самостоя- 
тельно. 

Во время урока инструктор отображает на экране 
краткие пояснения и перечень операций, которые 
необходимо выполнить на данном шаге (рис. 1). Чтобы 
облегчить пользователю ориентацию в рабочей об- 
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ласти, на экране отображаются указатели объектов, 
на которые ссылается инструктор. При ошибочных 
действиях инструктор открывает дополнительное окно, 
в котором настойчиво предлагает выполнить указанное 
действие. 

Эксперты могут пригодиться как начинающим поль- 
зователям, так и нользователям, уже имеющим на- 
вык работы с Рагадох. Эксперт проделает за вас все 
необходимые шаги по подготовке конструкторских 
документов (форм и отчетов). При этом для созда- 
ния почтовых этикеток предусмотрен собственный 
эксперт. В процессе создания документа эксперты 
предлагают на ваш выбор ряд шаблонов (рис. 2). При 
наличии большого выбора шаблонов создание отчета 
или формы требуемого формата не составит боль- 
шого труда. 

Для вызова эксперта достаточно нажать кнопку 
Эксперт на панели управления и выбрать требуемый 
эксперт из панели управления экспертной систе- 
мы. Далее вместе с экспертом вы пройдете все шаги 
по формированию конкретного документа. Напри- 
мер, при создании формы эксперт поможет вам вы- 
брать, в каком виде будут располагаться данные в 
форме, а затем определить перечень таблиц, входя- 
щих в форму, и список отображаемых полей. Далее 
вы сможете выбрать элементы оформления полей 
формы. После завершения создания формы вы мо- 
жете запустить ее на выполнение или перейти в ре- 
жим конструктора для дальнейшей работы над фор- 
мой. В дальнейшем созданная с помощью эксперта 
форма может дополняться программами обработки 
событий и объектами интерфейса. 

Все эксперты Рагадох 5.0 реализованы на языке 
ОБес{РАГ, а информация об экспертах содержится 


Рагадох для УУтдо\м$ #1 


Рис. 2. Начальная стадия создания отчета 
с помощью эксперта 


в таблицах, хранящихся в каталоге ЕХРЕКТЬЗ. Такой 
подход позволяет вам добавить в уже существующие 
эксперты новые шаблоны и даже создать собствен- 
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ных экспертов, которые будут доступны другим поль- 
зователям. 


д Графическая модель данных 


В процессе создания форм и отчетов вам необходи- 
мо создавать модели данных. В Рагадох 5.0 модель 
данных является отдельным объектом. Вы можете 
создать модель данных независимо от форм и отче- 
тов, а затем использовать ее не только при созда- 
нии конструкторских документов, но и запросов. По- 
скольку связи между таблицами в конкретном при- 
ложении обычно не изменяются, такой подход сэ- 
кономит вам значительное время при разработке 
форм, отчетов и запросов. 

Создание модели данных осуществляется в окне 
диалога “Шаблон схемы данных”, которое открыва- 
ется в результате выбора Сервис | Схема данных. На 
первом этапе определяются таблицы, входящие в мо- 
дель данных. Далее между таблицами устанавливают- 
ся связи. Для этого вам достаточно протянуть нить 
между связываемыми таблицами и определить совпа- 
дающие поля. Если в указанных таблицах имеются поля 
с одинаковыми наименованиями и типами полей, связь 
установится автоматически. В противном случае вам 
придется установить связь самостоятельно. 

Все действия по определению модели данных вы- 
полняются с помощью графического интерфейса. При 
такой организации диалога с этой нетривиальной 
задачей сможет справиться даже начинающий поль- 
зователь, а разработчик приложений сэкономит время 
для решения других проблем. 

Файл, содержащий модель данных, может исполь- 
зоваться при создании сложных форм, отчетов, за- 
просов и даже новых моделей данных. При исполь- 
зовании ранее созданной модели данных вместо 
выбора таблиц и создания модели данных отдельно 
для формы, отчета или запроса вы просто выбирае- 
те нужную модель из списка. При этом запрос, соз- 
данный с использованием модели данных, содержит 
не только таблицы, входящие в модель, но и свя- 
зующие. элементы. 


А Панель проектов 


Панель проектов является дальнейшим развитием 
механизма папок, который использовался в преды- 
дущих версиях Рагадох для \!!90\%$, и позволяет ор- 
ганизовывать все объекты приложения (формы, таб- 
лицы, отчеты и т. п.) в виде упорядоченных струк- 
тур с расположением информации о каждом виде 
объектов в отдельном подразделе. Благодаря тако- 
му подходу ускоряется выбор требуемого объекта и 
отображаются только те объекты, которые размещены 
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в папке. Кроме непо- 
средственного присут- 
ствия объекта в папке 
в нее могут быть поме- 
щены объекты, связан- 
ные с объектами пап- 
ки по ссылке. Данный 
подход позволяет мно- 
гократно использовать 
одни И Те. же объекты 
в разных приложениях. 

Панель проектов (рис. 3) содержит окно с пик- 
тограммами основных объектов Рагадох и информа- 
ционное окно со списком объектов выбранного типа. 
При работе с панелью проектов с помощью правой 
кнопки мыши вы можете вывести на экран меню воз- 
можных действий с объектом определенного типа и 
выбрать требуемое действие, например, (для формы) 
просмотреть данные, перейти в режим конструкто- 
ра ит. п. 


Вас. 3. ЕТ проектов 


А Новый отладчик ОШес!РАЕ 


Если инструкторы и эксперты полезны прежде все- 
го начинающим пользователям, то новый отладчик 
ОБесРАГ предоставляет расширенные средства для 
опытных разработчиков. Отладчик позволяет уста- 
навливать контрольные точки, создавать окна сле- 
жения за изменением значений переменных, осуще- 
ствлять трассировку приложений и т. д. Теперь можно 
сказать, что в Рагадох появился отладчик, который 
по своей мощности и организации близок к отлад- 
чикам, используемым в системах проектирования типа 
а 

Для установки контрольных точек достаточно под- 
вести курсор к требуемой строке и выбрать кнопку 


$1 Рагазох для \\/тпд0м5 
Фэва я Вид тт Запи Свойства Сервис 


ог соипЕ Егом 1 то 5 зай 


18 соупе = 3 {Пет 
Чи Е оор 

епт 
Беер ) 

Виж $1еер(1908) 

| спорок 

соипЕ -91е4() 
| зепотетпо@ 


4 Трассировщик 
1 Файл Свойства 
иВиуЕс07З8: Ери5ПВиЕ Топ :8=> 
ЯВиСт0п36: Е ризпВи (оп: 4=> 
Вис (0739: ры пВит оп :5=> 
|иВуЕЕ0п36: гру ПВ Гоп: 10=> соипЕ .у1ем( ) 
8ВиСЕолЗ@:Выход из метода ризпВи( Гоп . 


5$1еер( 1990) 
1 соупе = 3 {те 
дит Гоор : 


Рис. 4. Окна отладчика, трассировщика, 
просмотра значений и слежения за переменными 
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установки контрольной точки. Строка, содержащая 
контрольную точку, имеет слева метку в виде спе- 
циального знака. С помощью окна “Контрольные 
точки” вы можете просмотреть все установленные 
в данный момент контрольные точки с указанием 
их местоположения. 

В процессе выполнения формы при достижении 
контрольной точки выполнение программы при- 
останавливается и открывается окно отладчика 
(рис. 4). В окне отладчика вам доступны следую- 
щие средства: 

- остановка выполнения: 

- переход в режим просмотра: 

- выполнение программы до конца текущего метода; 

- выполнение очередного шага без захода в про- 
цедуры и методы; 

- выполнение очередного шага с заходом в про- 
цедуры и методы; 

- добавление переменной в окно слежения за пере- 
менными; 

- установка/снятие контрольной точки; 

- просмотр значения переменной: ь 

- открытие/закрытие окна отладчика; 

- открытие/закрытие окна слежения за перемен- 

НЫМИ; 

- открытие/закрытие окна контрольных точек: 
- открытие/закрытие окна трассировки: 
- открытие/закрытие окна стека вызова. 


А Технология Нуе Сиуегу Ме\м 


Запрос в Рагадох 5.0 может выполняться стандарт- 
ным образом или с использованием технологии [луе 
Оцегу У1еу. Это средство доступно при выполнении 
запросов как к локальным, так и удаленным данным. 
Что же такое 1луе Очегу Ме\м? 

При выполнении запроса Рагадох помещает резуль- 
тат выборки в таблицу АМ$\УЕК. Связь между ис- 
ходной таблицей и таблицей АМЗ\У/ЕК после выпол- 
нения запроса не поддерживается. Если вы начнете 
редактировать таблицу АМЗ\МЕК, это никак не от- 
разится на содержимом исходной таблицы. 

При выполнении запроса с использованием [луе 
Оцегу У1е\ результат выборки помещается в дина- 
мический набор, который поддерживает связь с ис- 
ходной таблицей. Если теперь вы начнете редакти- 
ровать данные в результирующем наборе, сделанные 
вами изменения автоматически будут перенесены в 
исходную таблицу. При этом вы сразу сможете на- 
блюдать результаты редактирования в исходной таб- 
лице. Поскольку в результате запроса выбираются 
только записи, удовлетворяющие определенным кри- 
териям, технология [уе Оцегу Уе\м предоставляет 
в ваше распоряжение эффективное средство редак- 
тирования ограниченных наборов записей. 
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Для редактирования исходной таблицы с исполь- 
зованием результата выборки необходимо установить 
свойство Динамический набор в окне диалога “Резуль- 
тат выполнения запроса”. Если результат выборки 
невозможно использовать для редактирования исход- 
ной таблицы, динамический набор открывается только 
для чтения. 

Кроме уе Опегу Уе\м в Рагадох 5.0 использова- 
на новая технология фильтров, обеспечивающая дос- 
туп только к тем данным, которые удовлетворяют 
заданным критериям. Теперь фильтр может быть 
установлен не только во время просмотра таблицы, 
но также и при создании формы. 


А ОГЕ в Рагадох 5.0 


Предыдущие версии Рага4дох для У/ш4о\5$ позво- 
ляли осуществлять связь с внешними приложения- 
ми с использованием динамического обмена дан- 
ными (Рупапт!с Ра{а Ехспапзе — ОПЕ) и меха- 
низма работы с составными документами (ОБес! 
[пк апа Етбедате - ОГЕ). При этом Рагааох 
мог выступать в роли как сервера, так и клиента 
при динамическом обмене данными, а также ОГЕ- 
клиента. 

В новую версию включена полная поддержка стан- 
дарта ОГЕ 2.0. Рагадох может теперь выступать в роли 
не только ОГЕ-клиента, но и в роли ОГЕ-сервера. 
Данное средство позволяет вам включать таблицы 
Рагадох в документы текстовых процессоров (напри- 
мер, М1сгозой Уога) и редактировать их, не поки- 
дая текстового процессора. 

Действия, которые необходимо выполнить при ус- 
тановке связи в приложении, являющемся ОГЕ-кли- 
ентом, зависят от конкретного приложения. Напри- 
мер, в М!сгозой У/ога 6.0 вам необходимо открыть 
исходный документ и выбрать команду Вставка | Объ- 
ект. Далее в окне диалога “Объект” следует перей- 
ти на страницу “Создать новый” и указать тип объ- 
екта — Рагадох ТаЫе. 

После автоматической загрузки Рагадох укажите 
таблицу, данные которой необходимо перенести на 
ОГЕ-сервер. Для возврата в Мисгозой \Мога закрой- 
те выбранную таблицу. Теперь таблица Рага4ох вклю- 
чена в документ Мгсгозой \У\огд. Для таблицы редак- 
тирования вам достаточно два раза нажать мышью 
ее изображение в документе. В результате управле- 
ние будет передано Рага4ох, в котором автоматиче- 
ски открывается исходная таблица. Если к этому 
моменту Рагадох не был загружен, он загрузится в 
фоновом режиме. После этого вы можете редакти- 
ровать содержимое таблицы. 

В связи с тем, что Рагадох 5.0 может выступать в 
роли ОГЕ-сервера, в ОЦесРАГ добавлены новые 
методы и процедуры для объекта типа ОГЕ. 
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д Использование 5О1 в приложениях 


Новым и очень мощным средством Рагадох 5.0 яв- 
ляется возможность выполнения ЗОГ-выражений не 
только при работе с удаленными данными, но ис 
локальными таблицами. Такой подход еще более уп- 


Фаил 


Правка Вид Таблица Запись Свойства Сервис Ок 


:‹нет имени 
В*'.*’Огдег Мо", “ОАОЕА$.ОВ".*"Сизютег &*", 

"ОВОЕВ$.ОВ".“Тоа! 1пмогсе"', "ОВОЕЯА$.0В".'Атовги Ра", 
'ОВОЕЯ$.0В"'"'Ва!апсе Оче” 

ЕВОМ ''ОВОЕН$.08* 

УИНЕВЕ ["ОВОЕВ$.0В"."'Ва!апсе Сие" > 0} 

ОВОЕВ ВУ "ОВОЕВ$.ОВ".^'Отдег Мо", "ОДОЕЯА$.0В".""Соз4отег &"", 
"ОВОЕВ$.0В"'.”Тола Ппуогсе"', "ОАДОЕА$.08"."Атоцп: Ра#!"', 
'ОВОЕВ$.ОВ"”'.*"Ва!апсе Бие"' 


оп Ра =Ва!апсе Вие 
0,00 29.99 
0,00 66,45 
0,00 56,90 
18,00 307,00 


То{а! |пуогсе 
73,96 

66,45 

56,90 

325,00 


Суз{отег 
101,00 
103,00 
103,00 
105,00 


Рис. 5. Выполнение 5ОГ-выражения 


рощает перенос приложений на архитектуру клиент/ 
сервер и делает Рагадох привлекательным для раз- 
работчиков, имеющих опыт работы с $ОГ-выраже- 
ниями. Конструкция ОГ более читабельна, чем кон- 
струкция Очету, и, кроме того, является стандарт- 
ным языком управления данными СУБД. 

Рагадох предоставляет вам возможность выполне- 
ния 5ОГ-запросов в интерактивном режиме. Для этого 
выберите кнопку ЗОГ на панели управления и вве- 
дите в окне “Редактор ОГ” 5ОГ-выражение (рис. 5). 
Для выполнения запроса нажмите кнопку Запуск ОГ 
на панели управления. Результат выполнения будет 
сохранен во временной таблице АМЗУУЕК, как и при 
выполнении обычных запросов по образцу. Созданное 
$ОГ-выражение может быть сохранено в файле для 
дальнейшего использования. 

Если вы не знакомы с 5ОГ-выражениями, но имеете 
навык формирования запросов по образцу, Рагадох 
5.0 предоставляет в ваше распоряжение средство для 
создания $ОГ-выражения на основании запроса. С 
его помощью вы сможете быстро и без ошибок соз- 
дать $ОГ-выражение, не имея ни малейшего пред- 
ставления о его синтаксисе. Для этого откройте ра- 
нее созданный запрос или создайте новый, проверь- 
те его, а затем выполните команду Запрос | Инструк- 
ции ОГ. В результате будет открыто новое окно ре- 
дактора 5ОТ., содержащее текст $ОГ-выражения. 


д Справочная система Рагадох 


Справочная система Рагадох также претерпела из- 
менения по сравнению с предыдущими версиями. 
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Прежде всего изменилось отображение выбранных 
тем (рис. 6). Теперь для каждого выбранного мето- 
да существуют три контекстные ссылки: “См. так- 
же”, “Пример” и “Тип объекта”, к которому отно- 
сится метод. При выборе “Пример” открывается новое 
окно, содержащее пример, соответствующий выбран- 
ной теме. Вы можете скопировать его во временный 
буфер Ушао\$ и использовать при разработке при- 
ложения. 


Справочник по ОБес{РАЁ 
Закладка Справка 


Реавактироаание 
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Метод 
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#1542 Е 
=пЗйет ро 


СОТОНА. это ром расаВечАц} 


Рис. 6. Отображение выбранной темы 


В справочной системе новой версии появилась воз- 
можность распечатывать описание выбранных мето- 
дов. Вы можете выбирать методы в алфавитном по- 
рядке или по типам объектов. Для выбранного ва- 
рианта можно указать все методы или выбрать только 
часть из них. 


А Вместо заключения 


В Рагадох 5.0 появился ряд новых методов, а часть 

уже знакомых вам методов претерпела изменения. 

Более 100 новых методов Оес{РАГ и 200 новых 

свойств объектов — этим грандиозным фактом мы 

закончим наш краткий обзор Рагадох 5.0 для УМ т- 

Чо\$. Таким образом, вместо заключения у нас по- 

лучилось приглашение к новому обсуждению. 

В 1995 году издательством “Бином” запланирован вы- 
пуск двух книг: 

1. Каратыгин С.А. и Тихонов А.Ф. Работа в Рагадох 5.0 
для \/т40о\$ на примерах. Локализованная версия. — 
П квартал. 

2. Разработка приложений в Рагадох 5.0 для У/т940\$ / 
Перевод с английского (Название приведено услов- 
но). — ИТ квартал. 

Мы надеемся, что эти книги будут полезны как 
конечным пользователям, так и разработчикам за- 
конченных приложений. 


Поставщики и производители персональных компьютеров! 


Вы предлагаете клиентам “голое железо"? Опомнитесь! 


Миллионы пользователей предпочитают фирменно "одетые" компьютеры. 


АО ТопС рекомендует высокий стиль Мгесго$оМ. 
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ОЕМ-ВЕРСИИ самых популярных программ: М5 005 6.22, М5 М/пао\м$ 3.1, М5 \ММпао\ми$ Тог \Могкагоцр 3.11, 
\МИпао\/5 МТ 3.5, М$ М/огк$ 3.0, М5 Моцзе 2.0 — это беспроигрышный метод создания полноценного рабочего 
места для конечного пользователя. ОЕМ-версии — это 


новый облик вашего бизнеса 


С каждым экземпляром качественной документации вы получите Сертификат Подлинности и Регистрационную 
карточку компании Мго5о{, которые будут удостоверять вашу принадлежность к цивилизованному 
компьютерному обществу. 


А/О ТопС ® Россия 123557 
Москва, Пресненский вал, 14 
тел. (095) 253-7069, 253-8890 
253-3632, факс (095) 253-6971 
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ВАЗЕ для УМИтао\мс: 
объектно-ориентированные 


средства разработки 


Егор Яковлев 


нология разработки программ революционизирова- 
ла способы и методы создания комплексных прило- 
жений. Уже нет необходимости доказывать, что ис- 
пользование этой технологии качественно повыша- 
ет производительность программистов, в то же вре- 
мя значительно увеличивая надежность разрабаты- 
ваемых программ. Использование стандартных биб- 
лиотек объектов с заданными свойствами, реализую- 
щих типичные операции с данными, значительно 
сокращает объем кодирования и позволяет повтор- 
но использовать код уже отлаженных объектов. До 
недавнего времени все эти возможности были дос- 
тупны лишь программистам, использующим объектно- 
ориентированные языки третьего поколения, такие 
как С++ или Разса| мив Обеси5. 

С выходом в августе 1994 года \Мтдо\мз-версии 
ЧВАЗЕ 5.0 разработчики приложений в области баз 
данных получили действительно новый объектно- 
ориентированный язык программирования, являю- 
щийся в то же время полностью совместимым со 
стандартом языка хВАЗЕ ООЗ$-версий продукта. 

Проект по реализации нового языка ЯВАЗЕ раз- 
работчики компании ВоПапа начали со стандарта 
ВАЗЕ юг 2О$. Тем самым была обеспечена 100% 
совместимость на уровне уже разработанных про- 
грамм. Далее, в язык были добавлены расширения, 
полностью реализующие все возможности интерфейса 
УЛпдо\$ и позволяющие напрямую обращаться к 
вызовам \Мт4о\з АРТ. Для полной поддержки функ- 
ций \1140%$ в языке реализована управляемая со- 
бытиями модель программирования. В язык добав- 
лен полный набор объектно-ориентированных рас- 
ширений. Новый стандарт языка СУБД АВАЗЕ для 
УЛтдо\$ — единственный специализированный язык 
для разработки в области баз данных, в котором реа- 
лизованы три основных постулата объектно-ориен- 
тированного программирования: инкапсуляция, ‘на- 
следование и полиморфизм. В результате создана среда 
программирования, сочетающая легкость использо- 
вания с полной реализацией объектно-ориентиро- 
ванного подхода к разработке приложений. Кроме 
того, к моменту публикации этой статьи пользова- 


В последние годы объектно-ориентированная тех- 


телям уже будет доступна полностью локализован- 

ная версия продукта. 

Какие конкретно особенности позволяют говорить 

о ВАЗЕ как о полностью объектно-ориентирован- 

ной среде разработки? Кратко перечислим средства 

ЧВАЗЕ, реализующие объектно-ориентированный 

подход к разработке приложений. 

Классы объектов, позволяющие создавать множе- 

ственные экземпляры (11${апсез) объектов, каждый 

из которых наследует те же самые характеристики. 

- Определяемые пользователем классы объектов, по- 
зволяющие определять объекты с уникальными 
свойствами, первоначально отсутствовавшие в сис- 
теме. 

- Инкапсуляция, позволяющая связывать данные и 
методы в рамках одного объекта и реализующая 
защиту данных объекта от внешнего воздействия. 

- Подклассы объектов, разделяющие часть или все 

данные и методы одного или нескольких классов- 

предков. Процесс порождения новых классов на ос- 
нове уже определенных в системе называется 
наследованием. 

Полиморфизм — свойство, позволяющее переда- 

вать одно и то же сообщение разным объектам, и 

даже разным классам объектов. Объекты, получив- 

шие сообщение, обрабатывают его в зависимости 
от своих индивидуальных особенностей. 

Далее на простых примерах рассмотрим конкрет- 

ную реализацию этих средств в языке АВАЗЕ для 

УЛидо\$. 


А Инкапсуляция 


ЧВАЗЕ для У т4о\$ позволяет запустить несколько 
экземпляров одной формы одновременно. В примере 
каждый экземпляр формы СЫСК.МЕМ является 
реализацией одного и того же объекта, инкапсулиру- 
ющего в себе и программу, и данные, На рис. | вы 
видите несколько экземпляров формы, каждый из 
которых содержит свою собственную реализацию 
данных. Число на кнопке означает количество на- 
жатий на эту кнопку. Это простой пример инкапсу- 
ляции методов и данных для каждого экземпляра 
объекта-формы. 
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А Наследование 


ВАЗЕ для У т9о\$ позволяет определять новые 
объекты на основе уже заданных, при этом насле- 
дуя все свойства и особенности объекта и добавляя 
новые. В примере программы показано, как на ос- 
нове формы-предка ПМНЕЕТ.\/ЕМ задается новая 
форма, имеющая дополнительный объект — кнопку, 
при этом наследуются все объекты и методы исход- 
ной формы. 


$е{ ргоседиге +0 1ппег1+. м! т 
х1=пем 1пНег1{() 
х1.тех{="Форма просмотра“ 
х1. {ех{2.тех+=”Табличный просмотр” 
х1. тор=2 
х1.]е11=2 
ОЕРТНЕ РУЗНВИТТОМ ВИТТОК2 ОЕ х1; 
РВОРЕВТУ; 
Тех{ “Табличный просмотр”, ; 
и1Ои 14.00,; 
Не1ой+ 2.00,; 
Тор 12.00,; 
(еЕ{ 13.00 
х1. ореп() 
МАТТ “Нажмите любую клавишу...” ТО аутту 
х1.с10$е() 


А Полиморфизм 


Для начала определим два класса с именами “Па- 
вел” и “Кирилл” на основе предопределенного в 
ЧВАЗЕ для Уш9о\5$ класса ЕОВМ. 


` РОЕУ2. РВб 
С+А$$ ПАВЕЛ ОЕ РОЯМ 
{11$. {ех{="Паша Красюк” 
РОМСТТОМ Привет 
{11$. 1ех{="Привет от Паши!” 
ЕМОСЬА$5 


СТА$$ КИРИЛЛ ОЕ ЕОВМ 
{11$. {ехт=”Кирилл Раннев” 
РОКСТТОМ Привет 
{11$. Тех{="Добрый день!” 
ЕМОСЬА$ $ 


‚Далее в окне команд ЧВАЗ$Е создадим два объек- 
та каждого из классов. 
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ЗЕТ РНОСЕВИЯЕ ТО РОЦУ2. РАС 
Паша = пем Павел() 
Кирилл = пем Кирилл() 
Паша. Ореп( ) 

Кирилл. Ореп() 


Мы создали два экземпляра объектов разных клас- 
сов, при этом каждый из них имеет собственную реа- 
лизацию метода “Привет”. Продемонстрируем это, 


набрав в окне команд ВАЗЕ следующую команду: 
Павел. Привет( ) 


При этом заголовок одной из форм изменился на 
“Привет от Паши!”. Набрав ту же самую команду для 
объекта “Кирилл”, Кирилл.Привет(), мы видим. что 
форма — “Кирилл” отвечает: “Добрый день!” (рис. 2). 


00 С\ОЕМО\ОВУОЕМО\РОГУ2.РЯб 
ЗЕТ РЯОСЕОЦВЕ ТО РОГУ2.РЯб 


Загр ужена дополнительная библиотека элементов управления: 0: 
вх У а 


Цовавлен класс: ТКСрарЕ 


: ПРИВЕТ 


Рис. 2 


Этот простой пример демонстрирует реальные воз- 
можности по использованию полиморфизма при раз- 
работке приложений в ВАЗЕ для У/тао\з$. Прел- 
ставим себе, что у нас имеется программа, реали- 
зующая систему учета кадров компании. Далее, у нас 
имеются постоянные работники, служащие, нанятые 
по контракту, а также приходящие рабочие, полу- 
чающие почасовую оплату. Было бы действительно 
удобно начислить зарплату всем этим категориям 
работников, набрав, например, одну команду: “Зар- 
плата”. И это действительно возможно в АВА$Е. В 
приведенном примере каждый из объектов может 
произвести расчет заработной платы в соответствии 
со своими уникальными характеристиками. Такой 
подход значительно упрощает программирование, 
позволяя единым образом работать с объектами раз- 
личной природы. 

Далее рассмотрим некоторые другие мощные ин- 
струментальные средства для разработки программ 
в ВАЗЕ для У\Мт9о\з. 


А Препроцессор 


Реализованный в АВА$Е препроцессор по большей 
части напоминает препроцессор языка С. В момент 
компиляции программы препроцессор просматривает 
код в поисках специальных директив и исполняет 


= КОМПЬЮТЕР 


их. Препроцессорные директивы позволяют вклю- 
чать в текст внешние файлы, определять констан- 
ты, вычисляемые выражения и проводить условную 
компиляцию программы. 


А Отладчик 


Одним из наиболее мощных и удобных в использо- 
вании средств является отладчик программ ЧВАЗЕ 
для \!п9о\$. Компанией Во!ап@ реализован прак- 


* простой связанный список: 
{ рь1оабе 5саьке11$е, пк, 1 


| зес са]К оЁ# 
1 * начало списка 
Е са [15 = пем М 


- ок 1 = Ехо 10 
е ]110К.ча1 = 1 


ЯПросмотр 


тически полный набор стандартных функций для от- 
ладки программ на языке ЧВАЗЕ, включая точки ос- 
танова, окна для просмотра значений переменных 
в процессе выполнения программы, стек вызовов про- 
цедур и функций и другие возможности (рис. 3). 


А Внутренние массивы 


СУБД аАВАЗ$Е для УМшаомз$ позволяет программисту 
определять массивы любой размерности, при этом 
для всех элементов массива могут выполняться опе- 
рации поиска, сортировки, или удаления. Массивы 
ЧВА$Е могут интерпретироваться как объекты для 
доступа к методам и свойствам. Другая важная для 
реализации многих задач возможность — поддерж- 
ка в ВАЗЕ разреженных ($рагзе) массивов данных. 
Такие массивы позволяют, например, хранить дан- 
ные о пространственных измерениях, при этом под- 
держивая изменяемое количество непрерывных па- 
раметров распределения. 


А Передача параметров 
ВАЗЕ поддерживает расширенные возможности пе- 


редачи параметров в процедуры и функции. Можно 
передавать до 255 параметров, массивы и объекты, ис- 
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пользовать при вызове количество параметров, отличное 
от заданного в определении процедуры, а также пе- 
редавать параметры как по ссылке, так и по значению. 


А Специальные режимы тестирования 


Новое мощное средство ВАЗЕ Соуегазе Апа!у$1$ 
позволяет разработчикам при выполнении программы 
точно определять, какая часть кода программы ис- 
полняется. При этом генерируется сводный отчет. 
Эта новая возможность особенно полезна при тес- 
тировании законченного приложения, так как по- 
зволяет производить полное тестирование всего кода 
программы с регистрацией процесса исполнения. 


Автоматическая генерация 
А тестовых баз данных 


Новая команда ЧВАЗЕ — СЕМЕКАТЕ — позволяет 
в автоматическом режиме генерировать тестовые базы 
данных. Для этого достаточно открыть любую таб- 
лицу в режиме редактирования и далее выполнить 
команду с числовым аргументом, определяющим, 
сколько записей должно быть добавлено в таблицу. 
При этом АВА$Е строит добавляемые записи случай- 
ным образом. Например, команда СЕМЕВАТЕ 100 
заполнит все поля текущей таблицы (за исключением 
МЕМО, ОГЕ и двоичных полей) случайно постро- 
енными данными для новых ста записей таблицы. 


А Вотапа БатаБазе Епдте 


И ВАЗЕ для Упдо\$, и СУБД Рагадох 5.0 для УМ т- 
4о\$ используют для доступа к данным общее ядро 
процессора баз данных — Войапа Раабазе Епвше. 
Это означает, что работая с ВАЗЕ, пользователи 
могут открывать, создавать новые таблицы, испол- 
нять запросы и модифицировать данные в таблицах 
формата Рагадох. Более того, при работе в сети поль- 
зователи АВАЗЕ и Рагадох могут одновременно ра- 
ботать с одними и теми же данными на файл-сер- 
вере. С использованием драйверов ОГ. Шик, уже из- 
вестных пользователям Рагадох для У\!!ш1490\$, поль- 
зователи ЯЧВА$Е получают доступ к данным на ЗОГ- 
серверах, таких как ВоЙапа ИцегВазе, Огаще, шЮогпих, 
Зубазе и Мисгозой ОГ Зегуег. Такой подход позво- 
ляет разрабатывать приложения в архитектуре “кли- 
ент/сервер” с использованием стандартных средств 
ВАЗЕ для УМш9о\$ (рис. 4). 


А Ссылочная целостность 


ВАЗЕ для. Утдом$ поддерживает ссылочную цело- 
стность данных через новую реализацию команды ЕТ 
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Рис. 4 


КЕГАТОМ, которая определяет отношения между 
таблицами АВАЗЕ. Опция СОМ5ТКАГУ\ ограничивает 
доступ к данным подчиненной таблицы отношения 
только теми записями, которые соответствуют текущей 
записи в главной таблице. Опция ПМТЕСВКГУ СА$З- 
САПБЕ позволяет автоматически удалять соответствую- 
щие записи подчиненной таблицы при удалении за- 
писи в главной, а ПУТЕСКГТУ КЕЗТЕТСТЕО запре- 
щает удаление подчиненных записей, если сущест- 
вует связанная запись в главной таблице отношения. 
Реализация механизма ссылочной целостности данных 
на уровне ядра процессора баз данных Ра{аБазе Еп- 
ше предоставляет разработчикам все необходимые 
средства для обеспечения целостности данных в ком- 
плексных приложениях, оперирующих с критически 
важными для заказчиков данными. 


Управляемая событиями 
А обработка транзакций 


Традиционно в предыдущих ОО$-версиях АВАЗЕ 
использовался механизм обработки транзакций, рас- 
считанный на процедурный язык программирования. 
Однако для используемой в ВАЗЕ для \/тдо\5 управ- 
ляемой событиями модели программирования потре- 
бовалось разработать новую технологию управления 
транзакциями. При этом исполняемые в АВАЗЕ для 
УЛпдо\$ транзакции подтверждаются (СОММП) либо 
отменяются (КОГЕВАСК) вне зависимости от мес- 
та в программе, где они были начаты командой ВЕ- 
СТГУТКАМФ. 

Но мнению автора, выход Уп4о\$-версии ВАЗЕ 
означает появление на рынке средств разработки в 
области баз данных качественно нового продукта, с 
одной стороны, в полной мере реализующего объ- 
ектно-ориентированный подход, а с другой — пре- 
доставляющего унифицированный доступ к данным 
и возможность построения приложений по технологии 
“клиент/сервер”. Кроме того, наличие на рынке пол- 
ностью локализованной версии продукта позволяет 
говорить о ЧВАЗЕ, как о полном решении для всех 
категорий пользователей — от офисных систем до 
разработчиков комплексных приложений. {Я 
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ЕР ЕС. Си 


СЕТЕВОЕ ОБОРУДОВАНИЕ . —_ 
сетевые карты, репитеры, трансиверы, 
хабы, маршрутизаторы, мосты, принт- 
серверы, сетевые алаптеры лля ноутбуков 
(Роскеё ЕАМ, РСМС!А), другое 
оборулование — широкий спектр 


КАБЕЛЬ, РАЗЪЕМЫ, ИСТОЧНИКИ 
БЕСПЕРЕБОЙНОГО ПИТАНИЯ 


ФАКС-МОЛЕМЫ 
ПРИНТЕРЫ 
струйные, лазерные, матричные 
СКАНЕРЫ 

НОУТБУКИ 

ВСЕ АЛЯ НОУТБУКОВ 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ К КОМПЬЮТЕРАМ _ 
материнские платы, процессоры 

и вентиляторы к ним, видеоконтроллеры, 
мониторы, винчестеры, флоппи-лисковолы, 
кэш-контроллеры, платы ввода-вывода, 
мыши, клавиатуры, корпуса и пр. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
Моуе|, М!сгозой, 1015 


`АРУГОЕ КОМПЬЮТЕРНОЕ. 


Е: И ПРОГРАММНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


НА_ВСЕ ТОВАРЫ — ГАРАНТИЯ ОТ 1 ГОЛА 
ЛО 5 ЛЕТ, ВХОДИТ В СТОИМОСТЬ 


ВОЗМОЖНЫ КОНТРАКТНЫЕ ПОСТАВКИ 
ПО КАТАЛОГАМ БОЛЬШИНСТВА 
ИЗВЕСТНЫХ ПРОИЗВОЛИТЕЛЕЙ 


КРОМЕ ТОГО, МЫ ИМПОРТИРУЕМ _ 
ПО ЗАКАЗУ СЛОЖНУЮ, ДОРОГУЮ, 
РЕДКУЮ КОМПЬЮТЕРНУЮ ТЕХНИКУ 
И ПЕРИФЕРИЮ 


У НАС ВЫ НАЙДЕТЕ ВНИМАТЕЛЬНОЕ 
ОТНОШЕНИЕ, ХОРОШИЕ ЦЕНЫ И 
Скилки 


Телефоны: (095) 120-11-12 
128-96-26 
128-81-14 
— Факс: (095) 128-96-26 
Е-та!: абп@абп. т5$К.5и 
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Вотапа !егВа$е 4.0 


Вадим Индриков 


Если вы пишете свою систему управления база- 
ми данных (СУБД), то получиться у вас может все 
что угодно. Если вы работаете при этом на восьми- 
битном процессоре и адресуете свое изделие абсо- 
лютно неподготовленному пользователю, то получа- 
ется АВАЗЕ. Если все то же самое создается на АроПо 
Роташ или УАХ и предназначается для профессио- 
нала, то получается персональная СУБД ПиегВазе. 
Вот так, пожалуй, можно охарактеризовать состоя- 
ние ИцегВазе, в котором она пребывала в течение 
долгих лет. 

На момент основания ИмегВазе Зоймаге (1984 год) 
Отас!е уже пять лет как продавала свои продукты. 
Но если ровесник ИцегВазе, ЗуБазе, достаточно бы- 
стро занял прочные позиции среди мэтров, ИиегВазе 
долгое время оставался “широко известным в узком 
кругу”. Хотя... Говорить о “неуспехе” СУБД Пиет- 
Вазе можно, только если чересчур буквально срав- 
нивать его с остальными серверами данных. Как ни 
будут, наверное, возмущаться многие из тех, кто давно 
знает ИцегВазе, я утверждаю, что на протяжении более 
чем пяти лет И{егВазе оставался инструментальным 
пакетом для создания персональных программ. Это 
на самом деле так, и вся “многопользовательскость” 
и распределенность его — просто наследование 
свойств операционных систем, на которых он суще- 
ствовал (Аро!о Роташ О$, УМ и ОМХ). Процес- 
сор данных Иц{егВа$е обладал уникальными свойст- 
вами, некоторые из которых таковыми остаются и 
до сих пор, но основной средой разработки явля- 
лись языки С, ЕОВКТКАМ, Ада и тому подобные. Это, 
впрочем, не особо смущало создателей САПР и управ- 
ляющих систем. Оглушительным успехом пользует- 
ся он сейчас на платформе МежфТЕР. 


А Новаторские технологии 

Грустно рассказывать об этом, поскольку, обогнав 
многих, И{егВазе пересидел на старте, и многие вещи 
перестали быть Кпом-Во\ ИцегВазе. 

А Одноранговость 


ИцегВазе может являться одновременно и сервером, 
и клиентом по отношению к другим серверам в сети. 


Анализируя запрос, маршрутизатор ИиегВазе, 
“\У-уа!уе”, определяет: выполнять запрос локально 
или передать его другому серверу. Это позволяет, не 
прибегая к разного рода ухищрениям на стороне кли- 
ента, обрабатывать в одной транзакции распределен- 
ные данные. Двухфазная фиксация транзакций под- 
держивалась изначально. 


А Мультипоточность 


На мультипоточной Аро|о Роташ О$ и УМ$ была 
реализована архитектура “один мультипотоковый 
сервер — множество клиентов”, в то время как стан- 
дартный вариант поддерживал доминировавшую на 
тот момент реализацию “один клиент — один про- 
цесс-сервер”. Мультипоточность (тайигеа9!11$) — 
это возможность выделения внутри одного процес- 
са независимых “подпроцессов”, потоков. Последо- 
вательности команд, составляющих потоки, могут 
выполняться независимо друг от друга. Чем это луч- 
ше? Ведь и процесс “нормальной” операционной 
системы может порождать другие процессы. За счет 
чего может быть достигнута та же степень паралле- 
лизма? Дело в том, что потоки работают в одном 
адресном пространстве, поэтому не требуют тех на- 
кладных расходов на организацию обмена данными, 
каких требуют процессы (каналы, сокеты, разделяемые 
блоки памяти). Порождение нового потока также 
проходит живее. Посему потоки часто называют про- 
цессами в легком весе. Многопоточные программы 
требуют меньше ресурсов операционной системы и, 
в случае серверов данных, оперативнее переключа- 
ются с одного клиента на другого. Мультипотоко- 
вая архитектура признана сейчас более прогрессив- 
ной, чем “классическая”. Рогпих, Огае и ш2ге$ с 
большим опозданием воплотили ее в своих послед- 
них продуктах. 


А Экзотические типы данных 


Не 1пРюгпих, как часто утверждают, а ИиегВазе пер- 
вым реализовал тип данных ВГ.ОВ. Присвоение полю 
этого типа позволяет хранить в нем двоичные дан- 
ные неограниченной длины, будь то графика, звук, 
видеоизображение и т.д. На базе типа ВГОВ в Ш- 
{егВазе реализован тип “массив”. Средства языка Ш- 
{егВазе позволяют работать и с тем, и с другим. 


СТРАНА ПО ИМЕНИ ВОКАМО 
МАРТ 1995 > . 


А ОБЕ 


Функции, создаваемые пользователем (ОШОЕ), могут 
вызываться как подпрограммы или использоваться 
в качестве полноправного участника ограничиваю- 
щего предложения “У\УНЕКЕ ...” в языке $ОГ. ООЕ 
могут принимать и возвращать великое множество 
параметров. Учитывая, что функции можно созда- 
вать на языке С, Ада и т.д., они могут проводить 
внутренний анализ содержимого ВГОВ и выдавать 
результаты. Хотя передача ВГОВ в качестве аргумента 
функции не допускается, возможна передача 14 этого 
ВГОВ, что дает, по сути, тот же эффект. В силу этого 
возникает принципиальная возможность создавать 
запросы типа “выбрать фотографии всех граждан с 
конопатым носом” или “выбрать все песенки, в ко- 
торых есть упоминания об отдыхе на море”. Насколь- 
ко это реализуемо — уже вопрос соответствующего 
аналитического аппарата, но не сервера данных. 


А Транзакции и триггеры 


Этим сейчас никого не удивишь, однако ПиегВазе не 
просто их поддерживает, но делает это весьма привле- 
кательным способом. Транзакции — механизм, позво- 
ляющий обеспечивать выполнение группы операций 
как единого целого и не допустить выполнения ее на- 
половину. Транзакции в ПиегВазе совершенно неза- 
висимы — они допускают и вложение, и перекрытие. 
Один клиент Ии(егВазе может работать с множеством 
транзакций одновременно. Триггер — особый вид ОБЕ, 
который придается таблице и будет вызван автомати- 
чески при модификации ее содержимого. Триггер нельзя 
обойти. В теле триггера можно проводить разнообразные 
проверки и в случае необходимости запретить выпол- 
нение тех или иных действий. Единственной таблице 
в ПиегВазе может быть придано более одного тригге- 
ра, их можно динамически переупорядочивать. Триг- 
геры могут вызываться как перед попыткой модифи- 
кации записи, так и после того. 


А Уведомление 


Механизм уведомления о событиях позволяет говорить 
об ПщегВазе как об активном сервере данных. Дейст- 
вительно, клиент может уведомить сервер о своем ин- 
тересе и заниматься своими делами. По происшествии 
конкретного события — изменения значения поля, за- 
несения или удаления записи, сервер оповестит об этом. 


А Создание поколений записей 


Любая транзакция, вносящая изменения в базу дан- 
ных, может привести базу в состояние, при котором 


2. Зак. 532 


КОМПЬЮТЕР 


в ней содержится противоречивая информация — один 
счет дебетован, но другой еще не кредитован и т.д. 
Использование рассогласованных данных, когда один 
пользователь не закончил транзакцию, а другой уже 
использует модифицированные ею данные, может 
привести к печальным результатам. В случае отката 
транзакции все изменения, ею произведенные, ока- 
жутся “писаны вилами по воде”. Механизм генера- 
ции поколений записей заключается в отслеживании 
версий записей. Появляется возможность “подсовы- 
вать” клиенту, начавшему свою транзакцию в пол- 
день, ту версию базы данных (в согласованном со- 
стоянии!), которая существовала в полдень. Зачас- 
тую считают, что если сделал один и не сделали дру- 
гие, то этого и не надо. Ознакомьтесь со стандар- 
том АМ 50192 — тогда будет понятно, что уже в 
середине 80-х ИцегВазе реализовал изоляцию тран- 
закций на уровне 1, 2 и 3 стандарта АМ$Г 1992 года. 
Типичные реализации изоляции транзакций осно- 
вываются на удержании блокировок вплоть до ком- 
мита, что не может не сказаться на производитель- 
ности. Технология, предлагаемая ПиегВазе, полно- 
стью исключает возможность возникновения столк- 
новений между “писателями” и “читателями”. 


А Версия 4 


В начале 90-х ПиегВазе попал в руки Войапа, что и 
переломило дальнейшую его судьбу. Все больше людей 
узнают о самом существовании НиегВазе. Продажи 


пошли в гору. Совсем недавно вышла новая версия, 
4.0. 


А Новый $ С 


Дуализм ИиегВазе заключался в поддержке двух язы- 
ков программирования — простенького ЗОГ (АМ$] 
89) и дающего больший простор при последовательной 
обработке записей СОМГ. “Четверка” реализовала 
ОГ, совместимый, где это можно, с последними 
стандартами. Прокручиваемые курсоры позволили 
отказаться от СОМГ и унифицировать технику про- 
граммирования. 


А Новые платформы 


Если до сих пор единственными не- ОМХ-платфор- 
мами являлись УМ$ и Аро!о Ротат О$ (Мех$ТЕР, 
несмотря на всю его графику. базируется на ядре МасН 
3.0 и отчасти на интерфейсах ОМХ В$О), то теперь 
происходит переориентация на операционные сис- 
темы с человеческим лицом. Новая версия выпущена 
пока только для У\Мт9о\$ МТ и Мег\аге. Тем. кто 
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упорно считает, что все, что не 9 МХ, не дает пер- 
спектив в росте, хочу сообщить, что многопроцес- 
сорный Тисога опережает ВТС 9 М[ГХ-серверы по 
абсолютным результатам, а по соотношению “цена/ 
производительность” оставляет их далеко позади. 
Между тем на нем работает и Ушдо\$ МТ, и М№е- 
\У/аге 4.1. А Зедциепте У т5егуег 5000 с его 30 процес- 
сорами оказывается в далеком отрыве по абсолют- 
ным результатам. До сих пор не могу получить внят- 
ного ответа ни от одного из фанатиков 9МХ — по- 
чему, если на машине стоит ОМХ (РУМХ/рк) и 
она называется Зуттехгу, то она лучше самой себя 
(УМпбегуег 5000 — это МТ’шный вариант той же 
железки). Так что если говорить о масштабируемо- 
сти РС-версий, то ограничения сверху у МТ-версии 
гораздо слабее, чем, например, у НР. 

\УИпдомз$ МТ поддерживает многопоточность, т- 
{етВазе это использует. Четверка учитывает сетевые 
возможности операционной системы и на Ме\М№аге 
позволяет использовать 1РХ/ЗРХ, а на МТ — М№е!- 
ВЕЧ]-транспорт. Единственным протоколом, кото- 
рый он признавал до сих пор, был ТСРЛР. 


А Клиент/сервер 


В самом начале я характеризовал ИцегВазе как пер- 
сональную СУБД. Клиент/сервер все же подразумевает 
четкое определение спецификаций, согласно кото- 
рым будут работать в сети серверы и клиенты. Раз- 


работанная и воплощенная Войапа технология ТРАРГ 


внесла ясность в этот темный момент. Выход Вог- 
1апа ДРаабазе Епаше расширил круг средств, при 
помощи которых можно создавать приложения для 
ПиегВазе (хотя и не только для него). Дополняющие 
друг друга ГТРАР[Г-драйверы позволяют работать с 
разнообразными источниками данных, включая сер- 
веры данных. 


А Ор51271п0! 


В новом лозунге ВоЙапа гораздо больше истины, чем 
обычно бывает в рекламных девизах. Дело в том, что 
для переноса написанных на Рагадох или ВАЗЕ У 
приложений в архитектуру “клиент/сервер” требу- 
ется пересмотр технологии программирования. Ре- 
ляционный сервер принимает запрос на 5ОГ, после 
чего сам решает, как с ним разбираться. Созданные 
же при помощи настольных СУБД приложения ори- 
ентированы на работу с записями и включают в себя 
команды навигации по таблицам, выбора того или 
иного индекса и т.д. При работе по ОБВС все эти 
операции приходится эмулировать. ГРАР] изначально 
был рассчитан не только на связь с серверами дан- 
ных, но и на поддержку форматов файлов настоль- 
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ных СУБД, что позволяет ТРАРГ-драйверам более 
эффективно работать во втором случае. Однако ни 
один реляционный сервер данных не пустит нико- 
го на уровень записи. Поэтому и ТРАР!Г-драйверы 
эмулируют операции навигации по записям. 

Законы жанра заставляют меня на всей этой мрач- 
ной картине нарисовать луч света. Ехргез$лтк, 
ГРАР!-драйвер для ИцегВазе, стоит обособлено. Дело 
в том, что он использует внутренний язык ВТК и 
не является $ОГ-ориентированным. Ехргезз лик 
работает на уровне таблиц, индексов и записей и 
потому более приближен к технологии ТРАРТ, ори- 
ентированной именно на такой стиль. Ориентация 
на ЗОГ и ориентация на записи не являются взаи- 
моисключающими: каждая хороша в своем случае. 
Речь здесь идет о том, что для переноса програм- 
мы, написанной на Рагадох или АВАЪЕ, в архитек- 
туру “клиент/сервер” потребуется переделка при- 
ложения, иначе на “стыках” будет теряться произ- 
водительность. Если речь не идет о сервере Пиег- 
Вазе. Потому-то я и говорю, что здесь Ор$121пе оз- 
начает то, что он означает — увеличение, а отнюдь 
не перенос. Конечно, и в этом случае переделка 
потребуется, но не столь значительная. 

[(егВазе может быть использован в аналитических 
задачах — когда требуется моментально делать сре- 
зы по большим объемам данных. Активное ядро Ш- 
{егВазе позволяет использовать его в задачах опера- 
тивного управления, проведения торгов и т.д. Под- 
держка массивов и ВГОВ делают ИцегВазе привле- 
кательным в задачах САПР, картографии, шиите- 
Ча. Все эти задачи ВоЙапа называет ОГСР — он- 
лайновая обработка комплексных процессов. Несмот- 
ря на то что ИиегВазе не оптимизирован на ОЁТР 
(онлайновая обработка транзакций, когда произво- 
дится множество коротких операций обновления 
данных), практика показывает, что его с успехом 
можно использовать и в российских банках. Слабым 
местом созданных на банковских ВТКТЕУЕ систем 
оказывается не неспособность обрабатывать большое 
число транзакций в секунду, а слабость в обработке 
больших запросов. Известны случаи, когда система, 
обслуживающая порядка 100 клиентов, начинала ру- 
шиться (отсоединяя клиентов!) при запуске комплекс- 
ного фонового запроса. 

За рамками данного опуса остался и пакет Ое|- 
рб! — подарок Войапа тем, кто все эти годы писал 
системы обработки данных на Разса! и упорно не ухо- 
дил с'‘него. Помимо всех прочих прелестей Бер 
будет включать в себя локальнос, 16-битное ядро 
[п{егВазе, что позволит разрабатывать приложения 
на одиноко стоящей машине. 


Компания “Весть” 
Телефон: (05) 115-97-83 
е-тай: Багитап@уе$ (с. тзК.$и 


Компьютерные комплексы «под ключ». 
Целевые решения по установке, 
наладке и комплектации компьютерных 
сетей и офисного оборудования. 


Комплексные поставки компьютерных 
станций. Широкий выбор компьютеров — 

от серверов до рабочих станций, цветных 

и черно-белых ноутбуков, модемов 

и факс-модемов, принтеров, сетевого оборудо- 
вания, источников бесперебойного питания. 


Для наших дилеров: значительные — 
до 30% — дилерские скидки, льготное 
обслуживание, обучение и рекламно- 
информационная поддержка, 
сопровождение продаж. 


АМЕК!САМ РО\УГЕК СОМУЕВЗЮМ 
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КОМПЬЮТЕР 


Алексей Фелоров 


Московское представительство фирмы Войап@ 
“Во|апд АО” выпускает компакт-диск, названный 
“Вопапа ТесвА$$1$:”. Диск содержит маркетинговую 
и техническую информацию, предназначенную для 
дистрибьюторов и служб технического сопровожде- 
ния программных продуктов фирмы Войап9. Нема- 
ло интересного найдут на этом диске и пользовате- 
ли продуктов фирмы Войапа: различные програм- 
мы и исходные тексты с Войапд Тесн Зиррой ВВЪ, 
статьи, посвященные продуктам фирмы Вопапа, со- 
бранные из различных периодических изданий, раз- 
нообразные информационные материалы и другие 
полезные сведения, которые несомненно помогут в 
более успешном освоении программных средств. 

Информация, представленная на данном диске, раз- 
делена на две категории: маркетинговую и техническую. 
ая ть информация сгруппирована в нескольких 
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ВОВЕАМО ТЕСНАЗУТ 
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разделах, среди которых несомненный интерес пред- 
ставляют демонстрационные версии программ, слайд- 
шоу, иллюстративные материалы, а также сравнитель- 
ная информация по продуктам других фирм. В разде- 
ле технической информации — материалы посвящены 
различным техническим вопросам применения продуктов 
фирмы Войапа, замечаниям по использованию тех или 
иных средств, материалам для служб технического со- 
провождения, а также для подготовки персонала. По- 
следние могут быть использованы в качестве пособий 
для самостоятельной подготовки или для проведения 
учебных курсов по ряду продуктов фирмы Войапа. 

Отличительная особенность данного диска в том, 
что он создан специально для отечественных поль- 
зователей и специалистов и большинство материа- 
лов, представленных на нем, приводятся на русском 
языке (в формате У/ога ог УМтаом$ 6.0). 

Диск Войапа ТесвА$$15: планируется выпускать еже- 
квартально. Распространяться он будет через авто- 
ризованных дилеров. Предполагаемая цена одного 
выпуска — 59 долларов. 


5 Рагзег. __ 
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|. бай сарзеды Неудон-Раскага? 
® компьютеры Неме{-РаскКага 


$ периферия Немей-Раскага 
+ недорогие быстрые серверы ОМС 
(предустановленная Ме \//аге, 
| юса!-6и$ Епете и НОО) 
} * сетевое ПО М№ очей, пс. 
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ВазпБоага — 
приборная панель 
для УЛтао\м$ 


Владислав Головач 


А Введение 


Оболочка (программа. загружаемая 
последней, служащая в основном 
для запуска других программ) — 
лицо операционной системы. 
Стандартная оболочка для УМ т- 
4о\$ — Диспетчер Программ — 
умеет делать только две вещи: по- 
казывать группы со значками и за- 
гружать соответствующую програм- 
му при щелчке мышью на одном 
из значков. 
Основные недостатки Диспетче- 
ра Программ: 
- в группу значков нельзя вложить 
другую группу, 
- группе нельзя присвоить собст- 
венный значок: 


- его трудно 
расположить 
на экране 


так, чтобы он 
занимал ми- 
нимум места, 
но показывал 


ПИЯ 2 141516178 
<. 2 ЕО БЕЗВЕУВ 


зование такой оболочки быстро 
окупается с точки зрения удобст- 
ва работы. 

Многие пользователи даже не 
подозревают о существовании аль- 
тернатив Диспетчеру Программ. 
Одна из таких альтернатив — па- 
кет ПазНбоага (“приборная па- 
нель”). Его разработала фирма 
Немеи-Раскага. Во второй поло- 
вине 1994 года этот пакет был ку- 
плен фирмой Войапа Пиегпайопа1. 


А Как выглядит 


Окно РазНбоаг4 состоит из следую- 
щих элементов: 

1. Меню Программ (Ргоргат 
Мепи). Выполняет ту же функцию, 
что и Диспетчер Программ в обо- 


БазНБоаг9 


максимум ПИВО Чу, 
значков: 172/95 [23124125]26]27128]29 


- он имеет не- 
приятное 
‘обыкновение 2 
высовываться 

за край экрана, после чего тре- 

буется выравнивание вручную; 
- удобный метод “перенеси и ос- 

тавь” поддерживается в недоста- 
точной степени. 

Конечно, если пользоваться 
УМпдо\$ эпизодически, необходи- 
мость в более удобной оболочке 
несущественна. Однако если ис- 
пользовать ее постоянно, исполь- 


лочке У\и1до\%5$, а именно: позволяет 
иметь неограниченное количество 
групп со значками. В отличие от 
Диспетчера Программ, позволяет 
вкладывать в них неограниченное 
число других групп. Группы здесь 
реализуют метафору картотеки — 
набор групп верхнего уровня пока- 
зывается в виде картотечного ящика; 
каждая карточка снабжена цветным 
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отогнутым уголком (если у вас цвет- 
ной дисплей, то это облегчает иден- 
тификацию). Если щелкнуть мышью 
по какой-либо карточке, то она раз- 
ворачивается и показывает свое 
содержимое, а при двойном щелч- 
ке мыши — раскрывается в окно, 
похожее на группу Диспетчера Про- 
грамм (в нем, однако, имеется 
меню). 

2. Часы/Календарь (С1осК/Са1- 
епдаг). Встроенный планировщик 
расписания — одно из главных 
преимуществ. Чтобы вставить ка- 
кую-либо запись, достаточно 
щелкнуть мышью по нужному 
числу календаря, затем указать 
время суток. 

3. Панель Быстрого Запуска 
(Ои:ск Гаипсв) — строка инстру- 
ментов, заполненная наиболее 
часто используемыми приложения- 
ми. Строка инструментов — то же 
меню, но альтернативы его — не 
надписи, а значки (возможны и 
текстовые пояснения); ее можно 
располагать не только по горизон- 
тали, но и по вертикали. 

4. Расширенные экраны (Ех- 
{епде4 5сгееп$) — позволяют уве- 
личить поверхность вашего рабо- 
чего стола без изменения площа- 
ди монитора или свертывания ра- 


ботающих приложений. Поверх- 
ность рабочего стола делится на 
части, размер которых равен раз- 
меру экрана. Таким образом вы 
видите активную часть, занимаю- 
щую весь экран, плюс карту все- 
го рабочего стола. Для переклю- 
чения между областями достаточно 
дважды щелкнуть мышью по нуж- 
ной части карты. 
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5. Диспетчер Печати (Ргищег 
Мапагег) особенно хорош, если у 
вас несколько принтеров, посколь- 


ку позволяет просто перенести 

файл на нужный принтер. 

6. Индикатор Ресурсов (Кезоцгс- 
ез) показывает количество свобод- 
ной оперативной, дисковой памя- 
ти, а также системных ресурсов. 

7. Управляющие кнопки: 

- вопросительный знак -- контек- 
стная справка (при щелчке на 
нем мышью курсор приобрета- 
ет вид вопросительного знака. 
После этого им можно указать 
на любой элемент панели для по- 
лучения справки); 

- гаечный ключ — кнопка общей 
настройки (см. ниже); 

- третья кнопка — визитка РазВ- 
боага’а. 

8. Меню задач 
(Тазк Мепи) — при на- 
жатии этой кнопки 
выдается список рабо- 
тающих программ. От- 
сюда вы можете за- 
крыть все программы, 


ВазВЬоа!д 
Ртодгат Мепи 


СюскК/Саепда! 
Ошск Гаипсь 


СВоозе ап Цет 10 Сизютие 
ог Огад ап Цет © Моуе 


Любой элемент панели можно 
отключить, при этом Меню Про- 
грамм, Панель Быстрого Запуска 
и Диспетчер Печати можно отде- 
лить от самой доски и расположить 
в любом месте экрана. 


А Настройка 


Процедура настройки довольно 

проста: 

- вы должны щелкнуть мышью по 
кнопке настройки (средняя 
управляющая кнопка), после чего 
появится следующее окно; 

- в левой части окна приводится 
список элементов РазПбоага, а 
справа — варианты настройки. 
Каждый элемент можно настро- 
ить индивидуально. 
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РАЗНВОАВО — ПРИБОРНАЯ ПАНЕЛЬ ДЛЯ \ММВОМ 


ВазНБоагд Рге!егепсез 


[ нокеи || 
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В самом низу окна находится 
строчка с выбором, как располо- 
жить панель на экране — верти- 
кально или горизонтально. 

В Тооаг$ (Панели инструмен- 
тов) можно установить, какие эле- 
менты панели надо отделить от 
главной панели и нужно ли их 
сворачивать вместе с Разйбоага. 


А Заключение 


Важной особенностью РазПбоага 
является то, что он полностью со- 
вместим с Диспетчером Программ. 
Он, например, использует его груп- 
повые файлы (.СКР). Это озна- 
чает, что любая программа, изме- 
няющая группы Диспетчера Про- 
грамм, изменяет и структуру меню. 
В частности, подоб- 
ное поведение име- 
ет то преимущество, 
что даже в Диспет- 
чере Программ по- 
зволяет использо- 
вать подгруппы. 


Роги 


О ВазРЬоа4 а\№ауз т Ног 
м Узе ОазНБоа!Ч аз Мпдомз ЗВей 
м Верасе \/тдомз ТазК Мападег 


Ежепде9 5 стеепз 


а также вызвать окно 
(Пазпбоага Кип), ими- 


Например, связав 


Ригиег Мападег 
Везоигсез 


тирующее экран РОЗ, 
но более удобное. Так, 
набрав команду ПК, 
вы получаете список 
файлов, точно так же, 
как и в РО$. Но для 
запуска какой-либо 
программы не надо набирать ее 
имя на клавиатуре — достаточно 
щелкнуть мышью по нужному на- 
званию в этом списке. 

9. Меню раскладки (Гауощ 
Мепи) — представьте себе, что вам 
часто надо запускать несколько 
программ одновременно, например 
текстовый процессор, генератор 
шрифтов и редактор изображений. 
Для убыстрения такого действия 
надо лишь открыть эти програм- 
мы и в этом меню выбрать 5ауе 
Гауоц(, затем ввести имя создан- 
ной раскладки. Имя добавится в 
список, находящийся здесь же, 
после чего для одновременного 
запуска этих программ достаточно 
будет указать мышью в нужное имя. 


нд Нем 


Тяе Ваг О1зр!ау 
Мтиигед Озр!ау 


\/птдом Опещабоп 
®) Нопгома! 


Например, в окне настройки 
всей панели вы можете настроить: 
в Маш (Главный) — показывать 
ли РазйбоагЯ постоянно поверх 
всех окон (РазВБоага а!\ауз т 
гоп!); использовать ли его как 
оболочку (05е РазПБоага аз У/т- 
4о\$ Вей); заменять ли стандарт- 
ный Диспетчер Задач (Кер!асе 
УЛпао\м$ Тазк Мапазег); показы- 
вать ли значки в полуоткрытой 
карточке группы (ЗВо\ 1с0п$ т 
тепиз$ апа зсгееп$). Также вы мо- 
жете указать, что показывать в за- 
головке окна РазНБоагАа’а — вре- 
мя/дату, количество свободных 
ресурсов или ничего; это отно- 
сится и к значку свернутого окна 
Развбоага. 


м бвом 1сопз п тепиз апд зстеепз 


[31апдаг3) В 
Ежепде бстееп$ В 


С) Мешка! 


расширение .СКР с 
программой РАЗН- 
СКР.ЕХЕ (про- 
грамма показа 
групп), вы можете 
создать в какой- 
либо группе Диспет- 
чера Программ но- 
вый элемент с этим расширением 
файла. 

Интересно, что при заметно 
более богатых и удобных функ- 
циях (по сравнению с Диспетче- 
ром Программ) РазВБоага очень 
эффективно использует оператив- 
ную память (путем соответствую- 
щей настройки можно добиться, 
чтобы он занимал меньше памя- 
ти, чем Диспетчер Программ). 
Поэтому его разумно использовать 
даже на маломощных компьюте- 
рах, не опасаясь потерь произво- 
дительности. 

Если же у вас избыток памяти, 
возможно, стоит обратить внима- 
ние на другие, более мощные обо- 
лочки. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
МАРТ 1995 


С) перационная система О$/2 фирмы ВМ до последнего 
времени оставалась для нас достаточно экзотическим 

предметом. В России с ней работал лишь ограниченный круг 
профессионалов, все остальные довольствовались слухами... 


Камилл Ахметов 


Вплоть до 1990 года мы твердо 
знали, что наследницей системы 
РО5 станет 05/2. С выходом 
М!сгозой Ут9о\$ 3.0 оказалось, 
что это не очевидно. Сейчас, ко- 
гда М!сгозой делает все, чтобы 
осенью 1995 года состоялся пере- 
ход возможно большего числа 
пользователей к системе У\Уш- 
Чо\$ 95, на рынке реально суще- 
ствует мощная 32-разрядная сис- 
тема нового поколения 1ВМ 05/2 
У‘’агр 3, которая уже приступила к 
сбору урожая на угодьях Мисгозой. 

А дело было так... 


По дороге 
к операционной 
А системе 90-х 


Преобладающим типом компьюте- 
ров на массовом рынке ВМ РС- 
совместимых ПК к 1987 году были 
компьютеры на базе 16-разрядного 
микропроцессора 80286, 32-разряд- 
ный 80386 только входил в моду. 
80286 мог работать в защищенном 
режиме, 24-разрядная адресная 
шина позволяла ему использовать 
до 16 Мбайт оперативной памяти. 
Появившиеся в 1984 году компь- 
ютеры на базе 286-го микропро- 
цессора были переходным явлени- 
ем, когда продолжать развивать 
рынок компьютеров на базе мо- 
рально устаревшего 8086 было уже 
нельзя, а по-настоящему передо- 
вое решение еще не было отрабо- 
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тано. Наверное, поэтому 286-й так 
долго был популярен в стране пе- 
реходных явлений, которую мы с 
вами населяем... 

Операционная система РО$ вер- 
сии 3.3 (тоже, кстати, очень дол- 
го бывшая популярной у нас) была 
переходным явлением другого рода. 
Весной 1987 года ОО$ 3.3 была 
нужна для того, чтобы с новыми 
компьютерами семейства 1ВМ Р5$/2 
поставлялась новая операционная 
система. В действительности 
РО$ 3.3 можно было лишь фор- 
мально назвать «новой» — это было 
очередное усовершенствование все 
той же ОРО$5, она отличалась под- 
держкой 3-дюймовых дискет на 
1,44 Мбайт и разделов жесткого 
диска объемом 32 Мбайт. 

Целью системы О$/2 было ис- 
пользование возможностей пере- 
довых микропроцессоров, она не 
должна была работать на машинах 
с микропроцессором 8086. Первая 
планка, которую должны были 
взять изготовители О$/2 — ВМ.и 
М1сгозой, — использование всей 
адресуемой памяти, защищенно- 
го режима и многозадачных воз- 
можностей микропроцессора 
80286. Для внедрения на сущест- 
вующий рынок программного 
обеспечения, разумеется, необхо- 
дима была совместимость с 
рО$ 3.3. 

Продажи новой операционной 
системы начались в ноябре 1987 
года. М1сгозой поставляла 
М$-05$/2, работавшую на любых 
ВМ РС-совместимых персональ- 
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ГЕ 


ных компьютерах; 1ВМ О5/2 рабо- 
тала только на компьютерах 
1ВМ Р5/2 с новой шиной МСА. На 
самом деле существовало даже три 
варианта О5/2 1.0 — М$-О5/2 1.0, 


ВМ 05/2 1.0 ЗЕ (Мапдага ЕЯюоп, 


стандартная редакция), ВМ 

05/2 1.0 ЕЕ (Ежепаеа Едшюоп, рас- 

ширенная редакция). Расширенная 

редакция, адресованная профес- 
сиональным пользователям, содер- 
жала телекоммуникационную про- 

грамму Соштип1санНоп Мапаеег и 

систему управления базами данных 

Ра{афазе Мапарег. 

Реально О5/2 1.0 предлагала 
конечным пользователям следую- 
щее: 

- использование защищенного ре- 
жима микропроцессора 80286 и 
до 16 Мбайт адресуемой памяти; 

- вытесняющая (ргеетриуе) мно- 
гозадачность с одновременным 
выполнением до 12 программ: 

- новый командный процессор; 

- различные системные средства. 

Требование о совместимости с 
приложениями для ОО было 
выполнено не до конца, некото- 
рые программы для РО$ не вы- 
полнялись. Одновременно могла 
работать только одна РО$-задача 
в специальной «совместимой» сес- 
сии 05/2 (сотранб!Ицу ох), эму- 
лирующей реальный режим мик- 
ропроцессора 8086, — ей было дос- 
тупно 640 Кбайт памяти. О5$/2 не 
баловала разнообразием драйверов 
устройств ввода-вывода, а систем- 
ные требования (до 3 Мбайт опе- 
ративной памяти) для того времени 
были слишком высоки. 


Странная история 
системы 05/2 
ди оболочки \М/т@до\$ 


Важной вехой в истории 1ВМ 05/2 
и М5-О0О5/2 была версия 1.1 1988 
года, также существовавшая в трех 
редакциях. Ее основное отличие — 
графическая многооконная среда 
Ртезешайоп Мапазег. Графический 
интерфейс РМ был не просто обо- 
лочкой операционной системы — 
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многозадачность 


случае такая система, 


ной работы программ. 


он имел собственный АР] (интер- 
фейс прикладного программиро- 
вания), причем значительно более 
богатый, чем АРТ программ сим- 


вольного режима. Программы, 
пользующиеся для взаимодействия 
с пользователем вызовами АР! 
05/2 Ргезеп{айопт Мапазег, рабо- 
тали в графическом интерфейсе 
РМ. 

Напомним, что фирма Мисгозой 
начала самостоятельные разработ- 
ки в области графического интер- 
фейса пользователя еще в 1983 
году, и первая версия графической 
среды Мисгозой У/тдо\з$ (для РО5) 
появилась в 1985 году. А в 1988 
году была выпущена \Мт9до\$/ 
286 (версия 2.11), с надписью на 
коробке «М1сгозой У\т90о\$/286 
Ргезетайоп Мапазег». Эта оболочка 
также имела собственный АРТ для 
работы с прикладными програм- 
мами, но могла использовать для 
работы прикладных программ 
только нижние 640 Кбайт памяти 
2О$ и Ехрапдед-память. 

В 1989 году появились 
ВМ 05/2 1.2 и М5-О5/2 1.21. Гра- 
фический интерфейс Ртезещайоп 
Мапазег этих версий был перера- 


40 в 


Многозадачность и... 


Чем же отличается многозадачность О$/2 от многозадачности 
\Мтаом/5 3.х? О$/2 реализует режим ргеетри\уе пи {НазКтоа, так- 
же называемый Нте-$Ййсед ти{казкта. Это значит — вытесняю- 
щая многозадачность, или многозадачность с разделением вре- 
мени. При работе в режиме вытесняющей многозадачности опе- 
рационная система отводит каждому параллельно выполняемому 
приложению строго определенный промежуток времени. В этом 
как О$/2 (или, 
МЛпао\м$ МТ), сама «замораживает» одну задачу и активизирует 
следующую, при этом создается полное впечатление одновремен- 


В системе Мсго$о# \М/тдом/$ 3.х основным многозадачным ре- 
жимом является режим кооперативной многозадачности, в кото- 
ром функционируют \МИпао\/$-приложения. При кооперативной мно- 
гозадачности текущая программа захватывает столько процессор- 
ного времени, сколько ей необходимо, а программы, выполняе- 
мые в фоновом режиме, таким же «кооперативным» путем делят 
между собой остаток времени. Именно этим объясняются ощути- 
мые перерывы в выполнении фоновых задач \ММпдо\$. Кроме того, 
в 386-м Расширенном режиме М/птао\м/$ 3.х реализована работа с 
разделением времени для ВО$-приложений. 


например, Мсго$оН 


ботан и стал «трехмерным». В 05/2 
появилось новое приложение для 
работы с файлами — ЕЦе Мапавег. 
Главное достижение О5/2 1.2 — оп- 
циональная поддержка новой фай- 
ловой системы НРЕЗ — Низв Рег- 
Гогпапсе Ейе Зумет. Преимущества 
высокопроизводительной файловой 
системы особенно важны для сер- 
веров и работы с серьезными ба- 
зами данных. Важным свойством 
НРЕ$З была поддержка длинных 
имен файлов. Впрочем, конечным 
пользователям до сих пор мало что 
известно об НРЕЗ, поскольку на 
диск, отформатированный под 
НРЕ$, нельзя установить ОО и 
УЛпдо\5. 

На 1990 год разработчиками был 
запланирован выпуск 32-разрядной 
версии О5/2 2.0 для компьютеров 
с микропроцессорами не ниже 
80386. Фирма Мгсгозой параллельно 
вела второй проект — разработку 
новой версии У/шдо\$, графиче- 
ский интерфейс пользователя этой 
среды в основном соответствовал 
виду О5/2 Ртеземайоп Мапавег. В 
конце 1989 года фирма Мггозой 
еще заявляла, что будущая О5/2 
станет лучшей операционной сис- 
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темой, чем 2ОО5$, и лучшей окон- 
ной средой, чем \Ушдо\з. Но то- 
гда же в печати появилось мнение, 
что Мисгозой делает далеко не все 
для развития О$/2 и сосредоточе- 
на именно на У\!1т9о%$. 

Что ж, рыночное чутье фирмы 
Мгсгозой всегда было на высочай- 
шем уровне, а рыночная ситуация 
для О5/2 не стала намного благо- 
приятней. Фактическим стандар- 
том оставались компьютеры для 
205$, программы для РОЗ и (даже 
после выпуска О0ОО5 версии 4) 
РО$ 3.3. Для работы подавляюще- 
го большинства массовых приклад- 
ных программ хватало 640 Кбайт 
оперативной памяти. Вспомните 
наиболее впечатляющие программ- 
ные достижения того времени — 
текстовый процессор М!сгозой 
\У/ога 5, базы данных АаВазе Ш Р!5$ 
фирмы Азмоп-Тае и Рагадох 3 
фирмы Вопап@а, классическую 
электронную таблицу 00$ 1-2-3, 


‚и, конечно, компиляторы фирмы 


Войапа — Тио Разса| и ТигФо С... 
Все эти программы работали под 
205, прекрасно функционировали 
на 286-х машинах и обеспечива- 
ли вас всем, что вы могли поже- 
лать. Такие новации, как У\ог4 5.5, 
ЧВазе ТУ и Тио С++ 1.0, воспри- 
нимались сдержанно и осторож- 
но. Ну, а переход на новую опе- 
рационную систему, для которо- 
го почти неминуемо требовались 
дополнительные вложения в нара- 
щивание аппаратной мощности, и 
вовсе казался авантюрой. 

С другой стороны, три года не- 
прерывной рекламы О5/2 как пре- 
емницы РОЗ привели к некото- 
рому результату — общественное 
мнение было готово к появлению 
чего-то, что придет на смену РО5. 
Новая операционная система 
должна была иметь красивый и 
удобный «трехмерный» интерфейс, 
передовые методы управления па- 
мятью, многозадачные возможно- 
сти... и не быть О5/2. 

В 1990 году была выпущена 
05/2 1.3, которая имела повышен- 
ное быстродействие, улучшенную, 
хотя все же несовершенную под- 
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держку РО$-приложений и требо- 
вала для работы всего 2 Мбайт па- 
мяти. Был расширен набор драй- 
веров ввода-вывода. Важным ша- 
гом было включение в О5/2 сис- 
темы масштабирования Ро${$спри- 
шрифтов АдоЪе Туре Мапавег, тра- 
диционного средства для профес- 
сиональной издательской деятель- 
ности. 

Но основным событием 1990 
года стал выпуск Мегозой Ут- 
до\5 3.0. На 286-х машинах \У/т- 
90\%5$ могла использовать всю дос- 
тупную оперативную память, како- 
вой требовался всего 1 Мбайт 
(Стандартный режим). Была в У/т- 
д0\5 и многозадачность — правда, 
не вытесняющая, как в 05/2, а 
«кооперативная». Использование 
виртуальной памяти было возмож- 
но только при работе УМпадо\мз 3.0 
с 32-разрядными микропроцессо- 
рами, то есть 80386 и выше, при 
наличии не менее 2 Мбайт памя- 
ти (386-й Расширенный режим). А 
еще У\У!14о%\$ по-прежнему могла 
работать на машинах класса ХТ с 
использованием только нижней 
памяти (Реальный режим). 

Таким образом, У\!190о\$ обла- 
дала всеми желаемыми признака- 
ми, кроме одного — она не была 
операционной системой. \т90\$ 
достраивала ядро и командный 
процессор системы ВОЗ собствен- 
ными ядром и графическим интер- 
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фейсом. С РО5-приложениями 
под У\УИт9ом\м$ не было существен- 
ных проблем. Приложения, напи- 
санные для У\У!ш9о\$, взаимодей- 
ствовали с ее графическим интер- 
фейсом, пользовались сервисом 
УЛпдо\5$ и всей доступной для 
УЛпао\з-приложений памятью. 

Ну кто тут будет разбираться, 
«настоящая» \Мт9о\$ операционная 
система или нет? Она может все, 
что требуется, и дело с концом! В 
считанные месяцы программистские 
фирмы перешли на производство 
программ для графического интер- 
фейса Ушдо\$. С этого момента 
фирма Мггозой окончательно скон- 
центрировалась на собственной кон- 
цепции «операционной системы 
90-х» и перестала заниматься совме- 
стными разработками с 1ВМ. 

За один год поставок Ут- 
Ч0%\5$ 3.0 Мисгозой продала 5 мил- 
лионов экземпляров продукта, и 
это было лишь началом грандиоз- 
ного успеха. В планах фирмы стоя- 
ли поддержка и развитие О5/2 (без 
]ВМ) и создание новой операци- 
онной системы МТ (Мех Тесвпо]- 
ору). Ближе к делу оказалось, что 
запланированная на выпуск в 1992 
году система ОЗ/2 3.0 — это и есть 
МТ. Забегая вперед, скажем, что 
выпущенная в конце концов осе- 
нью 1993-го года новая операци- 
онная система получила наимено- 
вание... И/маом$ МТ. 


Официальный дилер ЗАМ$ ОМС ЕГЕСТКОМТС$ 


Винчестеры: АРОТТ.О Мониторы: ЗУМСМАЗТЕВ 


° 250 МВ ФЕ $756 ° УСА 71$" 0.28 (/Ю $238 
420 МВ /ФЕ $199 ь 

.ЗИСА 74" 0.28 6/К, МИ, МРК-Й $255 
° 560 МВ ФЕ $236 = 

» УСА 74" 0.28 (/К, М//, МРК-И $304 

Флоповоды:  ЗИСА 75" 0.28 (/Е, МИГ, МРК-Й $391 

» #0 .5.25" 7.2 МВ $47 ® УСА 77" 0.26 (УК, К//, МРК-Й $872 
‚ 23.5" 7.44 МВ $35 ® ЗУСА 20" 0.28 (/К, М, МРК-Й $1200. 
‚ АД 5.25 & 3.5" $72 ее - 


< ВЕСАКВО - ТООВ 


г.Москва тел.(095) 272-6725, 272-4224, 272-5894 | 

тел.(0912) 93-0281, 93-0459 1. 
тел.(0742) 44-1771, 41-1773 —- 
тел.(0852) 27-5740 
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Вряд ли имеет смысл сейчас 
спорить о том, последовательна 
или непоследовательна в своих 


решениях была фирма Мисгозой. 
Стандарт на графический интер- 


‘фейс для 1ВМ РС-совместимых 


компьютеров в конечном счете 
ввела именно Мисгозой, это фак- 
тический результат ее деятельно- 
сти. Важно и то, что требования 
к аппаратной части повышались 
Мисгозой не скачкообразно, а шаг 
за шагом. 

Итак, вместо проверенного со- 
юзника на рынке операционных 
систем 1ВМ вдруг обзавелась силь- 
нейшим соперником, моментально 
ушедшим далеко вперед. Общий 
объем продаж первого поколения 
0$/2 не достигал и полумиллио- 
на, а тут еще надо поддерживать 
новый стандарт — \/и1д0%$, и при 
этом предложить клиентам боль- 
ше и лучше, чем они получали от 
М1сгозой. 

В этих достаточно трудных усло- 
виях и состоялось второе рожде- 
ние О$/2 — операционной систе- 
мы от ВМ. 


05/2 без Мсго5оН — 
минус на минус 
А дает плюс 


Они появились практически одно- 
временно, в апреле 1992 года — 


Ыыыы 
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[ВМ 05/2 2.0 и Ми:стозой Уш- 
Чо\$ 3.1. Новая операционная сис- 
тема от Мсгозой была именно тем, 
чего ждал рынок,— улучшенный 
интерфейс, агаз-апд-агор, поддерж- 
ка мультимедиа, новые издатель- 
ские возможности, полная совмес- 
тимость с существующими прило- 
жениями для \!!1490%$ 3.0 и... ни- 
чего принципиально нового. Ут- 
до\з осталась 16-разрядной систе- 
мой и предлагала два режима ра- 
боты — Стандартный и 386-й Рас- 
ширенный. Во-первых, в мире было 
еще полно 286-х компьютеров. Во- 
вторых, 32-разрядная система, ко- 
гда-то заявленная Мисгозой на 1992 
год, как бы она ни называлась, еще 
далеко не была готова. 

В момент появления 1ВМ 
05/2 2.0 многие из нас не могли 
и мечтать о том, чтобы использо- 
вать ее — для работы требовался 
микропроцессор не ниже 80386 и 
не менее 4 Мбайт памяти. За что 
такая цена? Новая версия О5/2 
была целиком 32-разрядной — 
ядро, драйверы устройств и сис- 
тема управления памятью исполь- 
зовали преимущества 32-разрядной 
организации микропроцессоров, 
совместимых с 80386. Это обеспе- 
чило высокую производительность 
работы всей системы. Был силь- 
но усовершенствован механизм 
поддержки многопоточных (п11]|- 
1 -@Шгеадеа) процессов. 

Весьма хорош был объектно- 
ориентированный графический 
интерфейс пользователя О5/2 
У/огкр!асе ЗВе!. Модель ЗОМ ($уз- 
{ет ОБес+ Мо4е!), на которой он 
был основан, являлась объектной 
моделью, не зависящей от языка 
программирования. Разумеется, 
05/2 2.0 работала на любых 
ГВМ РС-совместимых компьюте- 
рах, а не только на машинах про- 
изводства ВМ. 

Указанные черты ноьой версии 
ободрили пользователей О$/2 со 
стажем и привлекли к ней внима- 
ние изрядного количества профес- 
сионалов, действительно озабочен- 
ных тем, что РОЗ и \!!1190%$ ис- 
пользуют не все возможности их 
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386-х и 486-х компьютеров. Однако 
рынок РОЗ- и \/шдо\з-приложе- 
ний был на порядок больше. Что 
же сделала 1ВМ в 05/2 для под- 
держки программ для РОЗ и У т- 
90%5? 

Специально для работы с ОО$- 
и Уп4о\5-программами в О$/2 2.0 
появился режим виртуальных 
2РО5-машин (УШМ). В одном се- 
ансе О5/2 теперь могло работать 
до 240 УШМ, с полностью инди- 
видуальной настройкой парамет- 
ров СОМЕ!С.5У$ и АОТО- 
ЕХЕС.ВАТ и собственными при- 
оритетами. Для работы с Уш- 
до\$-программами в УШМ задей- 
ствовалось расширение У"ПМ-О0$2, 
включающее лицензионный код 
УЛпао\$ 3.0. Параллельно выпол- 
няемые УРМ с сеансами РО$ и 
программами У1п4о0\$ работают, 
естественно, в режиме «настоя- 
щей» многозадачности О$/2, а не 
кооперативной многозадачности 
УЛпао\$. 

Однако проблемы оставались, и 
довольно многочисленные. Не все 
РО5- и У/т4о\з-приложения ста- 
бильно работали под О5$/2 2.0. 
Многие отметили, что встроенная 
поддержка \!п94о\з 3.0 довольно 
медлительна, отдельной проблемой 
было отсутствие возможности ра- 
боты в 386-м Расширенном режи- 
ме Утао\$. Кроме того, [ВМ явно 
не ожидала настолько быстрого пе- 
рехода пользователей к Уп9до\$ 3.1 
и технологии масштабирования 
ТгаеТуре. С 1992 года развитие 
рынка У\У/тш4до\з фактически отно- 
силось уже к \т9до\мз 3.1, все боль- 
ше популярных приложений рабо- 
тали под Утадо\$ 3.1, но не под 3.0. 

Были и другие недочеты. Скажем, 
не так быстро, как хотелось бы, шло 
обогащение системы 32-разрядными 
драйверами устройств ввода-вывода. 
По этой причине, например, на 
большинстве видеоадаптеров при- 
ходилось работать с УЛп4о\з-про- 
граммами на полном экране У/ш- 
Чоуз, а не в окне У\огКр1асе Вей. 

1993 год был отмечен появле- 
нием новых версий \У!п9о\5$ и 
05/2. О$/2 2.1 включала лицензи- 
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онный код У!1190\3 3.1 и поддер- 
живала 386-й Расширенный режим 
работы. Набор драйверов устройств 
был увеличен. Были также исправ- 
лены ошибки предыдущей версии, 
работа РО5- и \У/ш9до\$-программ 
под 05/2 2.1 стала стабильной, и, 
таким образом, проблемы с рабо- 
той У19о\5-приложений под О$/2 
были фактически решены. Нель- 
зя не заметить, однако, что 
05/2 2.х, в отличие от \Мш9до\%5, 
требовала для нормальной рабо- 
ты все же не 4 Мбайт памяти, а’ 
хотя бы 6 (лучше 8). Принципи- 
альным новшеством О$/2 2.1 было 
ее мультимедиа-расширение. 

Интересным рыночным ходом 
был выпуск версии О$/2 2.1 «для 
\У/1п4о\5». В комплект поставки 
05/2 для У!тдо\$ включалась 
только часть \!/ПМ-О5$2, ответствен- 
ная за интерфейс между Утао\$ 
и 05/2, а собственно код Ут- 
Чо\$ 3.1 — нет. В этом случае для 
работы в У\Мт9о\$ в О5/2 «вжив- 
лялся» код системы У/таом$ 3.1, 
установленный на компьютер. 
Версии \Ут90о%\5/3.11 и УМш- 
4о\$ 3.11 для рабочих групп были 
полностью совместимы с Уш- 
90% 3.1, и поэтому претензий к 
актуальности поддерживаемой вер- 
сии Утао\$ не возникло. 

Если О5/2 2.0 явилась аргумен- 
том для наиболее яростных скеп- 
тиков, считавших, что ВМ вооб- 
ще неспособна выпустить прилич- 
ную операционную систему для 
собственного персонального ком- 
пьютера, то ОЗ/2 2.1 переубедила 
тех, кто считал, что О5/2 никогда 
не будет хорошо продаваться. Тем- 
пы продаж О5/2 2.1 реально вы- 
росли, а объем поставок к осени 
1994 года достиг 5 миллионов. 

Другое дело, что объем продаж 
М1сгозой \У!1940\5$ в то же самое 
время уже превышал 50 миллио- 
НОВ... 


А Т14е 15 игпт9 


Если бы М!сгозой выпустила \/ш- 
до\з 4.0 к концу 1994 года, то, 
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скорее всего, 1ВМ просто не смог- 
ла бы в приемлемые сроки про- 
тивопоставить ей что-либо столь 


же впечатляющее и притом со- 
вместимое. Но У\УЛпдо\з 4.0 превра- 
тилась в \пдо\$ 95. Это чтобы в 
наше-то время люди смогли про- 
жить целый год совсем без новой 
операционной системы! 

И опять — все ждали появле- 
ния новой операционной систе- 
мы, красивой, устойчивой, воз- 
можно более «легкой» и конеч- 
но же 32-разрядной — но при 
этом максимально совместимой 
со всеми существующими прило- 
жениями. Правда, такой системы 
ждали от М!сгозой. Но фирма 
ВМ подошла к сложившейся си- 
туации спокойно и со знанием 
дела. 

К осени 1994 года было завер- 
шено бета-тестирование О5/2 2.99 
для \УИпдо\м$, в проекте известной 
также под именем Регзопа! О5/2. 
Начнем с того, что эта система 
действительно работает (а не про- 
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хлаждается) на компьютерах с 
4 Мбайт памяти, разрабочики спе- 
циально оптимизировали ее код 
для продуктивной работы с малым 
объемом физической памяти. Гра- 
фический интерфейс УМогкр!асе 
Зре! был еще более усовершенст- 
вован, а конфигурирование систе- 
мы стало значительно проще и 
удобнее. Из всех версий О5/2 она 
самая «совместимая» — \ПМ-О052 
теперь работает со всеми версия- 
ми У\Упдо\з 3.1х и Ушао\$ 3.1х для 
рабочих групп, а при установлен- 
ной поддержке М!сгозой \т32$ — 
с 32-разрядными приложениями 
для \!1132$, за исключением мно- 
гопоточных. 

11 октября 1994 года новая вер- 
сия 05/2 была выпущена. 1ВМ 
сделала это, не дожидаясь выстав- 
ки СОМПЕХ/Еа1?94, за месяц до 
ее начала. В официальное наиме- 
нование О5/2 3.0 вошло одно из 
ее прозвищ — «У/агр» — «сверхсве- 
товая скорость» (из фильма «Маг 
ТгеК»). 
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В ближайшие месяцы станет 
окончательно ясно, сколько новых 
пользователей сможет привлечь 
05/2 У/агр 3, «третья сверхсвето- 
вая», и какую роль она окажет на 
разработчиков программного обес- 
печения. Наверняка многим ква- 
лифицированным пользователям 
захочется хотя бы попробовать 
поработать с широко разреклами- 
рованной новинкой. Конкретно в 
России многое будет зависеть от 
выхода локализованной версии 
05/2 Угагр. 

Конечно, ВМ старается вне- 
дрять свою идеологию не только 
для РС — операционная система 
для Ро\мегРС от 1ВМ уже готова. 
Сейчас у фирмы ВМ есть еще 
несколько месяцев, в течение ко- 
торых Мсгозой не сможет ей «ме- 
шать» напрямую. Мисгозой, разу- 
меется, будет тем временем делать 
УЛпдо\$ 95 максимально выиг- 
рышной, имея пример не призрач- 
ного, в лице бета-версии, а вполне 
реального соперника. Б@ 
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Пюсысе комппектуюцшие аая Ваших компьютеров. 


РЕМТММ- 60 


- 48 5Х25 от 815$ 


ОХЗЗ от, 915 
386 5Х40 от 602 


от 1739$ 


0Х4-100 от 1469 
0Х2-66 от 1077 
3860Х40 от 7335. 33а 
Комплект игр БЕСПЛАТНО! 


Мы Меа!а 


"ЭЛСИ": 
Москва, Ленинский пр-т, 


Тел.: 952-0218.952-0238. 
Факс: 958›0812. 


‚от 112$ Цены даны * 
от 295$ на 14.02.95 г. 


от 185$ 


аа В'азег Зоупа Мюп 16 
Удео Мюп, Моме Уют, ММ-РВО 
СО-КВОМ Риуе 2-х а | 
СР диски. 


Принтеры ЕРЗОМ и ЭТАН 


сетевое оборудование, инструменты и аксессуары. 


м. Ленинский 


от. 15$ ое ый тр: 
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Ехсе! 5.0: заметки на полях 


Часть первая, нефориальная 


Валерий Очков 


Решатель электронных таблиц Ехсе!: 
А взгляд шутника, дериватора и эстета 


Рассказывают такую историю. 

Воздушный шар вырвался из облаков. Летящие 
увидели на земле человека и закричали: “Где мы на- 
ходимся?!” — “Вы находитесь в корзине воздушного 
шара ”, — таков был ответ. Его дал математик. Только 
от математика можно услышать совершенно точный 
и совершенно бесполезный ответ. 

Статьи, просто информирующие читателя о новых 
программных продуктах, подобны ответу математи- 
ка если не своей точностью, то своей бесполезностью. 
Для серьезного разговора места в журнале мало. Часто 
вместе со статьей выходит новая версия программы 
с новыми возможностями, требующая нового анали- 
за (феномен света угасшей звезды). 

Есть особый род шутников (а к ним относит себя и 
автор), получающих удовольствие от попыток розыгрыша 
компьютера. “Много ты, машина, о себе воображаешь. 
Посмотрим-ка, проглотишь ли ты вот это!?” — так или 
примерно так думают они, вводя в ЭВМ заведомо “не- 
правильную” информацию. Анализ реакции компью- 
тера на подобные шутки пользователя может дать не 
меньше, чем классический разбор программы. 


Пример 1 


Поиск корня уравнения 


Решение с помошью команды /одбор параметра... в меню Сервис 
1.732161 | В ячейке В4 было 3, должно быть 1,732051... 
В ячейке В5 формула В4^2-3 


Начальное значение Х и корень 


Функция 0.000383 


Автор надеется, что читатель уже заинтригован 
названием и началом статьи. Смысл термина дери- 
ватор в ней зашифрован. Теперь несколько слов о 
ее теме. 

В статье будет рассмотрено решение в среде элек- 
тронных таблиц Мисгозой Ехсе] 5.0 (русская версия) 
семи задач из области вычислительной математики. 
Примеры взяты не из пакета Ехсе! 5.0 (а там есть 
схожие задачи), а из других источников [1-3] и по- 
добраны так, чтобы можно было показать не легкость 
и изящество их решения, а возникающие при этом 
осложнения и пути их преодоления (да простят ав- 
тора за это сотрудники московского отделения М!- 
стозой, предоставившие ему для опробования экзем- 
пляр Ехсе! 5.0). К примерам, прилагаемым к паке- 
там фирмами-разработчиками, следует относиться с 
большой опаской. Тут можно вспомнить эпохальную 
машину “Наири-2”, в матобеспечении которой была 
программа “Поиск минимума функций”. Так вот, 
после опробования в ее названии слово “функций” 
приходилось менять на слово “функции”, так как ми- 
нимум искался только у встроенной в программу 
функции и больше ни у какой другой. 

Автор никогда бы не осмелился так “отблагода- 
рить” фирму Мггозой, если 6 не тот факт, что Ре- 
шатель (Зо|уег), интегрированный в пакет Ехсе]| и 
реализующий технологию “Что-если”, фирма Мисгозой 
приобрела у сторонних организаций — у фирм ЁЕгопИте 
будет и Орита[5 Мешоду. 


Пример 1. 

Поиск корня 

алгебраического 
А уравнения 


Решение с помошью команды /100дбор параметра... в меню Сервис 


Начальное значение Х и корень 3 
Функция 0.000600 


Начальное значение Х и корень 
Функция 


0.000000 


В ячейке В8 было 3, должно быть 1,732051... 
В ячейке В9 формула (В8^2-3)*0,0001 


Решение с помошью команды Гоиск решения... в меню Сервис 
1.730923 |В ячейке ВТ2 было 3, должно быть 1.732051... 
В ячейке В13 формула (В12^2-3)*0,0001 
Точность 0,1 - корень 1,8 
Точность 0,01 - корень 1,721529 
Точность 0,001 - корень см. в В12 


Есть хорошее правило — 
при отладке и испытании 
новой программы нужно 
подсунуть ей задачу, реше- 
ние которой заранее из- 
вестно. 

Рис. | — это таблица с 
результатами поиска корня 
простейшего уравнения 
Х2 — 3 = 0 командой Под- 
бор параметра... из меню 
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Сервис. После ее отдачи на дисплей выводится диа- 
логовое окно (рис. 2), в котором пользователь за- 
полняет три поля: “Установить в ячейке ” (указыва- 
ется ячейка В5), “Значение” (0) и “Изменяя ячейку” 
(В4). Четвертый установочный параметр — исходное 
значение Х (там было 3), от которого начинается по- 
иск корня, записывается в ячейке В4 самой элек- 
тронной таблицы. В таблицах, иллюстрирующих ста- 
тью, изменяемые пользователем (исходные) величины 
отмечены курсивом. Полужирный шрифт отмечает 
комментарии. 

Из рис. 1 видно (см. строки 2-5), что команда 
Подбор параметра... сработала правильно. 

В записках Сергея Довлатова отмечено, что семья — 
это когда по шуму в ванной можно догадаться, кто 
там моется. К сожалению, ни в Нер’е, ни в руко- 
водстве пользователя пакета Ехсе! ничего не сказа- 
но о том, какие вычислительные методы заложены 
в Решатель. Приходится догадываться по “шуму в 
ванной” — по результатам тестирования команды 
Подбор параметра... через изменение тройки вход- 
ных параметров: вид анализируемого уравнения, 
значение начального приближения (у нас оно рав- 
но трем) и точность расчета. Последний входной 
параметр пользователь менять не может, что чрева- 
то досадными ошибками: если в нашей задаче о корне 
уравнения Х2 — 3 = 0 умножить его левую часть на 
коэффициент 0,0001 (см. строки 7-9 на рис. 1), то 
искомый корень “размажется” на недопустимо ши- 
роком интервале оси Х, и никакая сила не заставит 
машину найти нужное решение — плюс-минус квад- 
ратный корень из трех. 

В описанной простейшей задаче кроется подвох, 
связанный с разным подходом к ней прикладных 
математиков и специалистов, использующих числен- 
ные методы лля решения свсих прикладных проблем. 
Первые связывают точность расчетов с величиной 
функции. Вторым же на функцию наплевать (они 
часто даже не представляют, в каком диапазоне она 
меняется). Главное, чтобы достигнутое расчетом зна- 
чение аргумента находилось как можно ближе к тому 
месту, где функция меняет свой знак, то есть к корню 
уравнения. Из-за этого нередко приходится отказы- 
ваться от стандартных методов вычислительной ма- 
тематики и “изобретать велосипед” — писать свою 
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собственную программу поиска корня методом се- 
кущих, Ньютона, половинного деления и т.д., ори- 
ентируясь на свойства конкретной моделируемой 


системы. 
Рипс10т У(Х) 

у =Х^ 2-3 ' Анализируемое уравнение 
Еп@ Рипс{10п 


3и6 Кнопка! Щелкнуть() ‘ Процедура "Метод секущих” (шум в ванной) 
ТОЕ = ‚0001 ' Точность расчета 
Х = [84] ' Первое приближение к корню 
ТЕ АБ$(У(Х)) < ТОЕ Теп 


Вос =Х 

Е1$е 

ТЕХ = 0 Тнеп В = ТОЁ Е13$е в =Х * ТО 
ХЕХ ХЕ ХВ 


Цикл приближения к корню 
А00*+ = Х1 - У(Х1) * (Х1 - ХО) / (01) - %(0)) 
ХО = ХЛ: Х1 = Во0* ' Подготовка к следующему приближению 
Е сор Ип{11 АБЗ(У(Х1)) <= ТО 
Ета ТЕ 
[84] = №оо{ ‘ Корень 
Еп@ $460 


Изменение точности расчета (и многое другое} 
допустимо при использовании второй команды Ре- 
шателя — команды Поиск решения.., после отдачи 
которой появляется одноименное диалоговое окно — 
см. рис. 3. Эта команда намного перекрывает пер- 
вую команду — команду [1009бор параметра.., кото- 
рая лишняя и оставлена в меню Сервис, по-видимому, 
для совместимости со старыми версиями Ехсе!’а. Ра- 
ботая с командой Лоиск решения.., можно менять не 
только точность, но и другие параметры поиска — 
см. рис. 4. Но опять же процесс приближений к корню 
ориентирован не на значение аргумента, а на зна- 
чение функции, что чревато новыми ошибками. 

С поиском корня команда /Лоиск решения... спра- 
вилась, посмотрим, “проглотит” ли она оптимиза- 
ционные задачи?! 


Примеры 2-4. Задача старушки 
А “Наири”: поиск минимума функции 


В специальной литературе приводятся три тестовые 
функции (функция Розенброка, функция Пауэлла 


Рис. 3 
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Параметры поиска решения 


Рис. 4 


и двумерная экспоненциальная функция), 
с которых рекомендуют начинать испы- 
тания программ поиска минимума [1-3]. 
Если компьютер эту тройку “разъяснит”, 
то можно... проводить следующие испы- 
тания. Если же проверка завершится не- 
удачей, то программа отбраковывается. С 


 Шю 


Поиск минимума функции Розенброка 


0.0000000 


Рис. 5 


функциями Розенброка и Пауэлла (см. рис. 5 и 6) 
Решатель справится, но за две попытки: сначала вы- 
дается неверный результат, после чего пользователь, 
знающий правильный ответ (функция-то тестовая), 
должен еще раз отдать команду //оиск решения.., но 
уже от новой начальной точки — от ложного отве- 
та первого приближения. Попытки автора за счет 
изменения параметров поиска (максимальное вре- 


мя счета, максимальное 
число итерации, точность и 
т.д. — см. рис. 4) избежать 


“привала” на ложном реше- 
нии не привели к успеху. 
Ничего не было бы страш- 
ного в таком своеобразном 
двухэтапном (с привалом) 
процессе, если бы Решатель 
не выдавал пользователю 
ложную информацию о том, 
что после первого этапа 
“Решение найдено, все огра- 
ничения выполнены”. Тут 
вспоминается знаменитая 
эпиграмма А.С.Пушкина на 
Фаддея Булгарина: 


Ел ЕипсвНоп 


46 


’ Двумерная экспоненциальная функция 


ЕипсНоп ДвуЭксп(Х; У) 


р д 
Поиск минимума функции Пауэлла 


РЕ оо. — а 
1.000003909 `В ячейке В4 было 10, должно быть 1 
В ячейке В5 было 10, должно быть | 


Ответ найден за две попытки 


Поиск минимума двумерной 
экспоненциальной функции 


о Примечания 
1.092146573 В ячейке В4 было 100, должно быть 1 


Задача не решается 


НА ПОЛЯХ 
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Не то беда, Авдей Флюгарин, 
Что родом ты не русский барин, 
Что на Парнасе ты цыган... 
Беда, что скучен твой роман. 


Не то беда, что ты, Решатель, не решил простей- 
шую оптимизационную задачу. Более мощные спе- 
циализированные пакеты часто тут оказываются бес- 
сильными. Нет и не может быть универсальной про- 
граммы-панацеи, годной на все случаи. Беда, что не- 


ячейке В4 было 0, должно быть ( 


-0.0000873 


_ ме -0.0000721 В ячейке В6 было 0, должно быть 0 
0.002214] В ячейке В7 было 10, должно быть 0 
0:000000000 


В6)^4+10*(В4-В7)^4 


Ответ найден за две попытки 


Рис. 6 


верный ответ сопровождается дезинформи- 
рующим сообщением. 

А вот с двухмерной экспоненциальной 
функцией (рис. 7) вышел полный конфуз. 
Чья здесь вина — пакета Ехсе] или автора, 
не сумевшего подобрать соответствующие 
параметры поиска, трудно сказать. Но факт 
остается фактом — задача осталась нерешен- 
ной. Автор даже не хотел помещать этот пример г 
статье (“слово — серебро, молчание — золото”), но 
три фактора заставили поменять решение. Во-пер- 
вых, Ехсе| Зо]уег — это детище не Мгсгозой, а дру- 
гой фирмы, и мы уже это отмечали. Во-вторых, мос- 
ковская группа поддержки Ехсе!|, куда обратился ав- 
тор, не дала ответа, а переправила примеры даль- 
ше в Мюнхен — в европейский филиал Мгсгозой. 


< 


В ячейке В5 было 100, должно быть 1 
Должно быть 0 


БЕСТСЕЛЛЕРОВ 
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Первые книги издательства: 


Крэйг Стинсон "Юипптпд9 
Мсго5ой И/таои 3.1" 


Стефен Нелсон "Путеводитель 
по М/сгозой И/ога 6 для Итаои/$" 


Стефен Нелсон "Путеводитель 
по Мсгозой Ехсе! 5 для ИИпаом/5" 


Новинки: 


Рассел Борлана "Юиппт9 
М/сгозой И/ога 6 для Итаои$"; 


Зихерт и Вуд "Путеводитель 
по М/сгозой Шогк$ 3 для Итаои$"; 


Готовятся к публикации: 


Росс Нелсон "Юипптд М/сгозой Убиа! Ва$Гс 3 для Итаои$"; 
Стефен Нелсон "Путеводитель по М/сгозой Ассе$$ 2 для Итаои$"; 
Мсгозой Рге$$ "Толковый словарь по Вычислительной технике"; 

СоЬЬ Сгоир "Юипптд М/!сго$ой Ехсе! 5 для Итаои/$" 


Приглашаем к сотрудничеству региональных дилеров 


а» № РУССКАЯ РЕДАКЦИЯ 


и 


Из Мюнхена пришел ответ, смысл которого заклю- 
чался в том, что это не вина пакета Ехсе], а вина... 
функции — не нужно быть такой сложной и про- 
тивной. В-третьих, автор надеется, что кто-то из чи- 
тателей в этой проблеме разберется и даст правиль- 
ный ответ. А пока помещаем ниже простейшую Вазс- 
процедуру, взятую из [2] и легко решающую эту 


проблему 
‘ Прецедура “Два шага” 
Сопз{ № = 2 ' Функция двумерная 
01 Х(0 То М) 
Зи6 Кнопка1_ЦЩелкнуть() 
Х(1) = [84]: Х(2) = [85] ‘ Начальная точка 
Ут1п = ДвуЭдксп(Х(1); Х(2)) ‘ Допущение 
О = 1: ОМ = ,0001: 4=0 
о №11е 0 > 0м1п ‘ Цикл уменьшения шага 
00 ‘ Цикл приближения к минимуму 
Р = 0 
Рог Г = 1 То № ' Перебор координат 
Рог ХО = -0 То 0 ${4ер 2 + 0 ‘Два шага 
Х(Т) = Х(Г) + ХО: У = ДвуЭксп(Х(1); Х(2)) 
У < Ут ТВеп / =Т: Р= ХО: умт =\ 
Х(Т) = Х(Т) - ХО 
Мех{ 
Мех{ 
Х() =Х()) +Р ‘ Переход к новой точке 
Гоор 0п{11 Р=0 
0 =0/2 ' Уменьшаем шаг в два раза 


илн 


Гоор 
[84] = Х(1): [85] = Х(2) ‘ Найденный минимум 
Епд $и6 


Эта процедура реагирует на нажатие кнопки, рас- 
положенной в таблице на рис. 7. Она выдает пра- 
вильный ответ по всем трем пробным функциям из 
любой начальной точки, хотя в нее заложен простей- 
ший алгоритм. Решатель пакета Ехсе! (как, кстати, 
программы МайСАР и Еигека [3, 4]) часто попада- 
ют в ловушки — в точки максимумов и перегибов. 


Пример 5. Решение системы 
А линейных алгебраических уравнений 


Есть особый род извращенцев... Автору не хватило 
духа вынести этот термин в заголовок статьи и он 


его заменил нейтральным — аетуапо, отклонение. Чи- - 


татель, может быть, до 
этого места статьи и не 
доберется, а об авторе 
подумает черт знает 
что. Так вот, есть осо- 


получающих удовольст- Всего потратил денег 
вие от попыток реше- Всего купил сукна 


ния на компьютере за- 
дач программными 
средствами, для этих 
целей прямо не пред- 
назначенными. “А вы 
ноктюрн сыграть смог- 
ли бы на флейте водо- 
сточных труб!? А вы 
корни системы алгеб- 


43 вм 
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раических уравнений найти смогли бы в среде Реша- 
теля пакета Ехсе!!? 

По идее (и здесь нет никакого, пардон, извраще- 
ния) поиск корня системы линейных алгебраических 
уравнений должен быть базовой задачей любого Ре- 
шателя, так как многие задачи вычислительной ма- 
тематики так или иначе упираются в эту рутинную 
проблему. Попробуем-ка решить в среде Ехсе! клас- 
сическую задачу из рассказа А.П.Чехова “Репетитор”. 

“Купец купил 138 арш. черного и синего сукна 
за 540 руб. Спрашивается, сколько аршин купил он 
того и другого, если синее стоило 5 руб. за аршин, 
а черное 3 руб.?” 

На рис. 8 помещена электронная таблица с ре- 
шением задачи о купце и сукне через команду По- 
иск решения... . Сама система уравнений записана в 
одноименном диалоговом окне (см. рис. 2) в виде 
двух ограничений; 

Вб=В4*В9+В5*В10 

В7=В9+В10 

В качестве изменяемых ячеек были указаны ячейки 
В9:В10, где хранятся неизвестные системы — арши- 
наж, если так можно выразиться, синего и черного 
сукна. В задаче о купце и сукне целевой функции 
нет, но если диалоговое окно “Поиск решения” вы- 
зывается впервые, то все его поля будут пустыми, 
требующими заполнений. Все, кроме одного — са- 
мого первого — “Установить целевую ячейку”, в ко- 
тором будут записаны координаты активной ячей- 
ки таблицы, где находился курсор. Решатель счи- 
тает, что последняя информация, введенная поль- 
зователем в таблицу, — это целевая функция. По- 
этому-то в диалоговом окне “Поиск решения” в поле 
“Установить целевую ячейку” автоматически выстав- 
ляется соответствующая ссылка, Ни в документации, 
ни в Нёр’е пакета Ехсе| нет ни слова о том, что 
технология “Что-если” может реализовываться без 
целевой функции. На эту удочку и попался автор, 
введя в ячейку В1!2 фиктивную целевую функцию 


Пример 5_ 


и. — 
Залача Улов | | 
5 


тонмость синего са |5 | Жы| | 
бый род дериваторов. буи 


540 


В7=В9+В10 ы 
В6-В4*В9+В5*810 | | 


Рис. 8 


Фо чолЛЬШю 
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В9*В10*1Е-100, 

которая на всем разумном диапазоне изменения 
значений ячеек В9 и В10 удовлетворяет условиям 
точности. если переключатель в окне “Поиск реше- 
ния ” поставлен на позицию “Минимальное значение”. 
После такого обманного финта Решатель “отстанет” 
ог целевой функции-пустышки и займется ограни- 
чениями — решением задачи, с которой он быстро 
справится: до отдачи команды Найти решение... ячейки 
В9 и В!0 на рис. 8 были пустыми. 

Прием подсовывания компьютеру “пустышки” 
(прием, лишний раз радующий пользователя, напо- 
миная ему, что машина — это машина, а человек — 
это человек, царь не только живой, но и неживой 
природы) в ходу не только при работе с Ехсе], но и 
при использовании другого популярного Решателя — 
пакета МаШСАР фирмы Мат5ой [4]. Нередко в ре- 
шаемых системах неизвестных оказывается больше, 
чем уравнений. Человек знает, что это не ошибка, 
но пакет Ма\САР тем не менее настойчиво требу- 
ет, чтобы число неизвестных не превышало числа 
уравнений и неравенств (ограничений), зажатых между 
ключевым словом С/уен и функцией Виа (Мтег»). 
В качестве “пустышки” здесь подойдет какое-нибудь 
тривиальное тождество, например 1=1. Такая же по- 
вышенная “приставучесть“ встречается и у язы- 
ков Разса| и С. где цикл с выходом из середины че- 
рез функции фгеак или сопипие реализуется только 
обманным путем [5, 6] — записью в заголовке цик- 
ла с предпроверкой все той же тривиальной исти- 
ны 1=1: 

м!1]е 1=1 90 6ед1п 
14... Чей бгеак; (соп+1пие) 


епд; 

Впервые безметочная конструкция “цикл с выходом 
из середины“ была введена в язык Ваз1с С50.., И... 
Тлеп Ехи Оо... [00р), а затем перекочевала в язык 
Разса! (версия Войапа Разса! 7.0 — см. выше). Ка- 
залось бы. циклы дальше развивать некуда и неза- 
чем. Но нет! В языке Ваз!с, интегрированном в Ех- 
се! 5.0. появился новый вид цикла Рог Еасй пара- 
метр т множество... Мех!, заставляющий по-ново- 
му классифицировать циклы в программировании, 
опираясь на особенности дуэта “пользователь-ком- 
пьютер”. 

Цикл 1. Ни компьютер (система программирова- 
ния), ни человек не знают, когда и где цикл дол- 
жен быть прерван. Эта конструкция реализуется на 
языке Ваз1с двумя ключевыми словами Во и Гоор, 
между которыми зажато тело цикла. 

Цикл 2. Компьютер не знает, а человек знает, когда 
и гле цикл должен быть прерван. В этом случае в 
тело цикла 1 программистом вкрапливаются ключевые 
слова Ехй Ро (Вас) или Бгеак-сопитие (Разса! и С). 

Цикл 3. И человек, и машина знают, сколько раз 
нужно выполнить циклические действия. В этом 


КОМПЬЮТЕР 


случае тело цикла обрамляется ключевыми словами 
Рог... То... [51ер] и М№ хи! (Ваз1с). Возможен гибрид 
циклов второго и третьего типа за счет ввода в цикл 
с параметром ключевых слов Ехй Юг, обеспечивающих 
условное или безусловное прерывание цикла. 

Как понимает читатель, логическая таблица “знает- 
не знает”, положенная в основу вышеизложенной 
классификации циклов, до сих пор была не полной. 
Язык Ваз1с пакета Ехсе! 5.0 восполняет эту брешь 
новым циклом г Еасй параметр т множество... Мех, 
предназначенным для ситуаций, когда компьютер 
знает, сколько раз нужно повторить какие-то дей- 
ствия, а человек не знает или не хочет утруждать себя 
знанием такой чепухи. Пример: необходимо закрыть 
открытые электронные книги и открыть закрытые. 
Компьютер знает, что у него открыто, а что закры- 
то, человеку же пересчитывать все это не с руки. Вот 
тут-то и пригодится цикл Рог Васй параметр т мно- 
жество... Мех. 

Цикл первого типа нереален, исходя и из прак- 
тических, и из эстетических соображений. Во-пер- 
вых, нет ничего вечного под луной, тем более веч- 
ных циклов, а во-вторых, число три (три вида цик- 
лов) изящней числа четыре. Автору уже приходилось 
отмечать [7], что в основу цифровой вычислитель- 
ной техники положены числа 3 и 7, а не числа 2 (бит) 
и 8$ (байт). 

Забегая вперед — к примерам 6 и 7, отметим, что 
и там описанный прием отказа от целевой функции 
будет оправдан, если необходимо подобрать начальные 
параметры оптимизации — опорную точку поиска. 
Ведь часто бывает так, что Решатель не в силах од- 
новременно и оптимизировать решение, и выполнить 
ограничения. В этом случае задача решается поэтапно: 
сначала вводятся все новые и новые ограничения, 
а в конце вставляется целевая функция. Но часто и 
до ввода целевой функции дело не доходит: поль- 
зователь удовлетворяется тем, что выполнены отра- 
ничения, руководствуясь мудрой пословицей: “Не до 
жиру, быть бы живу”. Целевую функцию-пустышку 
вводить. конечно, не надо. Достаточно оставить в диа- 
логовом окне “Поиск решения” поле “Установить 
целевую ячейку” пустым. 

Помещаем ниже Ваз1с-процедуру поиска корней 
системы № линейных алгебраических уравнений, 
коэффициенты которых записаны в матрице (в дву- 
мерном массиве) А, а корень записывается в вектор 


(в одномерный массив) Д. 
‘Решение системы линейных алгебраических уравнений 
(опз+ № = 2 ' Число уравнений (неизвестных) 
03м А(1 То №: 1 То №+1); Х(1 То №) 
був Кнопка! Щелкнуть() 
'’ Заполнение массивов 
А(1: 1) = 14 м = МЗ [86] 
АТА м - [87] 
‘ Решение системы 
Рог у = 1 № -1 
Рог = +1 То № 
ААУ =-КМКЕРМ 
РогКк=)+1 То № 
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= КЮМПРЮГР 


А(Т; К) 
Мех{ 
А(Т; № +1) = А(Т; М +1) + АСТ; 4) * А М + 1) 
М№ех+ 
Мех+ 
Х(№) = А(М; +1) / АСМ; М) 


АЕЮМЕ Д.А ю 


Рог] = № - 1 То 1 954ер -1 
Р= А]; +1) 
Е 


Мех{ 
Х(/) = Р/А(\; 4) 
Мех{ 
[89] = Х(1): [810] = Х(2) ' Ответ 
Епд $46 


Вторая причина, заставившая автора поместить 
здесь эту классическую программу — это желание 
показать непоследовательность развития языка Ва- 
31с и незавершенность логической схемы циклов, 
описанной выше. В программе решения системы 
алгебраических уравнений должны быть задейство- 
ваны циклы Рог Еасй параметр т множество... Меж 
вместо циклов Рог... То... 51ер... Мех. Но! Компью- 
тер знает, сколько раз выполнить цикл, но не зна- 
ет, как его выполнить, с какого конца. Кроме того, 
на языке Ва$1с нет перечисляемого типа данных. По- 
мимо этого... Тут автор немного запутался в мыс- 
лях. Поэтому оставим “философские“ рассуждения 
и перейдем к новой задаче. 


А Пример 6. Транспортная задача 


Автора заставила взяться за эту оптимизационную 
задачу одна легковесная фраза на стр. 688 руководства 
пользователя Ехсе!: “... но очевидно, что перевозить 
товары на близкие расстояния дешевле”. Если б это 
было так, то никакой проблемы под названием “Транс- 
портная задача” в 
вычислительной 
математике не 
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В городе есть два склада телевизоров и два мага- 
зина. Необходимо ежедневно с первого склада вы- 
возить 50 телевизоров, а со второго — 70. Первый 
магазин при этом получает 40 телевизоров, а вто- 
рой — 80. Спрашивается, как нужно организовать 
работу транспорта, чтобы затраты на перевозку были 
минимальными. 

Таблица с решением этой задачи с помощью Ре- 
шателя пакета Ехсе! показана на рис. 9. И что уди- 
вительно, по самому дешевому маршруту (со второ- 
го склада в первый магазин — 800 руб./шт.) ничего 
не надо перевозить, если необходимо добиться ми- 
нимальных суммарных затрат (134 000 руб. /сут.). Этим 
парадоксом может воспользоваться хозяин транспорт- 
ного предприятия. Для этого нужно в окне “Поиск 
решения” (см. рис. 3) соответствующий переключа- 
тель переставить с позиции “минимальное значение” 
на позицию “максимальное значение ” и отдать команду 
“Выполнить”. Но Решатель, как бы чувствуя нечис- 
тую игру, подведет хитреца: с точки минимума план 
перевозок на точку максимума сдвинуть невозмож- 
но. Решение как бы сидит в некой локальной по- 
тенциальной яме, обусловленной принятой методикой 
оптимизации и точностью вычислений. Попытки 
автора варьировать параметрами поиска в соответ- 
ствующем диалоговом окне (см. рис. 4) не привели 
к успеху. Но это еще опять же полбеды. Настоящая 
беда в том, что Решатель, как и в задачах 1-3, ос- 


нахально врет в глаза: 
ничения выполнены ”. 
Примеры данной статьи — это тесты, то есть за- 
дачи, решение которых заранее известно. Но в ре- 
альной жизни все обстоит гораздо сложней. “Менаах 


= о 
ао 
а о: 
Ограничения | 
— 


было бы, а расчет 
сводился бы к 
примитиву: сна- 
чала отвезем все, 
что допустимо 
ограничениями, 
по самому деше- 
вому маршруту, 
затем по маршру- 
ту, второму по де- 
шевизне, и тд. 
Но не будем голо- 
словными и про- 
иллюстрируем па- 
радокс и слож- 
ность транспорт- 
ной задачи кон- 
кретным приме- 
ром. 
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т ипот, тепаах т отпфиз — солгавший в одном, лжет 
во всем ”, — так утверждает римское право. Люди смяг- 
чили этот закон и говорят: “Единожды солгавший, кто 
поверит тебе?!” Но верить приходится, принимая во 
внимание, что абсолютной истины, к сожалению, а 
может быть к счастью, нет: у компьютера и у чело- 
века разные понятия о том, что такое решение за- 
дачи. Это мы уже отметили на элементарном при- 
мере | поиска корня алгебраического уравнения. В 
примере 6 “количество” этого противоречия пере- 
шло в “качество”. Для Решателя, по-видимому, нет 
большой разницы между минимумом 
(134 000 руб. /сут.) и максимумом (142 000 руб. /сут.). 
Второе число (максимум) можно получить (это под- 
сказка хозяину транспортного предприятия), пойдя 
на двойную хитрость — выставив перед решением 
задачи не только переключатель на позицию “Мак- 
симальное значение” (см. рис. 3), но и взяв за ос- 
нову другую опорную точку в ячейках В15:В18 — не 
нули, а сотни (явно завышенный план). От нулей в 
точку максимума затрат на перевозку можно также 
попасть, ели не делать остановки на точке мини- 
мума. 

При решении транспортной задачи (см. рис. 9) 
стартовая опорная точка (план перевозок) была равна 
0,0,0 и 0 т/сут. Но это не установка автова, а умол- 
чание пакета Ехсе!: если ячейки пустые {а так и было 
в начале решения примера 6 — ячейки В15: В18 были 
пустые), то Решатель считает, что в них хранятся нули. 
А это не просто ошибка, а методическая ошибка — 
при пустых изменяемых ячейках Решатель должен 
отказываться выполнять задание, требуя от пользо- 
вателя каких-то начальных установок. Пусть это будут 
те же нули, но пусть пользователь задумается над 
тем, “от какой печки нужно начинать плясать”, чтобы 
оптимальным образом решить задачу. 

Популярный “школьный” Решатель — математи- 
ческий пакет ЕогеКа фирмы Войапа [3] по умолча- 
нию начинает “плясать” не от нуля, а от единицы, 
что тоже нередко приводит к курьезам и сбоям. “Ву- 
зовский” Решатель МайшСАШ [3, 4] никаких умол- 
чаний не допускает: начальное приближение будет 
лишним только тогда, когда заранее известно, что 
решение одно, когда, например, матричным спосо- 
бом решается система линейных алгебраических урав- 
нений. 

Кстати, сам пакет Ехсе!| далеко не всегда счита- 
ет, что пустая ячейка — это ячейка с нулем. Иначе 
функции обработки списков (СУММ, МПГУ, МАХ и 
др.) работали бы неправильно — не игнорировали бы 
пустые ячейки, считывая из них нули. 

Транспортную задачу реальную, а не учебную, как 
в примере 6, рекомендуется решать в несколько эта- 
пов. Вначале без целевой функции необходимо сде- 
лать “пристрелки” — прощупать область существования 
решений, а уж потом оптимизировать задачу, взяв за 
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опорную точку какой-либо план перевозок, удовле- 
творяющий ограничениям и расположенный недалеко 
от оптимума. Ограничения В15:В18=целое, кстати 
говоря, в задаче 6 лишние, так как экстремальные 
планы перевозок (134 000 и 142 000 руб./сут.) сами 
по себе целочисленны, а переход от минимума к мак- 
симуму проходит без эксцессов. Отсюда напрашива- 
ется вывод: ограничения на целочисленность следу- 
ет вводить в задачу одним из последних. 

Кстати говоря, совсем уж зарвавшийся хозяин 
транспортного предприятия может химичить не только 
с целевой функцией, но и с ограничениями типа 
В15:В18>=0, снимая их и организуя тем самым встреч- 
ные перевозки. 


Пример 7. Задача целочисленного 
А линейного программирования 


В оптимизационных задачах приходится сталкиваться 
не только с дилеммой “Правда-Ложь“ (см. выше), 
но и с дилеммой “Правда-Полуправда”, которую 
(дилемму) мы рассмотрим на примере поиска опти- 
мального плана выпуска компьютеров. 

Задачу линейного программирования почти все- 
гда разбирают не в чистом математическом виде, а 
облекая ее в форму конкретной производственной 
задачи. Так получается интересней и наглядней: 
“Служил Гаврила почтальоном... ”, “Служил Гаврила 
хлебопеком...” и т.д., если вспомнить сюжет Ильфа 
и Петрова. Автор помещает эту статью в журнал 
КомпьютерПресс, поэтому “Гаврила” — это задача 
линейного программирования, а его текущая специ- 
альность — это специальность аудитории, каковой о 
линейном программировании рассказывают. 

Итак (см. рис. 10), необходимо запланировать 
выпуск компьютеров четырех типов с известной ценой 
каждого (см. ячейки С12:С015) и известным расхо- 
дом комплектующих (ячейки В12:Е15). В запасе есть 
определенный набор микросхем пяти типов (ячей- 
ки В4:В8). Ситуация отнюдь не вымышленная. Многие 
компьютерные фирмы часто ограничивают свое про- 
изводство, ожидая от поставщиков (от фирмы шЕ!, 
например) комплектующих, чтобы можно было на- 
писать на компьютере “ше! [п$14е”. Это выражает- 
ся системой семи ограничений: 

В4 >= В12*В18+В13*В19+В14*В20+В15*В21 

В5 >= С12*В18+С13*В19+С14*В20+С15*В21 

Вб >= О12*В18+1013*В19+р14*В20+015*В21 

В7 >= Е! 2*В1 8-Е! 3*В19+Е 14 *В20+Е15*В21 

В8 >= Е!2*В18+Е13*В19+Е14*В20+Е15*В2] 

В18:В21 >= 0 

В18:В21 = целое 

Учитывая норов Решателя, проявленный в транс- 
портной задаче, когда он зациклился на миниму- 
ме, возьмем в качестве опорной точки заведомо за- 
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Рис. 10 
вышенный план выпуска компьютеров — 100, 100, 
100 и 100 шт. После этого Решатель легко находит 
оптимальный план (100, 0, 20 и 0 шт.), максими- 
зирующий общее число компьютеров (120). Но это 
будет уже не Ложью, но еще и не Правдой, а По- 
луправдой: более глубокий анализ задачи 7 показы- 
вает, что те же 120 компьютеров можно выпускать 
сотнями других вариантов. Какой из них самый оп- 
тимальный? 

Разбирая задачу о купце и сукне (система линей- 
ных алгебраических уравнений), мы отметили, что 
разработчики Решателя вводят пользователей в за- 
блуждение, уверяя его в том, что целевая функция 
имеет статус обязательного параметра. Число целе- 
вых функций может и должно быть не только меньше, 
но и больше единицы. А чтобы Решатель в них не 
запутался, целевым функциям нужно дать ранг: сна- 
чала оптимизируется первая, затем вторая, потом 
третья и т.д. Но трех, по-видимому, будет достаточно, 
и не только потому, что три — красивое число [7]. 
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Ранг, выстраивающий. 
запланированные пользо- 
вателем действия в некую 
очередь, используется в 
среде Ехсе|, например, 
для сортировки записей в 
базе данных. Глубина сор- 
тировки ограничена тре- 
мя полями: сначала запи- 
си сортируются по полю, 
которому пользователь 
| дал высший ранг, потом 

600_ по полю со вторым ран- 
2500 гом, если оно отмечено, 
25000 а потом уже по третьему 
60000 полю. Если пользователю 
трех полей сортировки 
мало (что встречается до- 
вольно редко), то можно 
перейти на ручной режим 
глубокой сортировки: сна- 
чала отсортировываются 
записи по полю с наи- 
меньшим рангом, потом 
по полю с предпоследним 
по значимости рангом и 
т.д. до поля с высшим 
рангом сортировки. Изъ- 
ян такой технологии из- 
вестен: если необходимо 
увеличить глубину сорти- 
ровки еще на одно поле, 
то всю работу приходит- 
ся начинать сначала. 

Описанный способ по- 
этапной (поранговой) оп- 
тимизации плана выпуска компьютеров зафиксиро- 
ван в таблице на рис. 10. Сначала ведется макси- 
мизация общей стоимости компьютеров (ячейки 
225:028), затем полученный результат использует- 
ся в качестве опорной точки новой оптимизации 
(ячейки Е25:Е28) по новой целевой функции (чис- 
ло компьютеров) — по функции первого ранга. Так 
и был получен оптимальный план выпуска компь- 
ютеров (120 штук) с более высокой общей стоимо- 
стью (с более оптимальным использованием имею- 
щихся ресурсов). 

Кстати говоря, ранг важности было бы неплохо 
присваивать и ограничениям, накладываемым на 
задачу. Ведь в реальной жизни одни ограничения 
имеют статус табу, нарушить которое недопустимо 
ни при каких обстоятельствах, другие же можно рас- 
сматривать как пожелания. Решатель же пакета Ех- 
се! имеет свои собственные представления о важ- 
ности ограничений, и при анализе не полностью ре- 
шенной задачи нередко оказывается так, что какое- 
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нибудь пустяковое ограничение выполнено, а самое 
важное — нет. Ограничения несложно учесть и при 
реализации метода “Два шага” (см. программу выше) 
вводом штрафных санкций. 

Задачу, сформулированную в таблице на рис. 10, 
можно решить не ранговой оптимизацией, а вводом 
единственной, но “хитрой“ целевой функции — про- 
изведения числа компьютеров на общую их стоимость. 
Но к этому способу решения как бы душа не лежит. 
Термин “целевая функция” идет от слова “цель”, а 
она (цель) должна иметь четкий физический смысл, 
чего нет в “хитром” произведении общей суммы на 
общую стоимость. 

Понятие “физический смысл”, только что затро- 
нутое нами, наталкивает на идею совершенствова- 
ния механизма электронных таблиц, связанную с 
вводом в ее ячейки не только значений величин, 
но и их размерностей (метры, килограммы, секун- 
ды и т.д.). Эта идся уже реализована в упоминав- 
шихся пакетах Ма САР и ЕогекКа, где можно до- 
полнить правильность ввода формул проверкой со- 
ответствия размерностей: метры невозможно сло- 
жить с килограммами [3, 4]. В среде Ехсе]! и в сре- 
дах других электронных таблиц зачатки размерно- 
сти есть, но они применяются только при выводе 
чисел в денежном формате, что объясняется финан- 
совой (в первую очередь) направленностью расче- 
тов. Габлицы на рис. 8, 9 и 10 содержат величины 
с размерностью (руб., арш., руб./арш., шт. /сут., 
руб./шт. и т.д.), но проверка в формулах ограни- 
чивается лишь тем, чтобы число не складывалось 
с текстом и не более того. 

Кстати, общую стоимость компьютеров (см. ячей- 
ку 230 на рис. 19) можно еще существенно уве- 
личить, сняв с задачи ограничение 2О2>=0. Тогда 
появятся отрицательные значения числа компью- 
теров первого типа. Это можно рассматривать и как 
ошибку, и как еще одну “хитрую” подсказку поль- 
зователю: “Купи на стороне дешевые компьюте- 
ры первого типа, вытащи из них дефицитные мик- 
росхемы и пусти их на производство более доро- 
гих ЭВМ. План по валу в рублях будет перевыпол- 
нен!” 


А Выводы 


Собака после выстрела охотника и команды “Искать!” 

может вернуться с тремя результатами: 

1. Собака приносит подстреленную дичь. 

2. Собака, израсходовав отпущенный лимит време- 
ни или услышав призывный сигнал охотника, воз- 
вращается с пустыми зубами. 

3. Охотник получает “трофей” — стреляный пыж или 
рваный башмак, но собачьи глаза и хвост выда- 
ют собачью хитрость. 
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Есть особый род эстетов, получающих удовольствие 
от попыток облагораживания технического текста 
цитатами из художественной литературы. Но не этот 
смысл слова “эстет” подчеркнут в названии первой 
части статьи. Автору уже доводилось признаваться 
своим читателям [6], что для него в программной среде 
огромную роль играют не только чисто технические 
параметры (быстродействие, богатство встроенных 
функций и т.д.), но и “красота” продукта. Под кра- 
сотой же следует понимать не только цветовую па- 
литру, например, или изящество окон и иконок, но 
и то наслаждение, какое программа может достав- 
лять при решении даже простейших задач. И не только 
своими новыми, ранее неведомыми возможностями, 
но и своими... ошибками. Автор попытался было 
описать всю эту гамму чувств, но его опередил Ка- 
рел Чапек своим рассказом “Игла”, где необыкно- 
венно точно передан дух работы с таблицами — и 
не важно, бумажные они или электронные. Поми- 
мо этого, чапековский отрывок даст понять, причем 
тут охотник. 

«Когда я еще работал в бухгалтерии и составлял, 
бывало, полугодовой отчет, подчас случалось, что 
цифры не сходятся. Однажды в наличности не хва- 


‚.Тило трех геллеров. Конечно, я мог просто положить 


в кассу эти три геллера, но это была бы неправиль- 
ная игра. С бухгалтерской точки зрения это было бы 
неспортивно. Надо найти, в каком счете допущена 
ошибка, а счетов у нас было четырнадцать тысяч. 
И скажу вам, когда я брался за баланс, мне всегда 
хотелось, чтобы там обнаружилась какая-нибудь 
ошибка. Тогда я, бывало, оставался на службе хоть 
на всю ночь. Положу перед собой кучу бухгалтер- 
ских книг и берусь за дело. И для меня колонки цифр 
становились не цифрами, они преображались про- 
сто необыкновенно. То мне казалось, что я караб- 
каюсь по этим колонкам вверх, словно на крутую 
скалу, то я спускаюсь по ним, как по лестнице, в 
глубокую шахту. Иногда я чувствовал себя охотни- 
ком, который продирается сквозь чащу цифр, что- 
бы изловить пугливого и редкого зверя — эти самые 
три геллера. Я воображал себя охотником, который 
бродит по горам, по долам, среди росистых кусти- 
ков черники. И до того мне в такие минуты стано-. 
вилось хорошо от этого ощущения движения и силы, 
такое я чувствовал вокруг себя волнующее приво- 
лье, словно и в самом деле переживал необыкновенное 
приключение. Целыми ночами я мог охотиться за 
тремя геллерами, и когда находил их, то даже не 
думал, что это лишь жалкие гроши. Это была до- 
быча, и я шел спать, торжествующий и счастливый...» 

Работа с Решателем пакета Ехсе! во многом на- 
поминает ружейную охоту. Пользователь формиру- 
ет таблицу, пишет целевую функцию, вводит огра- 
ничения, выставляет параметры поиска (заряжает 
ружье, выслеживает дичь), а затем щелкает по кнопке 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
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“Выполнить” в окне “Поиск решения” (нажимает 
спусковой крючок ружья). Собака (Решатель) пры- 
гает в воду и возвращается с тремя результатами: 

1. Решение найдено. 

2. Решение не найдено. 

3. Решатель пытается подсунуть пользователю что- 
то такое, что только издали напоминает правильный 
результат. 

При этом ситуация осложняется тем, что пользо- 
ватель пакета Ехсе] в отличие от охотника, который 
знает, что такое дичь, часто не знает, как выглядит 
правильный результат. У Решателя, к сожалению, нет 
глаз и хвоста, по которым можно определить, что 
принесено к ногам охотника — пользователя Ехсе!. 

Оптимизация в среде Решателя Ехсе! — это хож- 
дение на охоту с чужой собакой, способности и по- 
вадки которой неизвестны. “Своя собака” — это ме- 
тоды и алгоритмы, написанные на языке Ваз!с и встав- 
ленные в модуль рабочей книги, по которым реше- 
ние ищется не вслепую, а наверняка. А если писать 
программы недосуг, то вот семь советов по работе 
с Решателем Ехсе!: 

1. Найдя решение, еще раз заставьте Решатель найти 
его уже от новой опорной точки. 

2. Перед решением оптимизационной задачи с ог- 
раничениями прогоните ее без целевой функции 
для того, чтобы оценить область существования 
решений. 

3. Начинайте поиск оптимального решения от од- 
ной из точек, найденной в п.2 и лежащей неда- 
леко от оптимума. 

4. Вводите ограничения постепенно: ввели первое — 
нашли решение, ввели второе — уточнили реше- 
ние и т.д. 

5. Начинайте решение оптимизационной задачи с 
целочисленными аргументами без ограничений на 


А. Федоров 


Создание Ут4до\$-приложений в среде Оеарш 
Москва, “КомпьютерПресс” 


Книга содержит обширную информацию по новому программному продукту фирмы Войапа — 
__ В ней содержится описание интегрированной среды разработчика, визуальных компо- 


Рекомендуется для самостоятельного и. в качестве справочного пособия, для широ- 
кого круга программистов, желающих быстро и эффективно создавать У/тдо\/з-приложения. 


Примерный объем: 350-400 стр., срок выхода — середина апреля 1995 г. 
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целочисленность. Нецелочисленный ответ всегда 
будет полезен, так как (1) от него можно будет 
начать поиск целочисленного решения, (2) мож- 
но удовлетвориться нецелочисленным решением 
(появление совместителей, например, в задаче об 
оптимальном штатном расписании) и (3) чисгя 
можно округлить вручную, если целочисленное ре- 
шение не находится. 

6. Проверяйте правильность найденных минимумов 
и максимумов построением графиков и поверх- 
ностей, где эти особые точки видны. Благо пакет 
Ехсе] имеет богатый набор деловой графики. Если 
аргументов у функции больше двух, то постройте 
графики сечений через точку оптимума по всем 
координатам и убедитесь, что там все частные про- 
изводные равны нулю. 

7. Имейте набор Ваз1<-процедур и функций для ре- 
шения конкретных оптимизационных задач не 
лобовой атакой через использование Решателя, а 
более осмысленными способами. Три подобные 
программы приведены в статье. 
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РЕСТОВЕ МАМ — НОВАЯ СТЕПЕНЬ СВОБОДЫ 
аа ет —_ (. МАРТ.1995_ 


[ ассказ о возможностях пакета Реюге Мап фирмы СТОИК — 


мощного средства работы с графическими и видеоизображениями. 


Рустоге Мап — 
новая степень свободы 


Ольга Ускова, 
Василий Логинов 


Нам ежедневно приходится ра- 
ботать с различными видами ин- 
формации. С текстовой информа- 
цией мы успешно справляемся 
благодаря текстовым процессорам 
и системам оптического распозна- 
вания. Но завершенный вид на- 
шим сообщениям и презентациям, 
деловой переписке и статьям при- 
дают профессионально сделанные, 
эффектные графические изображе- 
ния. Нескромный вопрос — откуда 
они берутся? 


Для профессиональных дизай-. 


неров, занимающихся, например, 
разработкой рекламных объявле- 
ний, на компьютер- 
ном рынке предлага- 
ются мощные и до- 
вольно дорогие про- 
граммные решения — 


Адобе Рпотозвор, 
А!аи$ Ро1о\Уег, на- 
конец, знаменитый 


пакет СогеП!ОКАУ\. 
Средняя цена таких 
продуктов на рос- 
сийском рынке ко- 


леблется от 450 
до 900 долларов. 
Фирмы — разра- 
ботчики этих 
продуктов не 
имеют россий- 
ских представи- 
тельств; как 
правило, эти продукты плохо или 
вообще никак не локализованы. 
Грамотную техническую поддержку 
по этим программам в России по- 
лучить очень сложно. Полноцен- 
но работать с такими инструмен- 
тами могут только профессиона- 
лы, чьи услуги тоже недешевы. 

Условимся, что наиболее рас- 
пространенный путь работы с бу- 
магами в офисе — вообще их не 
оформлять — для нас 
непригоден. Текст без 
графики проигрывает 
в наглядности и пре- 
зентабельности, с без- 
лико оформленными 
материалами трудно 
претендовать на меж- 
дународный уровень 
работы. 

Сегодня мы хотим 
представить программ- 
ные средства серии 
Расшге Мап, разработ- 
чиком которых явля- 
ется российская фир- 
ма СТОИК, а основ- 
ным продавцом в Рос- 
сии и странах СНГ — 
маркетинговый парт- 
нер фирмы СТОИК, 
компания Созпшуе 
Тесвпо]0216$. «Картин- 
ный Человек» выгод- 
но отличается весьма 
простым и понятным 


интерфейсом — и притом насквозь 
русскоязычным. Особенностью ин- 
терфейса Расите Малп является его 
перестраиваемость — он основан 
на комплексе плавающих панелей 
и окон. Разработка, кстати, изна- 
чально базировалась в научно-про- 
изводственном объединении «Ас- 
троФизика». 

Для того чтобы оформить пись- 
ма, отчет, доклад, презентацию, 
можно воспользоваться рисовал- 
кой, находящейся в программе, 
а можно применить совокупность 


средств морфинга и превраще- 


ний, оригинальных фильтров и 
динамических спецэффектов, 
предлагаемых Р:сихе Мап. Гото- 
вое изображение обычно берет- 
ся из дискового файла (конвер- 
тер Ресште Мап понимает прак- 
тически все существующие гра- 
фические форматы), с бумажного 
листа (Расшге Мап работает со 
сканерами) или видеомагнитофо- 
на (поддерживается работа с пла- 
тами видеоввода). Затем это изо- 
бражение можно несколькими 
способами улучшить, а также на- 
ложить любой из 80 (или 250, в 
зависимости от версии) фильтров 
и создать различные спецэффек- 
ты. Так что о нарушении автор- 
ских прав можно не беспокоить- 
ся — после обработки изображе- 
ний средствами Р1сге Мап их 
родная мама не узнает. 


Новая степень свободы 
Вашей работы в офисе 


(ТРИТЦИЕ 


Для того, чтобы уютно и комфортно чувствовать 
себя в потоке бумаг (контрактов, отчетов, писем, 
презентаций и т.д.), необходимо уметь полностью 
подчинять его себе. 


Как же быть с необходимыми для работы графиками, 
диаграммами, картинками, которые придают окончательный блеск вашим 
статьям, деловой переписке и презентациям? 


У Вас есть три пути 
РАЗ: 
Купить дорогой графический редактор за $400-$900 или "списать" не 
лицензионную, не локализованную копию без возможности технической 
поддержки 


ДВА: 


Ничего не покупать и оставить документы безликими и 
непрезентабельными по сравнению с бумагами Ваших конкурентов 


ТРИ: 
Использовать Риге Мап 
Это единственная российская программа, удостоенная титула ВЕЗТ ВЦ\! 


Максимально быстрая обработка изображений любого формата ВМР, СЕ, РСХ, 
Тагда, ТИРЕ, }РЕС в режиме Тгие Союг (24-6) 


Более 70 различных фильтров для обработки, ретуши, 
улучшения изображений и создания уникальных спецэффектов, 
в том числе 3-мерных, фрактальных и текстуральных. 


Поддержка любых ТМ/АМ устройств - сканеров, видеоплат. 


Реальная многозадачность и обмен информацией между различными задачами в 
М/паом/5 через ОЕЕ-протокол. 


Минимальные требования к ресурсам компьютера, достаточно 386 процессора, 
2МЬ оперативной памяти и ЗМЬ на винчестере. 


Русский интерфейс и справочная система, горячая линия технической поддержки 


Современный, удобный, понятный неспециалисту интерфейс 


Цена $89 


РОССИЯ, 117312, МОСКВА 

ПРОСПЕКТ 60-ЛЕТ ОКТЯБРЯ, 9, ОФ.601 
ТЕЛЕФОНЫ: 135-5088, 135-4232 
Е:МАН КООТ@СОСТЕСН.МУК.5 9 


‚ СодиНуе 
Теспио!ор1е$ 0. 


КОМПЬЮТЕР РИСТИВЕ МАМ — НОВАЯ СТЕПЕНЬ СВОБОДЫ 


Надо сказать, что интерфейс обработок Расшге Мап от- 
крыт, и в систему легко включить любые технологии об- 
работки изображений, например ОСК, измерение харак- 
теристик изображений или проверку подлинности доку- 
ментов. Уже выпущены система поддержки стандартов поль- 
зовательских фильтров Адобе Рпоозпор Ршё-!ш и модуль 
ОСК фирмы Созпшуе Тесвпо]1021е$. К моменту публика- 
ции этой статьи будут готовы технология Ми|Шауег$ и биб- 
лиотека стилизаций реальных изображений под различ- 
ные художественные манеры (несколько типов стилиза- 
ций, например «гравюра», «рисунок пастелью» и другие, 
включены в стандартную поставку Расшге Мап). 

После того как изображение, которое необходимо вклю- 
чить в документ, готово (устранены дефекты, удалены лиш-- 
ние детали, добавлены недостающие, композиция изме- 
нена и все, что можно, деформировано), оно может быть 
внедрено в документ несколькими способами — как гра- 
фический файл, содержимое Буфера Обмена У\У!1п40\$ или 
Е объект ОГЕ 2.0, если это позволяет приложение-клиент, 
2. например текстовые процессоры и электронные таблицы 
пакетов М!сгозой ОШсе, Гош; Зтаизике и Моуе! ОЁйсе. 

Работа с ОГЕ 2.0 предпочтительней не только потому, 
что позволяет редактировать графический объект средст- 
вами Расшге Мап по месту в приложении-клиенте ОГЕ 2.0. 
Расшге Мап 3.0 поддерживает протокол обмена ОПЕ и ко- 
мандный язык. Это позволяет реализовать работу в пакетном 
режиме в приложениях-клиентах, имеющих собственный 
командный язык, такой как У\У/огаВазс в Мигсгозой У№ога 6.0 
или У!5иа! Ваз1с в Мисгозой Ехсе] 5.0. Таким образом, можно 
автоматически редактировать большие пакеты изображе- 
ний, например, с целью устранения типовых дефектов, пре- 
образования графических форматов и так далее. 

В состав системы Расшге Мап 3.0 входит также программа 
У!део Мап, созданная на базе технологии Мисгозой У1- 
ео ог Утао\$. У!ео Мап позволяет создавать анима- 
ционные файлы формата Мисгозой У!14ео (АУПГ из после- 
довательностей графических файлов. Анимации также мож- 
но внедрять через интерфейс ОГЕ 2.0 в документы, таб- 
лицы и презентации. Расшге Мап поможет, например, под- 
готовить видеоролик с морфологическими преобразова- 
ниями рекламируемых товаров, который можно внедрить 
в презентацию Мисгозой РомегРоии или МоуеЙ Ргезеп- 
{апоп$. 

Количеством разнообразных регалий Расшге Мап не ус- 
тупает зарубежным конкурентам. Это единственная рос- 
сийская программа, удостоенная титула УМтдо\мз$ Озег Ве 
Вцу. До того как маркетингом Расшге Мап в России и СНГ 
занялась фирма Согпшуе Тесвпо!021ез, продукт продавался 
в США (фирма Р!ги$), во Франции (Зубех), в Корее (Раг- 
11), в Германии (\У!15е Зоймаге, Езейпе Зоймаге). Цены 
для России и СНГ на порядок ниже мировых, маркетинг 
Р1сшге Мап в России проходит под девизом «Современ- 
ному способу ведения делопроизводства — доступные цены». 
Горячая линия поддержки пользователей и деловых парт- 
неров работает сразу в двух московских компаниях, СТОИК 
и Согтшиуе Тесппо10о21е$. 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 
МАРТ 1995 


Дмитрий Рамодин 


Вопрос: Не могли бы вы объяснить, как одновре- 
менно использовать в одной программе, написанной 
с помощью компилятора Вопапа С++ 4.0, нестан- 
дартные элементы библиотек ВУ\УСС и СТЕЗО? 


М.Миткевич, г.Хотьково, Московской области 


Ответ: Действительно, компиляторы языка С++ 
фирмы Войапа позволяют использовать нестандартные 
элементы в диалоговых панелях. Чтобы ответить на 
вопросы о совместимости, необходимо рассмотреть 
основные принципы работы библиотек нестандарт- 
ных элементов. Библиотека трехмерных элементов 
СТЕЗО фирмы Мисгозой подменяет стандартные эле- 
менты диалогов типа “ВОТТОМ”, ЕРТТ”, “Ш$Т- 
ВОХ” и т.д. при помощи глобального сабклассинга 
(3и6с1а55112) — особого метода наследования объек- 
тов. Он основан на замене оконной процедуры стан- 
дартного элемента диалога своей оконной процеду- 
рой, которая сама перехватывает и обрабатывает со- 
общения УМтдо\м$. Таким образом, библиотека имеет 
возможность отрисовывать элементы диалога на свой 
манер. Теперь каждое обращение программы к стан- 
дартным диалоговым элементам будет перехвачено 
и обработано библиотекой СТТЗО. Подробнее об этой 
библиотеке Вы можете узнать из статьи А.Федорова 
“Библиотека СТЕЗР — организация и использова- 
ние” (КомпьютерПресс №6’94 с.10-12). 

Библиотека ВУ/СС является противоположностью 
библиотеки СТТЗО. При ее загрузке в память ком- 
пьютера происходит регистрация новых оконных 
классов в системе Ут9до\$. Значит, чтобы сделать 
диалоговое окно в стиле ВУ/СС, необходимо: 

1. Создать ресурс диалоговой панели в редакторе 
ресурсов. 

2. Явно указать принадлежность элементов управ- 
ления к классам библиотеки. 

В компиляторе Войапа С++ версии: 4.0 и выше 
Вы можете вызвать редактор ресурсов Везоигсе У/огК- 
5пор и в ответ на его вопрос о типе создаваемого окна 
диалога выбрать опцию Вопапа 9412102. Теперь соз- 
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МИтаоми$ / С++ 


данный Вами диалог автоматически будет отображать- 
ся в стиле ВУСС. 

К сожалению, в компиляторе Войапа С++ нельзя 
задать одновременное использование библиотек 
СТЕЗО и ВУСС, но компилятор можно “обмануть”. 
Если Вы создаете текст при помощи АррЕхрех, то 
установите опцию Сопго! 5{е | ЗО для разреше- 
ния работы с библиотекой СТЕЗО, нужные вам па- 
раметры и запустите генерацию исходного кода. В 
полученных исходных текстах найдите определение 
метода шиМаш\У/тдоу. В конце него будет стоять 
вызов функции Епа ]еСИЗА(ТКОЕ). Эта функция 
загружает и подключает библиотеку СТТЕЗО. Теперь 
нужно добиться, чтобы другой диалог, созданный 
вами в стиле, отображался на экране правильно. Для 
этого добавьте сразу после вызова функции Епа- 
Ыесиза(ТКУЕ) вызов функции ЕпаШеВУ/СС(ТКОЕ). 
Теперь библиотека ВУСС тоже будет загружена в 
память, и ее стиль элементов будет доступен. Пример 
совместного использования библиотек СТТЕЗО и 
ВУСС показан ниже, а результат его работы ото- 
бражен на рисунке. 


#1Е !9еЁ1пед(__сру$фарр_П) 
#дег1пе __срузтарр_п 
#11с1и4е <ом1 \ом1 респ. В> 
#ргадта Пдгзфор 


#1пс1 иде <0ом] \е914#11е. > 
#111 иде <ом1 \орепзауе. 1> 


#1пс1и4е “сру$фарр. гИ” 


с1а$$ срфезфАрр : риб11с ГАрр11саф1оп { 
ри611С: 

сруез{тАрр (); 

у1гфиа1 “срфезфАрр (); 


риб11С: 
У1г&иа1 уо19 Тп1{Ма1п\1п90м(); 
№014 (м01а109$(); // Обработчик команды 
// Е11е101а109$ 


[Е КОМПЬЮТЕР 
ОЕСГАВЕ_ВЕЗРОМ$Е_ТАВЕЕ( срфезтАрр); 
Н 


8епс1Р 


#9е1пе ТОТ _5ОТАРРЕТСАТТОМ 1001 
#де1пе $0Т_МЕМУ 100 


// Иконка программы 
// Меню 10 


#9е1пе СМ_ЕХП 
#де1пе СМ_01А106$ 


24310 
24311 


#1Е !деЁ1пед (МОВКЗНОР_ТМУОКЕО) 
#11с104е <и11д0м$. 1> 

#елд1Г 

#1151и40е "срузфарр. гй” 


$01_МЕКИ МЕМИ 

{ 

РОРУР “&711е” 

{ 
МЕМОТТЕМ “0121095”, СМ_ОТАГО6$ 
МЕМИТТЕМ “Е&х1+\4А11+Р4”, СМ_ЕХТ 
} 


} 
ТОТ_ЗОТАРРЕТСАТТОМ ТС0№ “арр1$91.1с0” 


501 01А1.0б 35, 31, 194, 77 
ЗТУЕЕ 0$_МОБАЕЕВАМЕ | №$_РОРУР | №$_УТЗТВЕЕ | №3_САРТТОМ | №5_ЗУЗМЕМИ 
САРТТОМ “СТЕЗО 01а109” 
РОМТ 8, “МЗ $апз Зег1Р” 
{ 
ОЕРРУЗНВИТТОН “ОК”, ТООК, 72, 52, 50, 14 
СТЕХТ “Не110 Ргом СТЕЗ0!”, -1, 61, 15, 60, 8 
} 


502 ОТАЕОС 6, 15, 189, 85 

ЗТУЕЕ 0$_МОБАЕЕВАМЕ | №5_РОРУР | и$_УТЭУТВЕЕ | №$_САРТТОМ | №5_$У$МЕМИ 
С1АЗ$ “Бога1 9” 

САРТТОМ “ВИУСС 01а109” 

РОМТ 8, “М5 Запз 5ег1Р” 


{ 

СОМТВОЕ “", -1, “Вог5ваде”, 85$_НОТР | 8$$_ЕРТ | №$_СНТЬО | 
\$_МТЗТВЕЕ, 0, 42, 189, 3 

СОНТАОЕ “”, ТООК, “ВогВХп", В$_ОЕРРУЗНВИТТОМ | №$_СНТЕО | №$_УТЗТВЕЕ 


| №5 ТАВЗТОР, 76, 54, 37, 25 
ГТЕХТ “Не110 Ргом ВУСС”, -1, 64, 14, 60, 8 


81пс100е <ом1 \ом1 реп. п> 
#ргадма Пдг$фор 
#111 иде “срузтарр. п” 


ВЕЕРТМЕ ВЕЗРОМ$УЕ_ТАВЕЕЛ ( срфезфАрр, ТАрр11са+10п) 
Е\_СОММАМО( СМ_ОТАЕОС$, Ст01а109$), // Обработать команду 
// Е11е101а1095$ 


ЕМО_ЯЕЗРОМЗЕ_ТАВЬЕ; 


С]1а3$ ТТез{\1тпдом : 
руб] 1сС: 


руб11с ТЕгамем1пдом { 
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МАРТ 1995 


ТТез$+№1пдом (Т№1пдом *рагеп{, сопз+ спаг Раг *{111е, Т\1пдом 


*с]1ептилд, 


ВО0Е +гаскМепи$е]ес+1оп = РАЕЗЕ, ТМоди1е *моди]е = 0): 


Егате\] пдом(рагеп*, {111е, с11еп{Ипд, 

{гаскмепибе1ес+10п, тмоди]1е) {} 
`ТТез+И1 пом () {} 

Е 


срфез{Арр: : срхезфАрр () 
{ 
} 


сруез+Арр: : срезфАрр () 
{ 
} 


у018 срхез{Арр: : Ст01а109$ () 
{ 
(пех Т01а109(Ма1п\1пбом, 501))->Сгеате(); 
диалог 
1012109 (Ма1п\{пдом, 502). Ехесите(); 
} 


у019 ср+ез{Арр: : 1п1Ма1 п\1пдом () 
{ 


: ТАрр]1са+1оп("“Сотрифег Ргезз Тез{”) 


// Выводим СТЕЗО- 


// Выводим В\СС-диалог 


ТТез+И1пдом *«Егате = пеи ТТез{М№1пдом(0, Фе+Мате(), 0, РАЁЗЕ); 


пСтаЗвом = пСпаЗпом != $М_$НОММТИТМТРЕО ? $\_$НОММОВМАЕ : 


помо йси; 


Егате->Зе1Тсоп({11$, ТОГ_$ОТАРРЕТСАТТОМ); 
Ггате->А$$1дпМепи(5$0Т_МЕМИ); 
Ма1 пи: пдом = Ггаме; 


Епаб]ес+139(ТАЦЕ): 
Епа61евисс(ТВиЕ); 
} 


11 Ом1Ма1т (10 , сваг* []) 
{ 

срфез${тАрр Арр; 

11% гези1 +: 


гези1+ = Арр.Вуп(): 


гефигп гези1+; 


// Загрузить библиотеку СТЕЗ0 
// Загрузить библиотеку ВСС 


Совместное использование библиотек СТЕЗР и В\СС 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 
МАРТ 1995. 


Вопрос: Не могли бы вы объяснить в общих чер- 
тах, как можно создавать УВХ-элементы при помо- 
щи компилятора Войапа С++ 4.0? 


Ответ: Элементы У151а1 Ваз Ежепяюп (УВХ) по- 
явились одновременно с компилятором У151а| Ва$!с 
фирмы Мггозой и сразу приобрели популярность. 
Для программистов на С++ или Раса! это очень 
удобный “черный ящик”. Нет никакой необходимости 
знать, что у него внутри. Встроив УВХ типа “таб- 
лица” в Вашу программу и написав минимум кода, 
Вы получаете готовую электронную таблицу с изме- 
няемыми размерами и выделяемыми ячейками. И это 
за 10 минут! Еще одно немаловажное достоинство 
УВХ в том, что их написано огромное количество. 
Их выбор покрывает все области разработки про- 
граммных средств. Хороший пример набора УВХ — 
пакет У15па| Зошиоп$ РаскК фирмы Войапа. Произ- 
водители компиляторов тоже обратили внимание на 
УВХ и включают поддержку работы с ними в свои 
продукты. К примеру, в составе компилятора 
Вопапа С++ 4.0 имеется специальная утилита для 
извлечения необходимой информации из УВХ-эле- 
ментов под названием УВХСЕМ, а в библиотеке О\У/Г. 
есть специальный класс ТУбхЕуе( Нап ег, облегчаю- 
щий подключение УВХ к проекту. В версии 4.5 ком- 
пилятора ВоП!апа С++ реализована поддержка УВХ- 
элементов для 32-битных приложений. 

Если Вы хотите создавать свои собственные УВХ- 
элементы, то Вам необходимо приобрести либо пакет 
\У!5па1 Ваз1с 3.0 Рго{!е$$10па], либо пакет У15зща! Соп- 
{1015 РасК фирмы Мисгозой. В них включено сред- 
ство для создания собственных УВХ, которое на- 
зывается Сизот Соп(го! Оеуеортеп Ки (СОК). 
СОК включает в себя необходимые заголовочные 
(п)-файлы, исходные тексты на языке С, справоч- 
ную систему и т.д. Используя СОК и любой ком- 
пилятор языка С, поддерживающий стандарт АМЗ1 
С, Вы сможете создавать свои УВХ-элементы. Так 
как компилятор Войапа С++ поддерживает этот стан- 
дарт, то включив опцию ОрНопз|Сотр!Нег$оигсе| 
АМУ, Вы можете использовать его для компиля- 
ции своих собственных УВХ. Думая о УВХ, будьте 
осторожны, поскольку фирма М!сгозой отказалась 
от дальнейшего развития УВХ-элементов и взяла курс 
на новые нестандартные элементы — ОГЕ Сизют 
Сопго! Ежепз1юп (ОСХ). Они полностью заменят 
УВХ с распространением программных продуктов, 
поддерживающих протокол ОТЕ 2. Сам ОСХ пред- 
ставляет собой маленький ОГЕ-сервер, который по 
запросу программы-клиента, использующей ОСХ, 
способен отрисовывать сам себя и реагировать на 
внешние события. Более подробно мы расскажем 
об ОСХ в одном из следующих номеров нашего 


журнала. $ 
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РЕ СЕ 


Непревзойленная 
эффективность 
оптоволоконных 
сетей 


| м Оптоволоконные технологии: 


объединение узлов сети на расстояниях до 14 км, 
абсолютная помехозащищенность, гальваническая 
развязка сегментов сети, криптостойкость 

в Все для сетей: 
сетевые карты, маршрутизаторы, репитеры, 
концентраторы ЗСОМ, 0-ЦМК; 1МС, кабель, 
аксессуары 

и Оптоволоконные элементы; 
инструмент и оснастка для работ с оптоволокном АМР 

ю Сетевое диагностирующее и тестирующее 
оборудование РУКЕ 

=" Коммуникационное оборудование: 
модемы, факс-модемы, факс-серверы НАУЕЗ, 
ГООМ ТЕТЕРНОМС$, МОЕТТЕСН 

в Серверы и рабочие станции СОМРАО, АТ, 
РАСКААО ВЕЦ. 

и Системы архивации данных на стримерах 
и перезаписываемых оптических дисках фирм 
ТАМОЕВЕВС ПАТА и РИММАСЬЕ М!СВО 

и Системы бесперебойного питания фирмы АРС 

в Полный спектр программных продуктов фирмы 
МОУЕН. 

в Программное обеспечение М!СВОЗОЕРТ, 
ВОВГАМО, 5УМАМТЕС, 10Ту$ 


Лучший сервис. Вас обслуживают СМЕ. 


Приглашаем к сотрудничеству дилеров. 


Разработка проекта, поставка оборудования 
и программного обеспечения, 
монтаж, инсталляция, обучение, 
гарантийное обслуживание, 
ео сы НЫЕ 


_МОМЕНЬ ветра Ри биег 
СОМРАФО Аз оса{е ВезеПег 
”  ЗСОМ Ащпонмсе@Я МебмогКто Рай пег 
1 АРС с Аипонхе4 ВезеНег 


Е: АО ‘хост 
(095) 924-3275, 374-6796, 
924-3468 
Факс: (095) 374-6884 
Е-Май: по${@аопо${.т$К.5и 
103051, ул. Садово-Сухаревская, 2/34 
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издательства 


«Питер» 


Камилл Ахметов 


Мы уже представили в нашей 
«Книжной полке» издательство 
«Питер» с весьма удачными кни- 
гами Б.С.Богумирского. Вскоре 
‘после Нового года наши Санкт- 
Петербургские коллеги представи- 
ли две книги, лицензированные у 
американских издательств. 

«Законы Мэрфи для Уш- 
до\$ 3.1» Ч.Рассела и Ш.Кроу- 
форда. Серия «Законы Мэрфи» 
издается фирмой ЗУВЕХ Сотшрщег 
Воокз$ и конкурирует с серией ШОС 
Воок$ «Еог Ритпиез$». Соответст- 
венно книга «Законы Мэрфи для 
УЛпао\$ 3.1» соперничает с «Ут- 
Чо\$ 3.1 для «чайников» Энди Рат- 
бона. 

«Законы Мэрфи» имеют следую- 
щие отличительные особенности. 
Несмотря на непременные реве- 
рансы типа: «Эта книга — справоч- 
ник. Вы можете мельком заглянуть 
в нее, найти ответ на интересую- 
щий вас вопрос и тут же ее захлоп- 
нуть» и «Вы вовсе не собираетесь 
становиться компьютерным 
гуру», — она все же представляет 
собой систематическое изложение 
сведений о \1ш90о\%5$ в чрезвычайно 
доступной форме. Там, где это не- 
обходимо, появляются практиче- 
ские рекомендации. Если угодно, 
это «Курс молодого бойца» от 
ъУВЕХ. 

Поэтому изложение в целом 
выглядит достаточно стройным и 
логичным. «Законы» Мэрфи (вро- 
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де знаменитого «Если какая-ни- 
будь неприятность может случить- 
ся, она случается») и различные 
жизненные утверждения других 
личностей (кстати, весьма меткие, 
например: «Закон Гейтса: Унция 
репутации стоит фунта работы») 
не то чтобы очень нужны, но при- 
ятны глазу и разнообразят содер- 
жание книги. 

Направленности книги на начи- 
нающих пользователей соответст- 
вует и то, что в ней достаточно 
много внимания уделено началь- 
ным знаниям по аппа- 
ратному обеспечению 
и системе ОО. От- 
дельная глава посвя- 
щена особенностям 
У!!19о\$ для рабочих 
групп. Подробно опи- 
сана работа с програм- 
мой Мисгозой ВасКир 
из М$-0ОО$5 6.х, что 
весьма ценно, — может 
быть, несколькими 
пользователями, про- 
изводящими резервное 
копирование, благода- 
ря этому станет боль- 
ше. Достаточно много 
места уделено типич- 
ным проблемам, кото- 
рые возникают при ра- 
боте Утдомз-прило- 
жений и программ 
рО5 под У\У/ш94о0%$. 

«Оптимизация Ут- 
до\$» Дэна Гукина вы- 
пущена издательством 


МАРТ 1995 


«Питер» по лицензии М!сгозой 
Ргез$. «...\Ушомз$ — это гораздо 
больше, чем просто удобный гра- 
фический интерфейс, развитая 
система меню и работа с мы- 
шью, — написал Дэн Гукин во 
введении к книге. — За наружным 
фасадом \У/ш90о\$ скрыт мощный 
и сложный двигатель, которому 
для обеспечения наивысшей про- 
изводительности необходима пра- 
вильная настройка. Эта настрой- 
ка состоит из несложных приемов, 
таких как конфигурирование дис- 
кового кэша, создание постоянного 
файла подкачки, управление ме- 
ханизмом быстрого переключения 
между выполняемыми программа- 
ми и т.п. ...В Ут4о\$ заложен 
большой потенциал повышения 
производительности. Но, как лю- 
бой сложный и тонкий механизм, 
УЛпадо\$ требует вдумчивого и уме- 
лого обращения». 

Книга начинается с описания 
правильной настройки АОТО- 
ЕХЕС.ВАТ и СОМЕ!О.5У5 для 
запуска У\Уш4о\з. Затем расска- 
зано об управлении запуском 
УЛпао\$, работе \У1пдо\$ с аппа- 
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ратурой. Весьма интересны и по- 
лезны глава 4, в которой подроб- 
но рассказано об оптимизации 
использования системных ресур- 
сов, памяти и жесткого диска; 
глава 5, посвященная выполне- 
нию приложений РОЗ из-под 
\1п40о\3$; и глава 6, в которой 
рассказано об оптимизации ра- 
боты в многозадачном режиме. В 
той же 6-й главе подробно рас- 
сказано о применении методов 
ОБЕ и ОГЕ. Остаток книги по- 
священ графическим возможно- 
стям У!!1949о%5$ (преимущественно 
работе со шрифтами), использо- 
ванию \/1и4о\$ и У шдо\з для ра- 
бочих групп в сетях и телеком- 
муникациях, а также мультиме- 
диа-возможностям \/1п40м5. 

Кроме перечисленных тем в 
книге освещены особенности вер- 
сий М5-РО$ 6.х и русских версий 
У пао\з. Соответствующие разде- 
лы добавлены в книгу издательст- 
вом «Питер». 

Остается заключить, что я про- 
вел немало интересных часов с 
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этой книгой и 
системой Уш- 
Чо\$. Честно го- 
воря, наличие не 
менее трех-четы- 
рех однотипных 
книг по У\Уш- 
90% 3.1 и каждо- 
му приложению 
Мтсгозой ОЖсе 
уже не так раду- 
ет глаз, как год 
назад. Хочется 
либо очень каче- 
ственной про- 
дукции, такой 
как книги «Рус- 
ской Редакции» 
(Компьютер- 
Пресс №2`95), 
либо действи- 
тельно интерес- 
ных и практиче- 
ски полезных 
книг, как «Опти- 
мизация У\Ут- 
4о\$». Га 
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Факс-модемы 


которым доверяют 
профессионалы 


причин 


почему 
профессионалы 
выбирают 
оборудование 


зузетз 


ш испытания, проведенные 
ЦНИИ связи показали, что 
модемы Ми!Тесй лучше 
других модемов обеспечивают 
надежность соединения и 
устойчивую работу в условиях 
российских линий связи: 

ш модемы Ми#Тесв 

работают на скоростях от 

300 до 28800 Брз$; 

ш высочайшее качество, 
подкрепленное 5-летней 
гарантией; 

ш доступные цены; 

ш_ МиШТеср это не только 
модемы, но и оборудование 
для комплексных телеком- 
муникационных решений: 
модемные стойки, мультиплек- 
соры, коммуникационные 
серверы, 

Х.25 РАВ и Х.25 Эмисн. 


Приглашаются к сотрудничеству дилеры 


Ащпопгед фто шог Москва: 
Ч {@ (095) 133-5320, 
№ \- 133-6440. 
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(812) 127-1696 


ГЕ 


от Теха$ п гиоитеп!5 


ЭЛЕКТРОННЫЕ «МАТРЕШКИ» ОТ ТЕХАЗ ИМ 


ЭТКОМЕМТЬ 
МАРТ 1995 


Электронные «матрешки» 


Все познается в сравнении. 
Народная мудрость 


Сергей Юдицкий мации в настоящее время немыслимы без исполь- 


зования процессоров цифровой обработки сигналов 


В последние годы в России получили широкое | (ЦОС). В мире существует довольно много фирм, за- 


распространение современные технологии телеком- | нимающихся производством процессоров ЦОС. Но 
муникации и обработки информации. Это произошло | основными производителями по доле занимаемого 
благодаря выходу на российский рынок ряда круп- | рынка можно считать следующие фирмы: Могогаа, 
ных фирм, занимающихся разработкой и производ- | Техаз Тизёлитени5, Апа1оё ОРеусез, МЕС, АТ&Т. В стра- 
ством такого рода оборудования. Аппаратные сред- нах бывшего СССР большую популярность приоб- 
ства связи, управления, сбора и обработки инфор- рели процессоры американских фирм Техаз шзт- 
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Рис. 1. Структурная схема процессора ТМ$320С10 
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теп{$ и Апа!1о; Реу!се$. Отличительной 
особенностью процессоров этих фирм 
(что и определило их широкое распро- 
странение среди разработчиков) мож- 
но считать сравнительно низкую стои- 
мость при высоком быстродействии. Эти 
две фирмы ведут разработку своих про- 
цессоров примерно в одинаковых на- 
правлениях, в основе архитектуры про- 
цессоров обеих фирм лежит Гарвард- 
ская архитектура, и сложно сказать, про- 
цессоры какой фирмы лучше. Единст- 
венно можно отметить, что при необ- 
ходимости большого объема математи- 
ческих вычислений (таких как фильт- 
ры, в особенности гребенчатые, корре- 
ляторы и т.п.) несколько лучше исполь- 
зовать процессоры фирмы Апа10оз Ое- 
у1сез, поскольку их внутренняя архитек- 
тура лучше приспособлена для этого. 
При построении же многопроцессорных 
систем, контроллеров либо систем, где 
необходим активный обмен информа- 
цией с различными внешними устрой- 
ствами, предпочтительнее процессоры 
фирмы Техаз$ 1п$згитеп($, поскольку они 
имеют большее количество и большую 
гибкость периферийных устройств. Про- 
цессоры ЦОС Апа1юо2 Оеу1сез уже были 
представлены читателям в предыдущих 
номерах КомпьютерПресс (№8' 94 и №1 95). 
Данная работа является логическим про- 
должением этой темы, она знакомит вас 
с увлекательным миром сигнальных 
процессоров с фиксированной точкой 
от Техаз шугитеп$ (ТП. 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
МАРТ: 1995 
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Рис. 2. Структура интерфейса процессора ТМ$320С17 


Процессоры ЦОС фирмы ТГ разделяются на два 
больших семейства: это процессоры для обработки 
чисел с фиксированной точкой и процессоры для об- 
работки чисел с плавающей точкой. Семейство про- 
цессоров с фиксированной точкой состоит из трех 
поколений, базовыми моделями которых являются 
соответственно ТМ$320.10, .29, .50. Семейство про- 
цессоров с плавающей точкой состоит из двух по- 
колений, их базовые модели: ТМ$320.30 и .40. 

Процессоры старших поколений поглощают в себе 
архитектуру и систему команд младших поколений. 
При этом семейства несовместимы между собой. 

Первый процессор ЦОС ТМ$320.10 был выпущен 
фирмой ТТ в 1982 году и является наиболее деше- 
вым процессором. Его структурная схема представ- 
лена на рис. 1. В основу процессора положена мо- 
дифицированная Гарвардская архитектура. В стро- 
го выдержанной Гарвардской архитектуре память про- 
грамм и данных расположена в различных адресных 
пространствах, то езть существует четыре основные 
шины: команд, данных, адреса команд, адреса дан- 
ных, что позволяет одновременно осуществлять вы- 
борку и выполнение команд. Модификация Гарвард- 
ской архитектуры обеспечивает обмен данными между 
памятью программ и памятью данных, что повышает 
гибкость устройства. Другие модификации процес- 
соров первого поколения (‘С14, °С15, ‘С16б, ‘С17) 
имеют такую же архитектуру, но различаются кон- 
фигурацией памяти, наличием или отсутствием до- 
полнительных периферийных устройств и временем 
командного цикла. Эти особенности будут описаны 
далее. Представленная таблица достаточно полно ил- 
люстрирует указанные различия. Процессор оснащен 
16-разрядной шиной данных. Арифметические функ- 
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ввода/вывода 


порты 
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ПРЕСС 


ции в процессоре реализова- 
ны аппаратно. Он имеет аппа- 
ратный умножитель (МОТТ), 
позволяющий за один команд- 
ный цикл (200 или 160 нс) пе- 
ремножить два 16-разрядных 
числа, получив 32-разрядный 
результат. Аппаратно реализо- 
ванное устройство сдвига 
(ЭНТЕТЕК) дает возможность 
сдвигать данные во время их 


т.р15-гГ.рО 
<р15-РО)› 


ТВГЕ (РА?) 


ВКВГЕ(РАТ) 


НТ/ГО(РАО) 


ЕВ : 
ея пересылки в АЛУ (АГО). Само 
а АЛУ и аккумулятор (АСС) — 
Рво 32-разрядные. Процессор име- 
Ь ет аппаратную поддержку ре- 
Е жима автоинкремента/автодек- 
ремента двух вспомогательных 
— 192 99.4 


регистров (АКО, АК), которые 
содержат адреса памяти дан- 
ных при косвенном режиме ад- 
ресации с целью оперирования 
массивами данных в одном 
командном цикле. Стек (ЗТАСК) состоит из четы- 
рех 12-разрядных регистров и может использовать- 
ся для сохранения 12 младших разрядов аккумуля- 
тора с помощью специальных команд либо для ав- 
томатического сохранения счетчика команд (РС) при 
прерывании или переходе к подпрограмме. Процессор 
имеет внешнее прерывание с жестко привязанным 
адресом перехода (02), внешний входной сигнал (ВТО), 
который управляет переходом по специальной ко- 
манде (ВТО), — переход либо осуществляется, либо 
нет, в зависимости от уровня на входе ВТО. Восемь 
16-разрядных портов ввода/вывода служат для об- 
мена данными с периферийными устройствами. 
Процессор может адресовать 4К 16-разрядных слов 
памяти программ, из них 1.5К слов может находиться 
в ПЗУ на кристалле процессора (режим микроЭВМ) 
либо все во внешней памяти (режим микропроцес- 
сора). Память данных состоит из 144 16-разрядных 
слов ОЗУ на кристалле процессора. При необходи- 
мости начальной инициализации данных массивы 
констант можно размещать в памяти программ и с 
помощью специальных команд обмена шины дан- 
ных и шины команд переписывать их в память дан- 
ных либо загружать из ПЗУ, адресуемое через пор- 
ты ввода/вывода. 

ТМ5320С14 содержит периферию, позволяющую 
использовать его как контроллер, управляющий со- 
бытиями внутри какой-либо системы. Процессор 
содержит два таймера-счетчика, сторожевой таймер, 
один последовательный и семь 16-разрядных пор- 
тов ввода/вывода. ‘С14 имеет также менеджер собы- 
тий, состоящий из сравнивающей и захватывающей 
частей, позволяющий производить действия без вме- 
шательства процессора. Сравнивающая система со- 
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приложениях (рис. 2). Специ- 
альный сопроцессор обеспечи- 
вает обработку 8- и 16-бито- 
вых видов передачи и прямую 
асинхронную связь с большин- 
ством  микроконтроллеров. 
Устройство позволяет также 
производить аппаратное сжа- 
тие данных по в-закону и А- 
закону, преобразование 8-би- 
товой логарифмической ИКМ 
в линейную ИКМ. Процессор 
включает еще два независимых 
последовательных порта и тай- 
мер. 

Процессоры второго поко- 
ления ТМ5320.2Х имеют ар- 
хитектуру, аналогичную пер- 
вому поколению, но с более 
широкими возможностями. 
Первый процессор этого по- 
коления — ТМ5$320.20 не на- 
шел своего потребителя и в 
настоящее время не выпуска- 
ется, поэтому не будем на нем 


Интерфейс 
ЭТАС 


*прРОоЦессов `С52 имеет один последовательный порт 


Рис. 3. Структурная схема процессора ТМ$32065Х 


поставляет шесть регистров в каждом из таймеров. 
Если величины равны, то производится запрограм- 
мированное действие по сбросу или установке од- 
ного из внешних выводов сравнивающего устройства. 
Обычно это устройство используется для создания 
систем широтно-импульсной модуляции (ШИМ). 
Сравнивающая система имеет специальный режим, 
который повышает разрешение ШИМ до 40 нс. Сис- 
тема захвата взаимосвязывает действие с четырьмя 
различными событиями. Когда вывод захвата уста- 
новлен, содержимое одного из таймеров записыва- 
ется в четырехуровневый стек ЕЕО. 

Процессор ТМ$5320С15 позволяет наращивать воз- 
можности ядра ‘С10. При производстве кристалла в 
нем могут быть прошиты схемы, разработанные заказ- 
чиком. Процессор также имеет 4К. слов внутренней ПЗУ 
‘или внешней памяти программ и 256 слов ОЗУ дан- 
ных на своем кристалле. Существуют как однократно 
программируемые, так и электрически перепрограм- 
мируемые версии кристалла. Процессор выпускается 
с 5-и 3,3-вольтовым (ТМ$320ГС15) питанием. 

ТМ$320С16 — самый быстрый из своего семейства 
процессор с командным циклом 114 нс. Имеет на 
кристалле 8К слов ПЗУ и 256 слов ОЗУ. Может ис- 
пользовать 64К слов внешней памяти. 

ТМ$320С17 обладает всеми особенностями ‘С15, 
но имеет специальную периферию, которая позволяет 
использовать процессор в телекоммуникационных 


заострять свое внимание. Все 
процессоры второго поколе- 
ния могут использовать 64К 
слов памяти программ и столько же памяти данных. 
Все имеют по шестнадцать 16-разрядных портов вво- 
да/вывода, по одному последовательному порту и по 
одному таймеру. Количество внешних прерываний 
увеличено до трех, плюс прерывания от таймера и 
последовательного порта. У второго поколения про- 
цессоров появилась возможность реализации внеш- 
него контроллера прямого доступа к памяти путем 
притормаживания работы процессора с помощью сиг- 
нала, подаваемого на специальный вход. Умножи- 
тель теперь может помимо операции умножения воз- 
водить в квадрат за один командный цикл. Появи- 
лась аппаратная поддержка повторения выполнения 
одной команды заданное количество раз. Количество 
вспомогательных регистров, используемых при кос- 
венной адресации памяти данных, увеличено до вось- 
ми, появился режим двоично инверсной косвенной 
адресации, который очень полезен при реализации 
быстрого преобразования Фурье (БПФ). Теперь об 
особенностях каждого конкретного чипа. 

ТМ$320С25 выпускается в модификации с команд- 
ным циклом 80 и 100 нс. Процессор имеет 544 сло- 
ва ОЗУ, состоящие из трех блоков, имеющих воз- 
можность различной конфигурации и 4К слов ма- 
сочного ПЗУ. 

ТМ$320Е?25 полностью повторяет процессор ‘С25, 
но только имеет перепрограммируемое ПЗУ с ульт- 
рафиолетовым стиранием. 
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| Память (слов) 
Командный ОЗУ 
цикл (нс) | 


Тип процессора 


ТМ5$320Р25 полностью повторяет процессор ‘С25, 
имея при этом однократно программируемое ПЗУ. 

ТМ5320С26 включает в себя четыре блока ОЗУ (все- 
го 1.5К слов), которые после конфигурации разде- 
ляются на память программ и данных. 

ТМ$320С28 имеет 8К слов масочного ПЗУ и ре- 
жим пониженного энергопотребления. В этом режиме 
потребляемый ток составляет 100 мА. Наиболее при- 
годен для применения в малогабаритных устройст- 
вах с автономным питанием. 

Процессоры пятого поколения ТМ$320С5Х так- 


же имеют архитектуру, в основном похожую на своих. 


предшественников, но расширенную дополнитель- 
ными возможностями (рис. 3). Производятся про- 
цессоры с 5- и 3-вольтовым питанием. Существует 
три режима энергопотребления: активный, перифе- 
рийный и сонный. Активный режим потребления яв- 
ляется основным; потребление в этом режиме со- 
ставляет 1.5 мА/МТРЗ для ЗВи 2.5 мА/МТГР$ для 5В. 
В периферийном режиме центральный процессор ос- 
танавливается, работает только периферия, при этом 
потребление составляет 0.25 и 0.4 мА/МТР$ для Зи 
5В. В сонном режиме все “засыпает” до возникно- 
вения внешнего прерывания, потребление снижается 
до 5 мкА. Процессор может использовать 244К слов 
памяти: 64К — память программ, 64К — память дан- 
ных, 64К — порты ввода/вывода, 32К — глобальная 
память. При создании мультипроцессорных систем 
существует необходимость совместного использования 
участка памяти. Для этого в процессорах пятого по- 
коления предусмотрены сигналы запроса и готовности 
при обращении к глобальной памяти, доступ к ко- 


Порты ввода/вы вода 
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торой должен управ- 
ляться специальным 
арбитром. Появилась 
аппаратная поддерж- 
ка кольцевых буфе- 
ров. В режиме кос- 
венной адресации 
можно создать в па- 
мяти данных два не- 
зависимых кольцевых 
буфера (удобно при 
реализации фильтра 
и коррелятора). При 
работе с ними нача- 
ло и конец буферов 
в памяти отслежива- 
ются автоматически с 
помощью специаль- 
ных регистров. Су- 
ществует аппаратная 
поддержка цикличе- 
ского повторения 
блока программы за- 
данное количество 
раз. Появилось новое устройство, называемое парал- 
лельным логическим, позволяющее производить би- 
товые и логические операции над операндами из па- 
мяти и различных регистров. В процессоре есть 11 
теневых регистров, которые служат для автоматиче- 
ского сохранения состояния основных регистров про- 
цессора в случае возникновения программного или 
аппаратного прерывания. Для возможности работы 
с медленной памятью на кристалле процессора сде- 
лан программируемый генератор тактов ожидания. 
Количество тактов может быть установлено от 0 до 
7. Из периферии процессоры пятого поколения име- 
ют: 64К 16-разрядных портов ввода/вывода, один 
таймер, два последовательных порта, притом один 
из них может работать в режиме с временным раз- 
делением доступа (кроме ‘С52, у которого один по- 
следовательный порт). Процессоры имеют интерфейс 
ТАС. Различия между процессорами пятого поко- 
ления состоят лишь в конфигурации внутрикристаль- 
ной памяти (см. таблицу). ОЗУ разделяется на не- 
сколько блоков, один из которых может принадле- 
жать либо памяти программ, либо памяти данных, 
в зависимости от конфигурации. ПЗУ всегда при- 
надлежит памяти. 

Процессоры ТТ с фиксированной точкой нашли 
свое применение во многих отраслях электронной 
промышленности. На их основе созданы устройст- 
ва различной сложности — от систем с одним “чи- 
пом” до многопроцессорных систем обработки ана- 
логовой и цифровой информации. Сигнальные про- 
цессоры ТТ по праву занимают устойчивое положе- 
ние на рынке электронных компонентов. $ 
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рошлым летом ПОИ-Т55$ принят телекоммуникационный 

стандарт \. 34, описывающий методы передачи данных 

со скоростью до 28 800 бит/с. Что делать 
покупателям, которым требуются высокоскоростные модемы? 
Воспользоваться возможностью модернизации до \.34, 
приобрести первый же модем с надписью «\.34», подождать 
появления более поздних и более совершенных моделей 


или ориентироваться на стандарты независимых поставщиков? 


Стандарт \.34 


проблемы выбора 


Леонид Кузнецов 


Принятый прошлым летом ГТО- 
Т$$ (бывшей ССТТТ) стандарт У.34 
описывает методы передачи дан- 
ных со скоростью до 28,8 Кбит/с, 
что дает удвоение по отношению 
к скорости модемов предыдуще- 
го поколения (У.325!$), и таким 
образом позволит достичь верхней 
границы скоростей, теоретически 
достижимых на существующих те- 
лефонных линиях. С использова- 
нием встроенных алгоритмов ком- 
прессии модемы У.34 смогут дос- 
тигать эффективной скорости пе- 
редачи более 100 Кбит/с. 

Уже ясно, что У.34 будет харак- 
теризоваться беспрецедентным 
соотношением “цена/производи- 
тельность”. Это обещает много 
преимуществ, но новые модемы, 
по крайней мере первое время, бу- 
дут обладать и рядом недостатков. 

В первую очередь встанет про- 
блема взаимной совместимости 
ранних и поздних изделий, а так- 
же изделий разных производите- 
лей. При разработке предыдущего 
поколения модемов потребовалось 
от 6 до 12 месяцев для решения 
проблем взаимной совместимости 
с момента начала поставок изде- 
лий на рынок. В случае с У.34 
может потребоваться еше больше 
времени. 


Кроме того, последовательные 
порты 1ВМ РС и Маситоз$И слиш- 
ком медленны для У.34, и все еще 
нет согласия между производите- 
лями модемов относительно луч- 
шей альтернативы. 

Наконец, стандарт У.34 опреде- 
ляет только часть функциональных 
возможностей модемов как обяза- 
тельные, оставляя другую часть фа- 
культативной. Поэтому разница 
между реализациями стандарта 
У.34 различными производителя- 
ми может сохраняться достаточно 
долгое время. 


А \.34 


Исследовательская группа 5С 14 
при ГГО-Т$5 (ранее — 5С ХУП 
при ССТТ) с 1991 года разраба- 
тывала рекомендацию для дуплекс- 
ного модема, работающего на ско- 
ростях выше скорости 14,4 Кбит/с, 
поддерживаемой стандартом 
У.32615. В США работа курирова- 
лась комитетом ТК-30.1 при `Те]- 
есоттипсайоп$ шдизитез$ А$$0с1- 
аНоп (ТТА). Проект У.34 был за- 
кончен в феврале 1994 года, а в 
июне 1994 года состоялось его 
формальное утверждение в 1ТО- 
Т$$. 

В настоящее время рекоменда- 
ция У.34 определяет скорости до 


СТАНДАРТ \У.34 
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28,8 Кбит/с. Предполагалось, что 
окончательный вариант может 
включать скорости До 32 Кбит/с, 
что технически возможно. Неза- 
висимые производители модемов, 
однако, сочли, что более высокие 
скорости лучше реализовать в 
фирменных стандартах, надеясь 
получить преимущество в конку- 
ренции. 


д От Ве! -103 до \.34 


Пропускная способность старых 
модемов ограничивалась их неспо- 
собностью подстраиваться под ха- 
рактеристики телефонных линий. 
Даже если на определенных час- 
тотах имелись помехи, модемы 
вынуждены были использовать 
одну фиксированную несущую час- 
тоту. Модемы У.34 смогут выби- 
рать оптимальную несущую час- 
тоту и достигать более высокой 
пропускной способности за счет 
точной подстройки к характери- 
стикам телефонного канала. 
Собственно, вся история модем- 
ной техники представляет собой 
историю усовершенствований и но- 
вовведений. В погоне за пределом 
совершенства менялись конструк- 
ции модемов и вводились новые ме- 
тоды. Но совершенство, конечно, 
недостижимо, и понятие лучшего 
изделия верно только до очередного 
технологического прорыва. 
Вначале был Ве! 103 (300 бит/с), 
с частотной модуляцией, исполь- 
зовавшей разные частоты для пе- 
редачи логических «|» и «0». Вей- 
103 поддерживал дуплексный про- 
токол, причем для передачи дан- 
ных в разных направлениях исполь- 
зовались различные пары частот. 
Вей 212А (1200 бит/с) исполь- 
зовал фазовую модуляцию. Этот 
метод применяет для передачи 
нулей и единиц сдвиг по фазе од- 
ной и той же несущей волны. 
У.2261$ ввел 16-позиционную 
квадратурно-амплитудную модуля- 
цию и адаптивную коррекцию АЧХ 
(модем анализирует принимаемый 
сигнал и подстраивает фильтр при- 
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емника для обеспечения наилуч- 
шей работы) для достижения ско- 
рости 2400 бит/с в полном дуплек- 
се. Каждый символ представляется 


как величина амплитуды и отно- 

сительный сдвиг фазы принимае- 

мого сигнала в определенный мо- 
мент времени. 

У.32 (9600 бит/с) и У.32Ы5 
(14 400 бит/с) добавили метод эхо- 
компенсации, благодаря которому 
при передаче данных в каждом на- 
правлении могла использоваться 
полная полоса канала. Решетчатое 
кодирование сделало практичным 
использование 32-точечной моду- 
ляции. 

Наконец, У.34 (28 800 бит/с) 
вводит ряд новых методов коррек- 
ции, кодирования, управления 
уровнем сигнала и кадрирования 
данных. Перечислим эти нововве- 
дения. 

1. Оптимальная — круговая грани- 
ца сигнального пространства. 

2. Кадрирование данных распреде- 
ляет биты по нескольким сим- 
волам. Это улучшает поддерж- 
ку разнообразных комбинаций 
модуляционных скоростей и ско- 
ростей передачи данных, а так- 
же делает возможным использо- 
вание вторичного канала. 

3. Многомерное представление 
модуляционного пространства и 
кодирование данных с исполь- 
зованием разделения модуляци- 
онного пространства на кольца 
с равным числом точек. 

4. 4-мерное решетчатое кодирова- 
ние (64-, 32-и 16-позиционный 
конволюционный код) повышает 
помехоустойчивость за счет бо- 
лее эффективного использования 
сигнального пространства. 

5. Новая форма линейной адаптив- 
ной коррекции — предкоррекция, 
которая оказывает оптимизирую- 
щее влияние не только на при- 
нимаемый, но и на передаваемый 
сигнал путем компенсации нерав- 
номерности АЧХ канала. Для из- 
мерения АЧХ телефонного кана- 
ла между модемами передается 
тестирующий сигнал в диапазо- 
не 150-3750 Гц. После получе- 


ния данных о характеристиках 
канала приемники и передатчики 
в каждом из модемов начинают 
работать вначале на минималь- 


ной скорости, затем наращива- 


ют ее до максимально возмож- 
ной при данной обстановке. 

6. Прекодирование — нелинейная 
прекомпенсация для уменьшения 
шума эквалайзера, вызванного 
нелинейными искажениями. 

7. Нелинейное кодирование де- 
формирует расположение внеш- 
них точек для достижения не- 
однородного распределения ве- 
роятности ошибки, что повы- 
шает устойчивость к нелиней- 
ным искажениям. 

8. Адаптивное регулирование уров- 
ня передаваемого сигнала дает 
наилучшую производительность 
в условиях искаженной переда- 
чи в канале. Этот метод также 
можно использовать в сотовой 
связи. 

9. Масштабирование поддерживает 
наилучший уровень передавае- 
мого сигнала при использова- 
нии разных методов модуляции. 

10.Выбор оптимальной несущей 
частоты в диапазоне 1600- 
1959 Гц. 


А\У.34 и \У.8 


При установлении связи одного 
модема с другим прежде всего 
происходит процедура установле- 
ния соединения, так называемое 
«рукопожатие» для согласования 
используемых схем модуляции. 
Старые модемы используют про- 
цедуры установления соединения, 
базирующиеся на тональных харак- 
теристиках каждой из последова- 
тельностей согласования протоко- 
лов. Гональное распознавание тре- 
бует много времени, чем больше 
поддерживается методов модуля- 
ции, тем больше времени требу- 
ется на распознавание. 
Нынешние высокоскоростные 
модемы поддерживают до шести 
методов модуляции, и для правиль- 
ного распознавания несущей час- 
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тоты иногда требуется до 8 секунд. 
Общая же продолжительность про- 
цедуры установления соединения, 
включая установку режимов кор- 
рекции ошибок и сжатия, занимает 
20-30 секунд. 

Модемы У.34 поддерживают 
гораздо больше методов модуля- 
ции. Они должны быть совмести- 
мы не только с большим семей- 
ством дуплексных протоколов для 
модемов и с факс-аппаратами 
группы 3, но и с новыми высоко- 
скоростными факсимильными 
приложениями, оборудованием 
сжатия речи, работающим на 
ИКМ-каналах (64 Кбит/с), а так- 
же поддерживать видеотелефон и 
другие новые виды связи. Поэто- 
му У.34 требует иного подхода к 
процедуре установления соедине- 
ния. Этот стандарт частично ис- 
пользует рекомендацию, находя- 
щуюся сейчас в стадии разработ- 
ки: \У.8 (ранее назывался У.14). 

Перед тем как начинается уста- 
новление соединения в соответст- 
вии с У.34, происходит установ- 
ление соединения по У.8. В ‘пер- 
вую очередь модемы определяют 
список функциональных возмож- 
ностей, которые являются общи- 
ми для обоих модемов. После этого 
тестирующим сигналом определя- 
ются характеристики телефонно- 
го канала, и тогда приемники и пе- 
редатчики в каждом из модемов 
начинают работать вначале на 
минимальной скорости, затем на- 
ращивают ее до максимально воз- 
можной. Вся процедура укладыва- 
ется в пять секунд. 

Хотя никто из производителей 
не огласил планов использования 
У.8 для не-У.34-модемов; ничто не 
препятствует использованию У.8 
совместно с модемами У.3261$ (или 
с какими-либо еще), для того что- 
бы уменьшить время установления 
соединения. 


А \.34 и \У.42Ы $ 


Спецификация У.34 в основном 
описывает процессы модуляции. 


КОМПЬЮТЕР 


СТАНДАРТ \.34 


Компрессия данных описывается 
отдельным стандартом протокола 
У.4261$, работающим совместно с 
протоколом коррекции ошибок 
У.42. Комбинация У.42—У.42615 
является весьма эффективной, и 
поэтому она наверняка будет реа- 
лизована большинством произво- 
дителей во всех модемах У.34. 
У.4261$ дает при благоприятных 
условиях коэффициент компрес- 
сии до 4. При физической скоро- 
сти передачи данных 28,8 Кбит/с 
скорость некомпрессированных 
данных в интерфейсе ОТЕ соста- 
вит 115,2 Кбит/с, что подразуме- 
вает очень высокие требования к 
быстродействию алгоритма ком- 
прессии. При полном дуплексе 
потребуется такое же быстродей- 
ствие для декомпрессии данных. 
Производителям модемов при- 
дется пойти либо на ограничение 
пропускной способности модема, 
либо на применение более быст- 
рых процессоров и увеличение их 
количества в конструкции моде- 
ма. Вероятно, оптимальным здесь 
является применение специализи- 
рованных БИС, однако произво- 
дители должны в любом случае 
оценить оправданность затрат. 


А\.34 и ИА-232 


Компьютеры 1ВМ РС и МасицозВ 
используют последовательный 
интерфейс в комбинации с ОАКТ 
(универсальный асинхронный 
приемопередатчик) и символьно- 
ориентированным программным 
обеспечением, которое перестает 
надежно работать на скоростях 
выше 20 Кбит/с, что значитель- 
но меньше, чем позволяет У.34 
(особенно в комбинации с 
У.4261$). Даже если в компьюте- 
ре установлен ЧАКТ 16550, кото- 
рый обеспечивает буферизацию 
данных, коммуникационное про- 
граммное обеспечение может ока- 
заться неприспособленным к ис- 
пользованию буфера и постоян- 
ному обслуживанию ОАКТ в мно- 
гозадачной среде. 
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Следовательно, для пользования 
модемами У.34 потребуются новые 
интерфейсы. Существует по край- 
ней мере пять возможных реше- 
НИЙ. 

Первое из них — это интерфейс 
ЕТА-530А (2,1 Мбит/с), разрабо- 
танный несколько лет назад для 
того, чтобы заменить как ЕТА-232, 
так и У.35. ЕА-530А совместим 
сверху вниз с ЕПА-232, так что 
существующие модемы и кабели 
могут с ним работать. К несчастью, 
ЕТА-530А не получил заслуженного 
признания в промышленности 
ВМ РС-совместимых компьюте- 
ров. Если ЕТА-530А и найдет при- 
менение с модемами У.34, то толь- 
ко с терминальными процессора- 
ми, концентраторами и маршру- 
тизаторами. 

Вторую возможность дает У.10 
(100 Кбит/с). Этот стандарт элек- 
трически совместим с ЕТА-232. 
Проблема заключается в том, что 
пока У.10 будет реализовываться 
в последовательных интерфейсах, 
порты ЧАКТ и программное обес- 
печение останутся неизменными, 
так что работа на скоростях выше 
20 Кбит/с все еще будет пробле- 
матичной. 

Третий подход предлагает ис- 
пользовать в модемах У.34 стан- 
дартный двунаправленный парал- 
лельный порт ТЕЕЕ 1284. Для под- 
ключения такого модема к компь- 
ютеру можно будет использовать 
стандартный двунаправленный па- 
раллельный порт, который есть в 
каждом РС. Такое подключение 
обеспечивает передачу информации 
на скоростях до нескольких мега- 
бит в секунду без потери данных 
даже при работе в многозадачных 
операционных системах. Фирма 
Хисош шс. объявила о выпуске 
программного обеспечения под 
У/п9о%\$ и РО5 для перенаправле- 
ния данных с последовательного 
порта на параллельный. Компания 
М!сгосот с. представила анало- 
гичное программное обеспечение 
для \1940о\$. Эти программные 
продукты, однако, не являются 
универсальными решениями. 


Четвертая возможность связана 
с интерфейсом РСМСГА, который 
сегодня имеется почти на каждом 
переносном компьютере (но не на 
настольных РС). Можно ожидать 
этого решения, когда удастся реа- 
лизовать У.34 в габаритах РСМСЛА. 

Наконец, пятое решение свя- 
зано с реализацией фирменных 
улучшенных последовательных 
интерфейсов, снабженных допол- 
нительной картой с буферами и 
программными драйверами для 
прямого подключения к шине АТ. 

Большинство выпускаемых в 
настоящий момент модемов У.Ёа5{ 
и У.34 имеют только последова- 
тельный порт со скоростью 
115,2 Кбит/с. Однако некоторые 
производители планируют выпуск 
модемов с последовательными пор- 
тами на скорости до 230,4 Кбит/с 
и специальной функцией усредне- 
ния скорости потока данных, по- 
зволяющей использовать пропуск- 
ную способность последовательно- 
го порта, соответствующую усред- 
ненной скорости потока данных в 
канале без риска потери данных. 
Мгсгосот и ХухЕГ Сопииикайоп$ 
предполагают снабжать свои мо- 
демы также и параллельным пор- 
ТОМ. 


А \.34 и УЁХда$1 


С модемами У.34 легко спутать три 
типа фирменных высокоскорост- 
ных модемов. Во-первых, это 
\У.Га5{. У.Ёа${ — общепринятое на- 
звание стандарта дуплексных мо- 
демов для 2-проводных коммути- 
руемых и выделенных линий со 
скоростью более 19,2 Кбит/с. 
Предполагается, что в ряде случаев 
они могут быть модернизированы 
до У.34. Во-вторых, многие моде- 
мы с фирменными протоколами на 
19,2 Кбит/с и более также назы- 
ваются модемами «У.!Ёаз{», хотя не 
имеют ничего общего с У.34. В 
третьих, существуют также расши- 
рения У.3261$ в виде У.32егбо, 
которые обеспечивают скорости 
выше чем 14,4 Кбит/с. 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ КОМПЬЮТЕР Е 
Е 


В конце 1993 года отделение 
Коск\е! Ицегпайопа! Согр. пред- 
ставило свою реализацию набора 
микросхем класса У.{!а3{ — У.ЕС. 
Набор является фирменной реа- 
лизацией версии У.Ё5{, работаю- 
щей на скоростях до 28 Кбит/с. 
Эта реализация, поддерживаемая 
рядом производителей, включая 
Науез и Мсгосощ, однако, не ис- 
пользует процесс установления 
соединения по стандарту \У.8, так 
что без модернизации она не мо- 
жет быть полностью совместима с 
будущими модемами У. 34. 

Весной 1994 года многие фир- 
мы, например Ргасиса1 РегрНег- 
а1$, зирга, Хоош, не только про- 
давали модемы класса У.ЕС, вы- 
полненные также на базе набо- 
ра КС288АС! фирмы Коскхей, но 
и рекламировали, что они будут 
доведены до стандарта У.34. Для 
покупателей этих модемов ока- 
залось неприятным сюрпризом, 
что обещанная модернизация 
модемов, во-первых, будет сто- 


КОМПЬЮТ 
АКСЕССУ/ 


- Живописные коврики раз; 
- Высококачественные чистя 


Торговые салоны 
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ить от 50 до 70 долларов, во-вто- 
рых, клиент за свой счет должен 
отослать модем к производителю. 
При этом сроки выполнения мо- 
дернизации остаются неизвестны- 
ми. Есть все основания предпо- 
лагать, что процесс модерниза- 
ции из У.ЕС до \У.34 на деле ока- 
жется значительно сложнее, чем 
ожидалось. Могут потребоваться 
достаточно существенные аппа- 
ратные модификации. 

Свои фирменные модемы У.1а$1 
для коммутируемых линий пред- 
ставили также Моого!а, 05 Ко- 
Бойс$, АТ&Т, Таеби, Каса!-Раа- 
сошш, Сепега! Даёасотт. Мно- 
гие из названных разработчиков 
заявили, что их изделия будут мо- 
дернизируемы до У.34. Пока лишь 
Соипег У.ЕуегуШ1# фирмы 05 
ВКобойс$ оказалось возможным 
модернизировать до У.34 путем 
замены микропрограммы. Впро- 
чем, аппаратная база этих моде- 
мов была полностью завершена до 
окончательного принятия стандар- 


та У.34, поэтому неизвестно, не 
потребуется ли в дальнейшем за- 
мена каких-либо аппаратных 
средств. 


А \.34 и... \У.34 


Так как стандарт У.34 описывает 
часть функций модемов как допол- 
нительные, очевидно, что модемы 
У.34 различных производителей 
могут значительно отличаться в 
части, относящейся собственно к 
процессу модуляции-демодуляции. 
Вопрос в том, насколько сущест- 
венны эти отличия. 

В отличие от всех предыдущих 
стандартов, опирающихся на мо- 
дуляционные скорости не более 
2400 бод, У.34 реализует кроме 
2400 и другие обязательные к 
применению модуляционные ско- 
рости: 3000, 3200 бод и дополни- 
тельные: 2743, 2800, 3429 бод. Из 
списка рекомендованных модуля- 
ционных скоростей модем У.34 
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КОМПЬЮТЕ 


ПРЕ то 


может поддерживать не все моду- 
ляционные скорости. Чем грозит 
отсутствие в модеме некоторых 
модуляционных скоростей? 

Такой модем не при всех усло- 
виях будет способен поддерживать 
все скорости передачи данных. В 
соответствии с У.34 скорости пе- 
редачи данных в основном кана- 
ле лежат в диапазоне 2,4- 
28,8 Кбит/с с шагом 2,4 Кбит/с, 
при этом не при всех модуляци- 
онных скоростях могут быть реа- 
лизованы любые скорости пере- 
дачи данных. Например, макси- 
мальная скорость передачи дан- 
ных при модуляционной скоро- 
сти 2400 бод составляет 21,6 Кбит/с, 
а скорость 24 Кбит/с может быть 
достигнута при модуляционной 
скорости не менее 2743 бод. Сле- 
дующая обязательная к примене- 
нию модуляционная скорость рав- 
на 3000 бод, что требует прибли- 
зительно на 250 Гц более широ- 
кой полосы пропускания частот 
канала передачи данных. Поэто- 
му может оказаться, что модем с 
неполным набором модуляцион- 
ных скоростей будет способен 
работать при ограниченной полосе 
пропускания канала только на бо- 
лее низкой скорости 21,6 Кбит/с, 
в то время как этот канал мог бы 
обеспечить скорость 24 Кбит/с. 

Модемы У.34 также могут под- 
держивать не все режимы и до- 
полнительные возможности, в том 
числе 64- и 32-позиционный кон- 
волюционный код, вторичный 
канал 200 бит/с, асимметрию ско- 
рости передачи данных в разных 
направлениях, не все несущие 
частоты. 

Применение 64- и 32-позици- 
онного конволюционного кодиро- 
вания повышает помехозащищен- 
ность, однако требует дополни- 
тельной вычислительной мощно- 
сти. Можно с уверенностью ска- 
зать, что не все производители 
модемов решатся реализовать ап- 
паратную часть модемов с приме- 
нением самых мощных на сего- 
дняшний день сигнальных процес- 
соров, а те, кто на это пойдет, 
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рискуют проиграть за счет более 
высокой цены. Кроме того, про- 
цесс устранения ошибок в мик- 
ропрограммах может значительно 
затянуть полную реализацию всех 
возможностей и свести таким об- 


разом на нет имеющиеся преиму- 
щества. 

Асимметрия скорости переда- 
чи данных может стать значитель- 
ным преимуществом при передаче 
данных по асимметричному кана- 
лу. Асимметрия канала — доста- 
точно распространенное явление, 
особенно в телефонных сетях с ус- 
таревшим или плохо обслуживае- 
мым оборудованием. Неспособ- 
ность модема работать в асиммет- 
ричном режиме может являться, 
таким образом, недостатком, не 
позволяющим полностью приспо- 
собиться к конкретной линии. 
В этом случае скорость передачи 
данных в обоих направлениях бу- 
дет определяться худшими усло- 
виями передачи. 

Вторичный канал 200 бод, спе- 
цифицированный в У.34, откры- 
вает естественный путь к построе- 
нию систем управления распре- 
деленными сетями передачи дан- 
ных. Современные (даже не У.34) 
модемы ведущих производителей 
в той или иной степени реализу- 
ют вторичные каналы передачи 
данных. В основном эти каналы 
используются для передачи ин- 
формации о состоянии модемной 
сети и управления ею. Как пра- 
вило, в таких сетях используют- 
ся профессиональные модемы, 
поэтому следует ожидать, что поя- 
вятся модемы У.34 и в исполне- 
нии со вторичным каналом. 

Напомним: для того чтобы наи- 
лучшим образом использовать 
пропускную способность телефон- 
ных каналов, модемы У.34 могут, 
в частности, выбирать оптималь- 
ную несущую частоту в диапазо- 
не 1600-1959 Гц. Не все модемы 
будут предусматривать работу на 
любой из .специфицированных 
несущих частот, что приведет к 
неполному использованию воз- 
можностей отстройки от помех и 
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неоптимальному размещению 
спектра сигнала в полосе пропус- 
кания канала. 


\.34: настоящее 
д или будущее? 


Все изложенное позволяет сказать 
с уверенностью только одно: чем 
совершеннее предлагаемые реше- 
ния, тем больше неопределенно- 
сти в том, насколько те или иные 
конкретные изделия реализуют их. 

Сейчас рождается новое поко- 
ление модемов. Технологический 
разрыв по отношению к предыду- 
щему поколению весьма велик, ре- 
альные же преимущества менее 
значительны. При переходе от 
стандарта У.2261$ к У.32615 скорость 
передачи данных увеличилась в 
шесть раз, а при переходе от 
У.3255$ к У.34 — только в два. Тех- 
нология У.34 вплотную подошла 
к физическому пределу скорости 
передачи данных по телефонным 
каналам и является очень зависи- 
мой от качества телефонного со- 
единения, что может не позволить 
использовать все ее преимущест- 
ва в полном объеме. Дальнейшее 
существенное увеличение скоро- 
сти передачи данных будет воз- 
можно только за счет использова- 
ния цифровой технологии теле- 
фонных коммуникаций, в частно- 
сти, за счет развития сетей 1$0М. 

Остается еще один вопрос, быть 
может самый главный: сколько 
времени потребуется на устране- 
ние неизбежных ошибок в микро- 
программах. В условиях спешки 
ошибки могут сделать ранние вы- 
пуски модемов У.34 если не бес- 
полезными, то по крайней мере 
значительно менее надежными, 
чем существующие высокоскоро- 
стные модемы. 

При всем этом нет никакого 
сомнения в том, что модемы У.34 
имеют большое будущее. Так или 
иначе, последнее слово остается за 
потребителем, и ему виднее, спе- 


шить за У.34 или нет. Ва 


На: а а: 
МАРТ 1995. 


Рабочая станция 


КОМПЬЮТЕР 


[2 


в «коробке от пиццы» 


Наталия Ефремова, Олег Татарников 


Основанная в 1982 году фирма ЭШсоп Старс$ Шшс: 
(5СГ) уже с конца 80-х годов является безусловным 
лидером на рынке профессиональных рабочих станций 
для компьютерной графики. Подавляющая доля про- 
фессиональной компьютерной трехмерной анимации 
делается сегодня на этих станциях. Все крупнейшие 
кино- и телестудии мира, занимающиеся трехмер- 
ной анимацией, имеют компьютеры ЗОТ. Большин- 
ство ведущих производителей программного обеспе- 
чения для трехмерной графики используют эту плат- 
форму если и не как единственную, то как основ- 
ную. Библиотека 181$ Сгарв1с$ Габгагу фактически 
стала стандартом построения 1121-еп4 графических 
приложений. 

Однако стремительное развитие персональных 
компьютеров, появление высокоскоростных графи- 
ческих акселераторов, недорогих дисководов СО- 
.ВОМ, высококачественных аудиоплат и другого обо- 
рудования, а главное — изощренных программ для 
графики и анимации на других платформах заста- 
вили 5Шсоп Стар Шс$ искать новые пути для сохра- 
нения своих позиций. И в результате, наряду с соз- 
данием мощнейших многопроцессорных РО\УЕК 
ОМУХ (по некоторым параметрам сравнимых с су- 
перкомпьютерами СКАУ) и расчетных суперсерве- 
ров СНАГТЕМОСЕ, с дальнейшим развитием настоль- 
ных станций ПМОСО2, 5С1 разработала и выпус- 
тила в 1993 году на рынок малютку ПМОУ, обладаю- 
щую вычислительной мощностью профессиональной 
рабочей станции и габаритами коробки от пиццы (ее 
корпус так и называется — Р177а-Вох). Но самым важ- 
ным ее параметром является цена, сравнимая с це- 
ной сопоставимых по конфигурации РС. Подобное 
соотношение “цена/производительность” делает “ма- 
лютку” весьма привлекательной не только в таких 
традиционных для 5С1[ областях, как графика, ани- 
мация и спецэффекты для видео и кино, но и во 


многих приложениях, характерных ранее для Мас и. 


РС: настольных издательских системах, сетевых и ком- 
муникационных задачах, обучающих системах и др. 
Появление этой станции дает еще больше основа- 
ний утверждать, что путь профессионала — все-таки 
$Шсоп. И совсем не потому, что модное выражение 
“силиконовая графика” стало автоматическим опре- 
делением некоего №121-класса компьютерной анима- 
ции, как скажем Мегзедез или ВМУ/ для “новых рус- 
ских” в автомобилестроении. 


Итак, что может “коробка из-под пиццы”. 


А Центральный процессор 


Самым “медленным” процессором для ПУОУ на се- 

годняшний день является К4600РС — 64-разрядный 

100 МГц ВТ$С-процессор архитектуры МГР$. 
Далее — по таблице: 


ПУБУ СРО Рецогтапсе Спам 


Напомним, что Репиит имеет два 8К кэша, а 
4860Х — ЗК на все. Хотя Репииш и приближается 
по производительности к этим процессорам (его про- 
изводительность превышает 100 МГР$), поддержка 
кодов всех предыдущих процессоров фирмы ие] не 
может не внушать опасения за его архитектуру. Как 
лабиринт Минотавра, он, похоже, имеет закоулки, 
куда не забредает ни одна “шальная” команда. 

Процессорный модуль можно легко заменить на 
более мощный по мере возрастания вычислительных 
запросов, а также с появлением новых технологий 
МТР5. Например, уже появился процессор К4400 
200 МГц, который доступен пока только для стар- 
ших моделей ЗСТ, есть новая разработка МТР$ — про- 
цессор К8000(ТЕР), по плавающей арифметике в 5- 
6 раз превосходящий В4400 (для РОУ\/ЕК-моделей 
За. 

Внутренняя структура процессорного модуля: 


Зесопаагу СазВ 


СРО Моаше 


16К 
рягасной 


16К 


Рава 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 
д ОЗУ 


В минимальной конфигурации ПМОУ имеет 16 Мбайт 


ВАМ. Можно использовать стандартные 72-р!п 


$ ММ5-модули, устойчиво работающие на частоте 
50 МГц. 32-мегабайтными модулями можно нарас- 
тить память до 256 Мбайт. 


А Шина 


В отличие от архитектуры РС, где системная шина 
общая для связи и с оперативной памятью, и со сло- 
тами расширения, на ПУМРУ имеется отдельно под- 
система памяти с обменом до 400 Мбайт/с (50 МГц) 
и отдельно 64-разрядная системная шина расшире- 
ния с обменом до 267 Мбайт/с (33 МГц). Напом- 
ним, что декларированная пропускная способность 
лучших 64-разрядных шин РСТ (РепрНега! Сотро- 
пепЕ Иц{егсоппест) и УЕЗА 2 (У!4ео Еесгопис З{апа- 
аг4$ Аззослайоп) для РС — до 132 Мбайт/с, однако 
РС-контроллеры разрабатываются преимущественно 
под 32-разрядные шины РС] (до 30 Мбайт/с) и УТ -- 
биз (до 20 Мбайт/с) соответственно. Стандартная до 
последнего времени 16-разрядная шина [$А (]шдиз- 
{у Бапдага АгспЦесшге) обеспечивала лишь 
5 Мбайт/с, а большинство существующих РС-кон- 
троллеров рассчитаны именно на этот стандарт. 


А Жесткий диск 


Базовые внутренние жесткие диски, поставляемые 
с МОУ, рассчитаны на встроенный контроллер Еа$ 
5С51-2 и обеспечивают время доступа до 9 мс и ско- 
рость непрерывной передачи данных до 5 Мбайт/с. 
Можно установить внутрь до 2 Гбайт, а более ем- 
кие и скоростные диски — внешними (всего до 7 
5С$[-устройств на одном контроллере). Причем мож- 
но использовать любые 5С$]|-диски. 


А Видеоподсистема 


Видеосистемы ЗС до сих пор считаются непревзой- 
денными, а базовая для ПМРУ графическая система 
ХГ является оптимальной для плоской графики. Для 
3)-графики предпочтительнее более дорогая систе- 
ма — ХА с аппаратным 7-буфером, который исполь- 
зуется для удаления невидимых линий, закраски по- 
верхностей и других аппаратных графических при- 
митивов, ускоряющих отрисовку экрана. Остановимся 
подробнее на базовой ХГ-системе (вся 3ЗО-графика 
5ОТ на ней полностью эмулируется программно). 
Существуют две модификации: 8 бит на цвет (вир- 
туально 24 с оптимизацией палитры) и 24 бита на 
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цвет (16,7 млн. цветов, одновременно отображаемых 
на экране). Ни один из существующих и проекти- 
руемых графических акселераторов для РС не мо- 
жет сравниться ни по скорости, ни по возможно- 
стям с графическими системами $С1[. 


МОУ ы а азы о тьшАВ 


Кроме того, ПМОУ имеет 3 видеовхода: композит- 
ный (РАГ/МТЗС низкочастотный УН$) вход, $-УН$- 
вход, цифровой (УПУ) 5С]1-видеовход, а также гнездо 
для стереоочков. В комплекте с ПМОУ поставляется 
цветная цифровая видеокамера (с разрешением 
640х480), под управлением пакета 1пРегзоп можно 
проводить видеоконференции с удаленными станция- 
ми. Дополнительно приобретается видеоплата ш@ду- 
У14ео для ввода/вывода видеоизображения, изготов- 
ления обучающих кассет, презентаций и демонстраций 
в режиме реального времени. Добавление к этой плате 
модуля Созто Сотргез$ (тоНоп УРЕС видеокомпрес- 
сия/декомпрессия) дает возможность оцифровки/ 
записи полноформатного видео в режиме реально- 
го времени, нелинейного монтажа и спецэффектов. 

Работа с видеовходами/выходами, а также с внеш- 
ними видеоустройствами поддерживается базовыми 
средствами операционной системы. 


А Монитор 


В самой дешевой комплектации с ПМРУ поставля- 
ется 15” 70 Гц цветной монитор с разрешением 
1024х768 семейства Зопу ТипИгоп. Модели Тгайгоп 
отличаются высокой насыщенностью цвета и боль- 
шой резкостью изображения. В стандартную комплек- 
тацию для П\РУ входит 17" цветной мультичастот- 
ный стереомонитор с разрешением 1280х1024. Можно 
заказать еще 20" стереомонитор или заменить (ир- 
згаде) 17" на 20" (1750 долларов) в дальнейшем. Сле- 
дует подчеркнуть, что стереоочки работают только 
с 17" и 20" мониторами. Можно приобрести также 
и специальную цветную жидкокристаллическую па- 
нель (12” активная матрица ГСО), которую можно 
использовать как плоский экран, а при снятой зад- 
ней панели — как слайд для проекционного устрой- 
ства. 


нем 


Ап$Рог12еа 
УМ/Бо]еза]ег 


МОЗСОМ 


_ НАЧЕЖНОСТЬ, ’ПРОВЕРЕННАЯ ВРЕМЕНЕМ 


Компьютеры, серверы, сканеры, 
лазерные и струйные принтеры, 


сетевое оборудование фирмы 
НЕ\ЛЕТТ-РАСКААО 


Наши региональные дилеры: 


"АВО$-Тех. Центр” 


(095) 316-7627 


(095) 316-8328 


"К&м” (095) 323-9366 (095) 323-9172 
"Е-+Е” (095) 916-1449 (095) 917-3379 
"ЕчгоМе{" (095) 281-0178 (095) 281-4141 
"ОММ$у" (095) 460-4723 (095) 468-8111 
"Синэус” (095) 318-0722 (095) 318-6324 
"ОеКа Сгоир” (095) 241-6968 (095) 241-6968 
"Смарт" (095) 556-4379 (095) 556-4262 
Ангарск: "“Форт-Диалог” (39518) 5-7653 (39518) 6-3216 
Казань: “Абак” (8432) 322-023 (8432) 323-061 
Наб. Челны: “Форт-Диалог” (8439) 56-1467 (8439) 56-8129 
Новосибирск: “Велл” (3832) 328-857 (3832) 391-527 
Одесса: "АВИ$-О4е$за”" (0482) 668-090 (0482) 657-055 
Самара: "Резольвента" (8462) 222-996 (8462) 222-996 
Тольятти: "Пролог +" (8469) 346-730 (8469) 347-679 
Уфа: “Арти-Системс” (3472) 35-6280 (3472) 33-0535 
Юж.-Сахал.: “Сахин“” (42422) 31-478 (42422) 31-397 


Продолжаем. фофмифование дилерской. сети 


316-7627, 316-8328, 110-5830, 230-6808. Еах: 119-6841 


Гарантия НЕМ/ЕЕТТ-РАСКАРО ао 3-х пет. 
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А Аудиоподсистема 


Встроенная аудиосистема ПМОУ обеспечивает РАТ- 
качество звука с частотой дискретизации 48 кГц и 
имеет пять аудиопортов: цифровой стереовход/вы- 
ход (АЕЗ/ЕВИ), аналоговый стереовход, аналоговый 
стереовыход, вход для моно/стереомикрофона (мо- 
номикрофон входит в комплект поставки) и выход 
для стереонаушников. Два 16-разрядных стереоаудио- 
кодера (дельта-сигма) обеспечивают 64х-оверсам- 
плинг. Работа с аудиовходами/выходами, а также с 
внешними аудиоустройствами поддерживается базо- 
выми средствами операционной системы. Можно за- 
писать звук в файл, отредактировать и затем пере- 
писать на носитель. Заявления же о том, что неко- 
торые звуковые платы РС могут обеспечить запись 
на жесткий диск с СО-качеством, проверки не вы- 
держивают'. 


А Периферия 


Дисковод СО-КОМ для серьезной работы давно не 
роскошь, особенно в сфере графических приложе- 
ний. На СО-КОМ поставляются многочисленные 
собрания готовых рисунков, текстур, шрифтов и 
фотографий, а также дистрибутивы программ (для 
многих приложений это уже единственный носи- 
тель). Кроме того, сама операционная система Г]Х 
для компьютеров С] поставляется на СД с возмож- 
ностью непосредственной загрузки из ши!-гоо*. 
Объем хранения на СО-дисках до 680 Мбайт. Кро- 
ме того, в операционной системе предусмотрена 
поддержка аудио-Ср с возможностью оцифровки 
музыки в файл с последующим редактированием и 
перезаписью на цифровой или аналоговый носитель. 
Без проблем читаются СО-диски и Мас-, и РС-, и 
РВо{оСО-форматов. 

Встроенный интерфейс Раз $С$1-2 позволяет 
подключить СО-дисковод к цепочке из нескольких 
устройств. Из моделей, наиболее полно поддержи- 
вающих эти функции на ПУРУ, можно рекомендо- 
вать две: 

1. Тозфа ХМ3401В (время доступа — 200 мс, пере- 
дача данных — 330 Кбайт/с). 

2. 5опу СРО-561 (время доступа — 295 мс, переда- 
ча данных — 300 Кбайт/с). 

Очень полезное устройство для ПМРУ — РАТ (Р!»- 
Ца! Аиаю Таре), которое можно использовать одно- 
временно и как стример с объемом хранения до 
2 Гбайт и скоростью передачи данных 183 Кбайт/с, 
и как цифровой аудиомагнитофон с возможностью 


' Мне кажется, системы ПурАеепт для Мас и РС вы- 
держат такую проверку /Ред./ 
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оцифровки звука в файл с последующим редакти- 
рованием и перезаписью на цифровой или аналоговый 
носитель. Причем данные можно хранить на обыч- 
ных 4-миллиметровых аудио-РАТ-кассетах. Некото- 
рые производители программного обеспечения ис- 
пользуют кассеты РАТ или РО$ (Парка! Ра{а З{юг- 
аёе) в качестве носителей для своих дистрибутивов. 

Можно использовать РАТ-устройства и большей 
емкости (до 16 Гбайт), однако для них необходимы 
специальные кассеты РО$ 2 и функции цифрового 
аудиомагнитофона теряются. Поэтому предпочтитель- 
нее 2-гигабайтные устройства, например модель Ру- 
"оп фирмы Соппег. 

Полезным устройством для ПЧОУ является внут- 
ренний 21-мегабайтный магнитооптический дисковод 
(НорИиса! О1зк Опуе), если учесть, что на нем можно 
использовать и обычные 3,5" дискеты, а операци- 
онная система Г Х поддерживает файловые струк- 
туры МАС и РС. 

Каждый компьютер ПУМРУ полностью укомплек- 
тован для включения в локальную сеть Ешегпе{ (ГАМ) 
с ТСРЛР-протоколом и глобальную сеть 1$0М (\АМ). 
Имеется встроенный адаптер Етегпеё с портом 
10 Вазе-Т и гнездом АЧТ, встроенная поддержка стан- 
дарта 150М для подключения к цифровым комму- 
никациям в глобальной сети, поддержка промыш- 
ленного стандарта для сетевого программного обес- 
печения. 

Сетевое программное обеспечение включено в опе- 
рационную систему. ПМОУ также имеет два после- 
довательных порта В$-422 со скоростью обмена до 
38,4 Кбод, двунаправленный параллельный порт 121 
депзИу Сештотс$, синхронно/асинхронный вход Еаз 
(10 Мбайт/с) $С51-2 и два слота расширения СТО- 
32-615. Мышь и клавиатура стандартные, как на РС, 
с разъемом Р5/2. 

Поддерживаются также дигитайзеры (например, 
модели фирм Тоза и Кима) и чувствительные к 
нажатию планшеты (фирмы У/асот). Специальные 
устройства ввода — Р1а15, 01а15 ап4 БиНоп, характерные 
для компьютеров 5СТ, облегчают работу при моде- 
лировании сложных объектов. 


А Операционная система 


Базовой операционной системой на РС до сих пор 
остается 16-разрядная М$-02О$, зачастую являясь 
самым “узким” местом при увеличении производи- 
тельности компьютера. Хотя Утдо\з ог УМогКэгоцрз 
3.11 в значительной мере (за исключением ядра) 
состоит из 32-разрядных команд, она все же про- 
должает оставаться оболочкой над М$-2О$, а под 
управлением 32-разрядной У/тдо\з МТ программы 
для У/ш4о\з вообще выполняются на 20% медлен- 
нее, чем в \шадом$ 3.1. 
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Компьютер П\МОУ на сегодняшний 
день имеет 32-разрядную операционную 
систему ТЕХ 5.3 (это 9№ГХ 5умешт У.4 
с расширениями 4.3 В5О и 5СТ и окон- 
ной системой Х-У\Ушдом Х11В5), а на 
старших моделях 5СТ с новым процес- 
сором В8000 (ТЕР) применяется 64-раз- 
рядная ОЗ ПХ 6.0. Кроме того, срав- 
нение ОМХ со связкой РО$—\У 190% 
по ряду причин вообще неуместно. Ре- 
альная многозадачность, позволяющая во 
время работы переходить из одного при- 
ложения в другое, открывать и закрывать 
их, безболезненно “убивать” зависшие, 
не боясь потери данных, не может оста- 
вить равнодушным пользователей Ут- 
4о\з$, где предложение прервать зависшее 
приложение реально означает сброс всей 
системы. Система ГЕ Х надежна и устой- 
чива в работе и позволяет успешно справ- 
ляться с аварийными ситуациями. 

В качестве интерфейса с пользовате- 
лем применяется очень удобная оболоч- 
ка [149120 Мар?1с, реализующая так назы- 
ваемый Мед!а Озег Пце!Гасе, когда поль- 
зователь работает с данными, которые в 
зависимости от типа отображаются соот- 
ветствующей пиктограммой (например, 
уменьшенная картинка для изображения), 


а соответствующая прикладная программа вызыва- | рией. Базовые средства системы позволяют редак- 
ется автоматически в отдельном окне. Скажем, для | тировать звук и видеокадры/последовательности. Ин- 
работы с текстом достаточно выбрать его символи- туитивный, дружественный интерфейс, ориентиро- 
ческое изображение на экране, и текстовый редак- | ванный на ввод с помощью мыши (Ога&Огор), по- 
тор загрузится. Поддерживается работа с видео- и добная макинтошевской “мусорная корзина”, про- 
аудиоустройствами, видеокамерой и другой перифе- стая система управления позволяют пользователю 


т ОИК Кикмх. боб нытСИЖУХе МИННИ КЕККЬ БОК во РОрС" МОВОЮ —7, 73.008 9 9 орабе ОСЬ У чо, р ФБ Ч 8 ОУ СООО ООЗВОНЫЫ БОВ В Е о ОН ини ЗНКЯ 3 ан ия 


Е 


Вы в США (к сожалению этот лучший в своем классе компьютер в России никто не продает). Все остальные цены — 
дилеров в России (СЛЕ, Москва). 
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работать, практически не используя текстовых ко- 
манд. Весь интерфейс полностью настраивается. Всем 
объектам можно задать свои пиктограммы и програм- 
мы реагирования на выбор. Пользователь может на- 
брать любое окружение в зависимости от задачи, со- 
хранить его и загружать по мере необходимости. Пусть 
пользователи РС не боятся: там все, как и в У ш- 
4о\$, только гораздо удобнее. 

Доступ к системным функциям реализует Зуз$ет 
Мапавег, интерактивная оболочка, облегчающая кон- 
фигурирование и настройку. Гипертекстовый Оп-Нпе 
Нер и подробная документация в машиночитаемом 
виде (на системном СО-КОМ) облегчают освоение 
операционной системы и среды окружения. Имеет- 
ся расширенная программа диагностики. 

[81$ 5Во\сазе — специальное программное обес- 
печение для изготовления демонстраций, презента- 
ций и обучающих курсов, объединяющее ЗО-моде- 
ли, 2Р-графику, текст и аудио/видеоинформацию. 
ГВТ$ Ехр]огег — программа для изготовления каче- 
ственных 2)/3О-картинок, заставок и иллюстраций. 
Мефа Май — поддержка функций электронной почты 
с передачей текста, картинок и аудио/видеоинфор- 
мации. 

П\УРУ поддерживает файловые системы РС и Мас- 
шозВ, имеет возможность работать с Моуе! Мег\аге 
и АрреТаК и выполнять все РС- и МАС-приложе- 
ния в режиме эмуляции. Стоимость операционной 
системы и оболочки, кстати, входит в общую стои- 
мость компьютера. 

Сравнительная таблица по соотношению “цена/ 
производительность” 5СТ ПМБУ и лучших на сего- 
дняшний день моделей РС (информация по лучшим 
персональным компьютерам взята из журнала ВУТЕ 
за август 1994 года) приведена выше. 

В комплектацию компьютеров, поставляемых без 
мониторов, включены мониторы $ОМУ Типигоп. К 
ценам РС необходимо прибавить стоимость видео-, 
аудио- и сетевого оборудования. 

Справедливости ради отметим, что сама по себе 
покупка станции 5С] не означает, что ваша продукция 
немедленно и автоматически оставит позади сделанное 
конкурентами. Мы могли бы привести массу при- 
меров, когда анимацию, сделанную на РС, не толь- 
ко трудно отличить от “силиконовой”, но даже лучшие 
ее образцы превосходят по уровню многие работы 
на станциях 5СТ. Все, в конечном счете, определя- 
ется уровнем профессионализма аниматоров. Забо- 
ры можно красить и колонковыми кистями, а при- 
обретение новых возможностей само по себе не ро- 
ждает шедевров. 

В заключение мы хотим остановиться на некото- 
рых нетрадиционных до последнего времени приме- 
нениях станций 5СТ, например в области издатель- 
ских систем. Приведем решение фирмы СОГОВ- 
ВУ$ — Сус1опе Р$ Ргииб!аноп. 
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Рабочая станция с В$С-скоростным АдоБе РвоюзПор 
(5СТ-версия), сканер, принтер, сервер й ВТР-конвер- 
тер одновременно в вышеупомянутой “коробке из-под 
пиццы”. 5СТ ПМБУ, сканер, принтер и фотонаборная 
машина обслуживают сеть рабочих мест РС и МАС. 
Полный контроль за прохождением запросов, приход/ 
ожидание, распределение приоритетов, “заморажива- 
ние” и снятие задач осуществляются интерактивно. Ин- 
формационное окно каждой задачи позволяет деталь- 
но отслеживать все этапы прохождения процесса. По- 
стоянно “живущее” окно КТР-процесса облегчает по- 
иск и отладку ошибок исходного Ро${$спри-файла. Тем 
самым резко снижается количество непроизводитель- 
ных затрат (и времени, и ресурсов) и уменьшается срок 
выдачи готовой продукции. Настройка и коррекция ска- 
нирования производятся либо непосредственно, либо 
из Адобе РВо{озПор при помощи специальных модулей 
рё-ш. Программное обеспечение работает со специ- 
альным измерителем плотности цвета Х-Вие ОТРЗ32, 
включает Розё5сирЕ Геуе! 2 Со!ог Вепаецие ПГуснопаг- 
1ез и производит ручную или автоматическую цветокор- 
рекцию. Программы скоростной печати Сусопе Р$ Риш!- 
ъ{аноп, работающие как непосредственно, так и из Рво- 
{05Пор, позволяют обходить это слабое место всех на- 
стольных издательских систем. 

Возможны следующие аппаратные конфигурации 
такой системы: 
1) наиболее дешевая: 


ПУРУ К4600РС 100 МГц 

Со]ог 8-1 (Ушша! 24) 
Мопког 17" (1280х1024) 
учет КАМ 32 Мбайт 

Раре ВиНег 128 Мбайт 
Мед!а Опуе 3,5" 5СГ ЕЮюрру 
Нага О!5к 0,5 Гбайт 

2) оптимальная: 

ПУРУ К4600$С 133 МГц 


СНАТТЕМСЕ $ $егуег 150 МГц (дополнительный 


ВТР-сервер) 


Со]ог 24-6 и 

Мопиог 20" (1280х1024) 
зует КАМ 128 Мбайт 
Раре Вийег 128 Мбайт 


Меа!а Опуе 
Нага О!5К 


СО-КОМ, РАТ 
1 Гбайт (пиегпа|), 
9 Гбайт (ежегпа!) 

Из других нетрадиционных применений станций 
ОТ можно выделить реализованные в рамках “вир- 
туальной реальности” программы интерактивной 
архитектурной визуализации. Их используют, напри- 
мер, в риэлтерской деятельности, чтобы клиент мог 
ознакомиться с планировкой помещения, прикинуть 
варианты расстановки мебели и т.д., не отходя от 
компьютера. Интересно отметить также разработку 
систем по производству видеоигр, интерактивного 
видео и других приложений. 
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Что выбрать 


Процессоры, системные 
платы и винчестеры 


для модернизации? 


Виктор Арковенко 


При модернизации или сборке 
компьютера важно прежде всего 
ориентироваться на такие техни- 
ческие решения, которые не толь- 
ко останутся актуальными в тече- 
ние достаточно длительного вре- 
мени, но и достигли состояния 
определенной зрелости, которое 
обычно очень благоприятно ска- 
зывается на ценах. В данном слу- 
чае будут рассмотрены только ос- 
новные комплектующие — процес- 
соры, системные платы и винче- 
стеры. 

Процессоры. Ситуацию на рынке 
процессоров определяет начало 
массового внедрения в производ- 
ство новых технологий, обес- 
печивающих формирование эле- 
ментов с размерами порядка 
0,5 мкм (традиционные 486 про- 
цессоры и Репйит 60 фирмы Шш- 
{е| изготавливались по 0,8 мкм 
технологии). Уменьшение разме- 
ра элементов обеспечивает не толь- 
ко повышенное быстродействие, 
но и помогает избежать перегре- 
ва за счет пониженного напряже- 
ния питания (3,3 В). Легко дос- 
тигаются тактовые частоты 100 
МГц и выше, что практически не 
оставляет шансов более низкочас- 
тотным изделиям. Это тем более 
так, что применяемый принцип 
умножения внутренней частоты 
позволяет процессорам функцио- 
нировать на стандартных внешних 
тактовых частотах 33 или 40 МГц, 
не предъявляющих особых требо- 
ваний к остальным компонентам, 
то есть переход на более высокие 


частоты не увеличивает стоимость 
системной платы. Перспектив- 
ность процессора определяется не 
только его архитектурой, но и 
уровнем технологии, используемой 
при его изготовлении. Последняя 
в существенной степени влияет на 
такое важное для потребителя со- 
отношение, как “цена/качество”. 
Неудивительно, поэтому, что но- 
вые все более производительные 
и дешевые процессоры семейства 
486 являются пока наилучшим вы- 
бором для большинства пользова- 
телей (особенно в связи с пробле- 
мами с процессором Репиит, о 
которых будет сказано ниже). Важ- 
но отметить, что новые процессо- 
ры типа 48602Х2 и 4860Х4 (по 
крайней мере, это относится к из- 
делиям фирмы АМО) — это одна 
и та же модель, имеющая перемен- 
ный коэффициент внутреннего 
умножения частоты и допускаю- 
щая использование и в качестве 
РХ2, и в качестве ОХ4. Оконча- 
тельная маркировка зависит, по- 
видимому, от условий тестирова- 
ния. Поэтому можно ожидать, что 
по мере отработки технологии 
выпуск будет смещаться в сторо- 
ну процессоров типа 2Х4, кото- 
рые должны вытеснить процессоры 
ОХ2. 

Для высокопроизводительных 
систем, совместимых с платфор- 
мой [п{е|, в настоящее время наи- 
лучшим выбором по-прежнему 
остается Репиим на 90/100 МГк, 
(ожидается появление моделей с 
тактовой частотой до 150 МГц). 
Предпринятое фирмой Пе! не- 
сколько месяцев назад существен- 


ное снижение цен на этот процес- 
сор, казалось, смогло изменить 
положение в его пользу и на 
массовом рынке. Практически ему 
не было серьезной альтернативы. 
К сожалению, обнаруженная осе- 
нью в блоке операций с плаваю- 
щей точкой процессора РепИит 
ошибка сильно изменила ситуа- 
цию, так как, во-первых, потре- 
бовалось время на выпуск исправ- 
ленных версий, и, во-вторых, зна- 
чительная часть новых процессо- 
ров предназначена для замены 
дефектных, что не может не ска- 
заться на ценах. Хотя ие уве- 
ряет, что в подавляющем большин- 
стве случаев проблем, вызванных 
наличием ошибки, не возникает, 
решать вопрос о том, продолжать 
ли использовать дефектный про- 
цессор, должен все-таки сам поль- 
зователь. 

Несколько слов о характере 
ошибки. Она заключается в пони- 
женной точности результата при 
выполнении операций деления с 
плавающей точкой для некоторых 
вполне определенных пар операн- 
дов. Максимальная погрешность 
при этом может составлять поряд- 
ка 6*10° при вычислениях как с 
одинарной, так и с двойной и рас- 
ширенной точностью. Для одинар- 
ной точности количество таких пар 
не менее 1738, причем в 87 слу- 
чаях погрешность имеет близкую 
к максимальной величину (всего 
же возможно 24% разных сочета- 
ний делимого и делителя). Те же 
самые пары чисел дают ошибоч- 
ный результат (под ошибочным 
здесь подразумевается результат, 
имеющий точность ниже ожидае- 
мой) и при операциях деления с 
более высокой точностью. Вооб- 
ще же “плохих” пар в этом слу- 
чае несравненно больше. Оценка 
вероятности появления ошибки 
при выполнении операций деле- 
ния с плавающей точкой, приво- 
димая фирмой [1{е|, составляет 
порядка 10°, то есть совсем не- 
много. Непонятно, правда, как все- 
таки быть с распространением 
ошибок и как определять правиль- 
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ность полученного результата — не 
пересчитывать же на 486 компь- 
ютере. Тем более, что некоторые 


фирмы, например 1ВМ, не разде-_ 


ляют оптимистичного подхода [ие] 
к оценке вероятности появления 
ошибки при использовании неко- 
торых популярных приложений, в 
том числе электронных таблиц. 
До того как ошибка была обна- 


ружена, было выпущено не менее _ 


2 миллионов процессоров Репиит, 
поэтому в настоящее время наряду 
с исправленными версиями про- 
должают широко предлагаться и 
дефектные процессоры. Отличить 
их очень просто. Для этого дос- 
таточно использовать пару чисел 
из набора “плохих” и посмотреть 
на результат деления. Можно вос- 
пользоваться программой “кальку- 
лятор” из УЛш4о\$. Если разделить 
4 195 835 на 3 145 727, то правиль- 
ный ответ должен быть 1.33382045, 
а компьютер с процессором Реп- 
пит, содержащим ошибку, выдаст 
1,33373907. Это как раз один из 
случаев максимальной ошибки 
6*10-°, которая значительно пре- 
восходит не только уровень, соот- 
ветствующий двойной точности, но 
и одинарной (порядка 10-5 и 10-7 
соответственно). Можно также 
поделить 5 505 001 на 294 911. 
Правильный ответ будет 
18,66665197, а неправильный 
18,66600093. При проверке следует, 
однако, иметь в виду, что ошиб- 
ка может быть уже скорректиро- 
вана на программном уровне. 

Системные платы. Изменения 
в процессорах, естественно, са- 
мым непосредственным образом 
сказались и на системных пла- 
тах. Несмотря на серьезные уси- 
лия [1{е! по продвижению Реп- 
пит, большинство тайваньских 
производителей продолжали 
развивать также и линию 486. 
Можно говорить о новом поко- 
лении массовых системных плат 
(486 и Репиит), в которых уда- 
лось воплотить все основные 
особенности, свойственные ра- 
нее только изделиям Вгапад- 
Мате. 


- Применение шины РС] во всех 
моделях, кроме самого началь- 
ного уровня. 

- Обязательная поддержка напря- 
жения питания 3,3 В. (Это от- 
носится как к процессорам 
48602Х2/0Х4, так и к Репиит.) 

- Практически всегда в системную 
плату интегрированы контролле- 
ры винчестеров Епвапсеа ШЕ 
(часто с поддержкой 4-х уст- 
ройств и режимов обмена тоде 
Зи моде 4), гибких дисков и 
порты (два последовательных и 
параллельный). Такое решение 
представляется наиболее опти- 
мальным, особенно в связи с 
проблемами с совместимостью, 
о которых шла речь в предыду- 
щей публикации. Действительно, 
для стандартной комплектации 
остается подобрать только видео- 
адаптер. Существуют, правда, 
еще более радикальные реше- 
ния — это платы типа А!-ш-Опе 
со встроенным видеоадаптером, 
однако они предназначены для 
установки в менее распростра- 
ненные корпуса типа зирег $1 
и по возможностям расширения 
существенно уступают традици- 
онным платам. 

- Универсальность для 486 систем- 
ных плат, то есть обязательная 
поддержка процессоров разных 
производителей (1п{е], АМО, 
Супх, ОМС) и разных типов ($5Х/ 
$Х2/2Х/РХ2/0Х4 с напряжени- 
ем питания как 3,3, таки 5 В). 

- В качестве оперативной памяти 
используются 72-контактные 
модули типа $1ММ. 

- Начинают появляться платы с 
поддержкой режима “ршё & 
р1ау”, то есть с автоматическим 
конфигурированием. 

Винчестеры. Особенности совре- 
менного программного обеспече- 
ния, в том числе и из области ту|- 
итед1а, вывели на первый план 
такой параметр винчестеров, как 
емкость. Практически все послед- 
ние годы производители стреми- 

лись уменьшить время поиска и 

увеличить скорость вращения дис- 

ков (для увеличения скорости пе- 
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редачи данных и уменьшения вре- 
мени доступа за счет скрытого вре- 
мени). Достигнутые значения по- 
рядка 8 мс и 7200 об./мин нахо- 
дятся на грани технологических 
возможностей, что существенно 
сказывается на ценах. Для типовых 
однопользовательских применений 
наибольшее влияние на произво- 
дительность оказывает скорость пе- 
редачи данных, которую можно 
увеличивать не только повыше- 
нием скорости вращения, но и уве- 
личением плотности записи, что 
приводит также к возрастанию ем- 
кости. Именно на повышение плот- 
ности записи и направлены основ- 
ные усилия производителей вин- 
честеров. Достигнуты настолько 
высокие значения, что это позво- 
лило получать хорошую произво- 
дительность даже при стандартных 
(порядка 3500-4500 об./мин) ско- 
ростях вращения, что в свою оче- 
редь позволило наладить массовый 
выпуск производительных, емких 
и очень недорогих винчестеров. 
Так, при применении серии 7000АУ 
фирмы Махюг стандарт комплек- 
тации персонального компьютера 
легко, практически без увеличения 
стоимости, может быть поднят до 
уровня 850 Мбайт (ожидается, что 
винчестеры с такой емкостью бу- 
дут в этом году самыми продавае- 
мыми). Массовые 3,5“ серии всех 
ведущих фирм (Махог, Зеаваие, 
Соплег, Уемеги О1рЦа!, Опапиит) 
имеют емкость 420-1260 Мбайт, 
среднее время поиска 12 мс и снаб- 
жены усовершенствованным интер- 
фейсом ШЕ — Епвапсея ШЕ (или 
Еаз{ АТА, АТА-2). Этот интерфейс 
позволяет за счет новых режимов 
(тоде 3 со скоростью передачи до 
11,1 Мбайт/с) увеличить скорость 
обмена данными. Более произво- 
дительные модели, например Еи- 
{зи М1606ТА имеют скорость вра- 
щения диска 5400 об./мин, сред- 
нее время поиска 10 мс и поддер- 
живают режим тоде 4 со скоро- 
стью передачи до 16,6 Мбайт/с. 
При применении винчестеров с 
интерфейсом ЕпвВапсеа ШЕ необ- 
ходимо учитывать следующее. Свой- 


те чольшью- 


\РЕМОНТ И МОДЕРНИЗАЦИЯ 


МАРТ 1995 


ственное стандарту ГОЕ ограниче- 
ние емкости величиной 504 Мбайт 


преодолевается путем использова- 
ния для адресации логических бло- 
ков (ВА — Тре Воск А99ге$$) 
вместо указания номера головки, 
цилиндра и сектора. Поэтому не- 
обходимо, чтобы В1О$ системной 
платы поддерживал режим ГВА. Для 
старых версий ВТОЗ$ требуется спе- 
циальный драйвер. Такой драйвер 
поставляется фирмой Мажог для 
моделей 7540АУ, 7850АУ, 71050А, 

71260А (емкостью 540, 850, 1050, 

1260 Мбайт) в составе специального 

пакета МахВ!а$( (Мажог — Оттаск 

Р5К Мапазег). Этот пакет содержит 

также драйверы, позволяющие пре- 

одолеть даже такое типичное для 
новых винчестеров емкостью более 

504 Мбайт затруднение, как под- 

держка 32-битного доступа к дис- 

ку под \У/т9о0%53. 

Практические замечания. По- 
скольку номенклатура комплек- 
тующих очень широка, и они не 
всегда равноценны по качеству, 
следует обратить внимание и на 
некоторые детали чисто практиче- 
ского плана. 

- Появившиеся сейчас процессо- 
ры фирмы АМШ 4860Х2-66/80 с 
напряжением питания 3,3 В при 
установке в некоторые системные 
платы, сконфигурированные под 
2Х2-66/80, опознаются как 2Х4- 
100/120 и при этом показывают 


соответствующую производитель- 
ность. То есть процессор работает 
не с удвоением, а с утроением 
внутренней частоты. Это связа- 
но с особенностями как процес- 
соров (0 них упоминалось ранее), 
так и системных плат, которые, 
вообще говоря, не рассчитаны на 
установку таких процессоров. Во- 
прос о целесообразности приме- 
нения процессоров в этом режи- 
ме, то есть при повышенных так- 
товых частотах, остается откры- 
тым. Несмотря на наличие неко- 
торого положительного опыта, не 
исключено снижение надежности 
и даже времени службы. 

При выборе системных плат сле- 
дует обращать внимание на, ре- 
альную поддержку напряжения 
питания 3,3 В (для этого на плате 
должен быть смонтирован соот- 
ветствующий преобразователь). 
Приобрести его и установить са- 
мостоятельно довольно сложно. 
Кроме того, следует иметь в виду, 
что для некоторых экземпляров 
процессоров для нормальной ра- 
боты требуется несколько более 
высокое напряжение, чем 3,3 В. 
Именно поэтому уровень напря- 
жения на многих платах слегка 
повышен. 

К сожалению, жесткая конкурен- 
ция подталкивает некоторых про- 
изводителей и продавцов дешевой 
он к не вполне коррект- 


КОМПЬЮТЕР 4- 


ному поведению (для последних, 
зачастую, помимо их воли). Так, 
предлагаются иногда системные 
платы со следующими неприят- 
ными особенностями. В некото- 
рых из них, с запаянными мик- 
росхемами кэш-памяти, на самом 
деле может быть установлено не 
256, а только 128 Кбайт, осталь- 
ные 128 Кбайт — это просто му- 
ляжи. Система всегда будет пока- 
зывать наличие 256 Кбайт, по- 
этому отличить такие платы мож- 
но только по понижению произ- 
водительности при выполнении 
некоторых чувствительных к эф- 
фективности кэширования прило- 
жений. С целью уменьшения стои- 
мости применяются очень тонкий 
стеклотекстолит и разъемы сло- 
тов с некачественным покрыти- 
ем, что резко увеличивает опас- 
ность механических повреждений 
и снижает надежность контактов. 
- Часто модули памяти типа $ММ 
с эмуляцией контроля четности 
выдаются за модули с истинным о 
контролем четности, так как ло- 
гические микросхемы в них пе- 
ремаркированы под микросхемы 
динамической памяти. Было бы 
разумнее, поэтому, применять 
модули вообще без контроля чет- 
ности, которые к тому же заметно 
дешевле, так как переплачивать 
за совершенно бесполезную эму- 
ляцию нет никакого смысла. 


- < АО "Квест Н.К.", Моуей ЧеммогКИл& Рагперг. 
Теа.: (095) 3'78- 64.61. Е-плай: имо@чиез! т5К. 5и. 


Установите Ме{\М!аге 4.1. Шагните В будущее. | 


+ Ме\/Маге 4.1, Мей\/\/аге ЗЕТ | у4.1, Ме\\аге УЗ. 12 Ки5 
| ‹ связь сетей, удаленный доступ, сети 100 Мбит/с 

+ серверы и компьютеры Немей-Раскага 

+ недорогие быстрые серверы ОМС 


(предустановленная Ме\/аге, |оса|-Би5 Е{пеге! и НОО) 
+ сетевое оборудование ЗСот, Сотрех, СМе{ (МТВ, РС1, Е!ЗА) | 
‚ источники бесперебойного питания АРС, Тирр се | 
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В очередном занятии «Курса молодого бойца» мы обсудим проблемы 
профилактики и контроля состояния дисковых данных, а также начнем описание 
способов восстановления поврежденной или утерянной информации. 


ЗАНЯТИЕ ПЯТНАДЦАТОЕ 


Камилл Ахметов 


А СНКОЗК 


Об этой старой, как РО$, программе все еще не стоит 
забывать. Мы начнем изучение средств «техобслу- 
живания» дисков с этой утилиты не только для того, 
чтобы проследить эволюцию дисковых утилит с са- 
мого начала. Наиболее часто встречающейся оши- 
бочной ситуацией является появление «потерянных 
кластеров», и СНКОЗК всегда прекрасно справля- 
ется с ней. Кроме того, эта программа РО$ всегда 
является наиболее быстрым способом определить, все 
ли в порядке на диске, а также выяснить объем дос- 
тупной базовой памяти РО$ и свободного простран- 
ства на диске. 


Для начала вспомним синтаксис программы 
СНКОЗК: 


СНКО$К [ диск: ] [путь } [ имяфайла ][/Е][/\] 


Если задано имя файла (допустимо использова- 
ние шаблонов), СНКОЗ$К будет проверять диск на 
степень фрагментирования и отображать отчет о со- 
стоянии файла. С ключом /ЁЕ программа попытает- 
ся устранить ошибки в каталоге или в таблице раз- 
мещения файлов, с ключом /У — отобразит все файлы 
и их полные имена на указанном диске. Позволю 
себе заметить, что если у вас есть книга «Курс мо- 
лодого бойца», то у вас есть также и вся необходи- 
мая справочная информация по основным коман- 
дам 2О$5. 

Испытаем программу СНКОЗК в действии — про- 
верим состояние 1,44-мегабайтной дискеты, на ко- 
торой находится шесть файлов. 


Мо] ите $ег1а] Митбег 1$ 3862-0762 


1 457 664 Бутез {01а1 913К расе 
308 736 Буфез 1п 6 изег {11е5 
1 148 928 Буфез ама11а61е оп 415$К 


512 Бу{е$ 1п еасНн а110оса+10п ип 
2 847 10{а1 а11оса*10п ип1{$ оп 915К 
2 244 ауа11а51е а110оса+10п ип11$ бп 091$К 


655 360 1о+а1 Буфез тетогу 
607 120 Бузе$ Ггее 


Обратите внимание на то, что под «единицей раз- 
мещения» (аПосайоп ипи) в этом сообщении пони- 
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мается кластер, а не сектор (хотя на 1,44-мегабайт- 
ных дискетах кластер состоит из одного сектора). Ну 
и, кроме того, мы получили информацию о состоя- 
нии базовой памяти РО$. 

А теперь — «правдивая история из жизни». В ре- 
зультате некоторых операций с этой дискетой три 
файла из шести должны были быть удалены. Что- 
то — сбой в программе или аппаратная проблема — 
помешало корректно провести удаление файлов. Как 
известно, процедура удаления файла в РО$ состоит 
из замены первого символа имени файла в записи 
каталога на символ с кодом АЗСП 229 (то есть «$», 
в 866-й кодовой странице — «х») и записи во все поля 
таблицы размещения файлов (Ее АПосаНоп ТаШе, 
КАТ), соответствовавшие кластерам этого файла, 
значения 0008 (или 00008, в зависимости от фор- 
мата РАТ), что значит «кластер свободен». Допус- 
тим, эта операция не была завершена, и на диске 
оказались кластеры, занятые согласно таблице ЕАТ, 
но не принадлежащие ни одному файлу. Именно такие 
кластеры и называются «потерянными». 

Потерянные кластеры могут возникать на дисках, 
с которыми вы работаете, чаще, чем вы это можете 
предположить. Они могут даже не мешать работе 
программ, поскольку РО5 при записи новых фай- 
лов на диск «обходит» потерянные участки точно так 
же, как и занятые. Пока вы сами не позаботитесь о 
том, чтобы проконтролировать порядок на диске, 
никто вам не укажет на потерянные кластеры. 

Теперь посмотрим, что сообщит СНКОЗК после 
проверки той же дискеты, на которой потерялись три 
файла: 

Уо1ите $ег1а1 Митьег 1$ 3862-0762 


Еггог$ 010, Е рагатефег по+ $рес1 #1е9 
Соггес+101$ и111 поф Бе мг1++еп 10 91$к 


32 1051 а110осаЁ1оп ип1{$ Роипб 1п 3 спазпз. 
16 384 Бу{тез 915$К зрасе мои19 Бе Егеед 


1 457 664 Бу{ез {01а1 91$К зрасе 
292 352 Бутез 1п 3 изег {11е5 
1 148 928 Бу{ез ауа11а51е оп 915$к 


512 Бу{е$ 1п еасп а11оса{1оп ип1{ 
2 847 то{а1 а11оса*10п ип11$ оп 415$К 
2 244 ауа11а6]е а!1оса110п ип1{$ оп 91$к 


655 360 то+а1 Бу!ез пепогу. 
607 120 Бу{ез Егее 


СНКОЗК подсказывает, что положение на дискете 
можно исправить, загрузив СНКО$К с параметром 


% 
Хх 


\ 
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«/Е». Если так и поступить, то прежде чем произ- 
водить какие-то изменения на диске, СНКОЗК спро- 
сит: 


Сопуег+ 10$+ спа1пз 0 111е$ (\/М)? 


Отрицательный ответ приведет к тому, что 
СНКО5ЗК просто «вычистит» ЕАТ и освободит та- 
ким образом все потерянное пространство. Если же 
ответить «У», то в корневом каталоге диска появят- 
ся файлы с именами вида «ЕП.Е????.СНК», по ко- 
личеству цепочек потерянных кластеров. В нашем 
случае появится не менее трех файлов: ЕП-.Е000.СНК, 
ЕП.ЕОО001.СНК и ЕП.ЕО0002.СНК, а может и боль- 
ше — если порядок потерянных цепочек нарушен. 

В любом случае СНК-файлы не будут идентичны 
потерянным файлам, поскольку они всегда состоят 
из целого количества кластеров, без «хвостов». По- 
этому таким образом имеет смысл восстанавливать 
текстовую информацию, но не файлы сложных форма- 
тов, которые нельзя прочитать в случае нарушения 
структуры файла (файлы электронных таблиц, баз 
данных и тому подобные). Откровенно говоря, на за- 
прос о конвертировании потерянных цепочек в файлы 
практически всегда можно отвечать отрицательно. 

Могут быть встречены дефекты другого рода. Не- 
которые из них также бывают связаны с несовер- 
шенством системы каталогов РОЗ и таблицы КАТ. 
В результате сбоев, аналогичных описанному, мо- 
гут появиться ошибки в данных каталогов о разме- 
рах файлов или размещении их первых кластеров, 
такие ошибки относятся к ошибкам размещения (а1- 
]осацоп еггог). В таблицу ЕАТ может попасть более 
одной ссылки на один и тот же кластер диска, то- 
гда получится, что этот кластер принадлежит сразу 
двум файлам, такие файлы называются перекрест- 
ными (сгозз Никеа). Сообщения программы СНКОЗК 
о таких ошибках выглядят следующим образом: 


А: \00С1.00С 

А110са+10п еггог, $3126 ад] из1ед 
А: \0062.00С 

А11оса+1оп еггог, $312е ад) из{ед 
А: \СЕАУАЗ. МЯТ 

А1 ] оса{1оп еггог, 
А: \0062. 006 

1$ сго$$ 11пкед оп а11оса{1оп ип1{ 799 
А: \СТАУА5. МАТ 

1$ сгоз$ 11пКед оп а110оса{10п ип1{ 799 


$12е а9]и51е9 


Доверять программе СНКОЗ$К исправление ошибок 
размещения или перекрестных файлов нельзя. При 
отсутствии других инструментов можно попробовать 
выйти из положения следующим образом — скопи- 
ровать файлы, в которых обнаружены такие неис- 
правности, на надежный диск (или флоппи-диск) и 
удалить оригиналы. Предпочтительнее, конечно, 
доверить коррекцию таких ошибок более развитым 
программам, чем СНКОЗК, — например Мтсгозой 
Зсап15К. 


д $сап015К 


В экранных сообщениях программы СНКОЗК, на- 
чиная с версии М$-РО$ 6.2 вы найдете следующую 
фразу: «Попробуйте вместо СНКОЗК использовать 
бсапО1$К. ЗсапО15К достоверно обнаруживает и ис- 
правляет больше разновидностей дисковых ошибок». 
Это действительно так, и если вы работаете с 
М$-2о$ 6.2х, то вам следует полагаться именно на 
Зсап)1зК (рис. 1). 


Рис. 1 


Кроме того, что Зсапр15К с честью выходит из зна- 
чительно более сложных ситуаций, чем потеря кла- 
стеров, она обнаруживает на диске физически неис- 
правные кластеры и пытается перенести данные, на- 
ходящиеся в них, на другие участки диска, а дефектные 
области помечает как непригодные для дальнейшего 
использования. По окончании работы 5сап1$К вы- 
водит на экран отчет с перечислением обнаруженных 
ошибок и сделанных изменений (рис. 2). 


Рис. 2 


По умолчанию сеанс работы $сапр1$К выглядит 
следующим образом — программа сразу начинает 
проверять логическую структуру текущего диска и 
выдает запрос на подтверждение исправления каж- 
дой ошибки. Для страховки можно сохранить на дру- 
гом диске информацию о состоянии дисковых дан- 
ных до исправления ошибок. Затем $сап1$К спра- 


КОМПЬЮТЕР 


шивает, нужно ли производить тест поверхности 
диска, и в случае физических ошибок на диске так- 
же запрашивает подтверждение на коррекцию. По- 
сле всех перечисленных действий 5сапО15К предла- 
гает пользователю прочитать отчет, и на этом сеанс 
работы заканчивается. 

Правильным решением будет поместить команду 
вызова такой полезной программы в АОТОЕХЕС. ВАТ. 
Но в пакетном режиме программа должна работать 
без «разговоров». Для того чтобы настроить $сап5К 
на работу без запросов, существует несколько клю- 
чей запуска программы. 

5сапру5К будет проверять либо текущий диск, либо 
диск, буква которого указана в параметрах коман- 
ды. Ключ «/АШ» заставит программу проверять все 
жесткие диски компьютера. Можно ошибки исправ- 
лять автоматически, для этого служит параметр 
«/АОТОЕХ» (и «/МОЗАУЕ» — для пропуска стадии 
сохранения страховочной информации). Чтобы про- 
грамма не останавливалась для выдачи отчета, приме- 
няется ключ «/МОЗОММАКУ.. Если в режиме ав- 
томатической коррекции ошибок задать «/ЗОВЕАСЕ», 
то программа проделает тест поверхности, а если нет — 
то без лишних вопросов опустит его. 

Таким образом, в файл АОТОЕХЕС.ВАТ можно 
смело поместить команду 


ЗСАМОТЗК /АКЕ /АЦТОЕТХ /МОЗАУЕ /МОЗУММАВУ 


Если же вы хотите, чтобы при каждой загрузке 
производился тест поверхности диска, команда должна 
выглядеть следующим образом: 


$САНОТЗК /АЕЕ /АЦТОРТХ /МОЗАМЕ /ЗИВЕАСЕ /МОЗИММАВУ 


Прервать работу программы $сап{5К очень про- 
сто — нажатием клавиши Ез$с. По окончании пакет- 
ного сеанса работы 5сапО1$К оставляет в корневом 
каталоге диска файл ЗСАМОТ$К.Т.О С с отчетом. 

Как и СНКОЗК, $сапр!5К может проверять сте- 
пень фрагментации файлов. Это делается по команде 
вида 


ЗСАМОТ$К имяфайла /РААСМЕМТ 
Отчет о фрагментации может выглядеть так: 


С: \00С\мОяК\м0ЯО_9.0$К сопта1п$ 16 попсоп{19и0и$ 610СК$. 
С: \00С\МОЯК\-ИВАО00З. АЗ сопфа1птз 2 попсоп 1904$ 610СК$, 
С: \00С\МОЯК\-ИВА2995. АЗ0 соп+а1пз 2 п0псоп+19и04$ 610СКк$. 


А МонНоп О915К Босог 


В принципе, М!сгозой $сапр!5К является вполне 
приемлемой программой. Однако не зря существу- 
ют и прекрасно продаются специализированные па- 
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кеты дисковых утилит. Программа М№окоп О5К Росог 
(рис. 3) из пакета Моцоп ЦЧИНЦез 8.0 фирмы буташщес 
предоставляет пользователю больше возможностей 
управления процессом диагностики и лечения дис- 
ковых ошибок. 


пд с: /а 


Рис. 3 


Для запуска МОР из командной строки достаточно 
знать три варианта ключа для пакетной работы: «/С» 
для полной проверки диска, «/О» для проверки без 
теста поверхности диска и «/ЮТ» только для теста 
поверхности. Таким образом, для того чтобы про- 
извести полную проверку текущего диска, следует дать 
команду 


№0 /С 


Если. в системе более одного диска и необходимо 
проверить их все, то следует перечислить их в па- 
раметрах команды, например, так: 


№0 С: 0: Е: /С 


Существуют и другие ключи запуска МО для более 
тонкой настройки программы, но мы не будем их здесь 
приводить. Во-первых, о них легко узнать по команде 


№0 /? 


Во-вторых, еще легче настроить МОШ для рабо- 
ты в необходимом вам режиме, воспользовавшись для 
этого меню самой программы. Если загрузить МОО 
без параметров, то на экране появится главное меню 
программы (рис. 4), из которого следует выбрать пункт 
«ОрНоп$» для настройки параметров МОР. Другие 
пункты главного меню МОР означают следующее: 
- «Плаёпозе О15К» — полный цикл тестирования диска; 
- «БиПасе Тез» — только тест физической поверхности 

диска (рис. 5), без возможности внесения исправ- 
лений; 
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- «Опао СВап?ез» — отмена изменений, сделанных 
МОР на диск. Она возможна, если в ходе исправ- 
ления ошибок была создана страховочная дискета 
Беение- а дисковые данные не редактировались. 

<К Восфо" 


} 1 м2 { 4 ег ва 
В ищотед , г Сиггея®:` 119 25 `ВТоск Вена Тез1еа 
]арзед: # 7, } Ро аЁ: -1-032 ` Шзе4 ВТоск 
> беса ВЕК 
-^ ВаЧ. ВТоск 


1 Воск ь 976 © 5ес10г$. .. 


Рис. 5 


Появится меню «Моноп О1$К Росог ОрНоп$» 
(рис. 6), в котором нас прежде всего интересуют 
пункты «Сепега|», «Зи [асе Тез» и «Ашо-Кераш». Ос- 
тальные пункты этого меню тривиальны. «Сиюот 
Меззаре» позволяет отконфигурировать МОД на вы- 
дачу шаблонного сообщения об ошибке типа «Серь- 
езная ошибка диска! Позвоните системному инжене- 
ру Вашего отдела и ничего не предпринимайте до его 
прихода» для неквалифицированных пользователей. 
«Зауе» сохранит отредактированные установки для 
последующих сеансов работы МОО, «ОК» — только 
для текущего сеанса, «Сапсе!» отменит изменения. 


ВЗК Вос# 


Рис. 5 
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Меню «Сепега! ОрНоп$» (рис. 7) позволит задать 

МОР основные параметры, а именно: 

» Как выполнять тест поверхности диска: 

с предварительным запросом; 

вообще не тестировать поверхность; 

- тестировать поверхность без подтверждения. 

» Выполнять или пропускать следующие тесты: 

- тест таблицы разбиения жесткого диска; 

- тест корректности установок СМО$ (параметров 
настройки оборудования, сохраняемых в энергоне- 
зависимой схеме Сотр!ететшагу Меа1-Ох1ае 5ет- 
1сопаис{ог); этот тест следует отменить, если на ком- 
пьютере нестандартная схема СМОЗ; 

- тест корректности данных на диске, сжатом про- 
граммой динамической компрессии данных; этот 
тест придется отменить, если МОР не поддержи- 
вает используемую программу сжатия, например, 
У{аскКег 4.0; 

- тест несжатого диска, на котором находятся сжатые; 

тест ТОЛЬКО жесткого диска номер 1, в тех случа- 

ях, когда МОШ «кажется», будто на вашем компью- 
тере больше одного винчестера, а на самом деле один. 

» Какие диски не следует проверять. 


бепега] Ор{10оп$ 


> ЧНе оп11пе Бе]р Рог 1пТогма{топ оп {Безе боль 


Ргомр{ Беоге зигРасе {е$1 
Меуег регРогм зигРасе {е51 
Я]мау$ регГогм зигРасе +4е$+ 


ЭКар Раг{141оп Тез{$ 
$К1р (40$ Тез{$ 

$Кар Сомргеззтоп Те${1$ 
ЗКар Но${ Ог1уе Те54{ 
Оп]у 1 Нагд О1$к 


Огтуе$ фо ехс]иде: 


ОК З Сапсе] 5 


Рис. 7 


Меню «Зиасе Тезё Орпопз» (рис. 8) позволяет 
установить по своему вкусу настройки теста поверх- 
ности. 

Если требуется проверять именно состояние дис- 
ковых данных, а не всей поверхности диска, то можно 
сэкономить массу времени (тест поверхности — дос- 
таточнс долгий процесс), проверяя только ту площадь 
диска, которая занята данными («Агеа Озеа Бу Е|ез»). 
МОР обеспечивает два режима проверки физической 
поверхности диска — стандартный («Могта! Тез»), 
проверяющий данные на уровне дорожек, и более 
долгий и тщательный («Тпогоц?В Тез), тестирующий 
каждый сектор. Интересная возможность МОР — 
осуществлять полное тестирование только по пятницам, 
словно генеральную уборку. Наконец, можно задать 
МОР количество повторений («КерейИопз») провер- 
ки или заставить программу гонять тест «по кругу», 
пока не поступит команда от пользователя. 
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ГА Е С.С 


ЗигРасе Тез{ Ор{1оп$ 


Зе]ес{ {Ве 4еРГаи1{4 зе{{1п9$ 
Тог {Ре ЗигРасе Тез4. 


МРа{ +0 Тез+ 
(+) Епыге 01$К Йгеа 
( ) Игеа 0зед Бу Е11ез$ 


Туре оф Тез+ 

( ) Могма1 Тез+ 

( ) ТРокоцан Тез$+ 

(*) ТРогоцай Тез+ оп1у оп Ег19дауз 


Раззез$ 
(-) Вере{1{10опз [1..1] 
( ) Соппиои$ 


Рис. 8 


Самый интересный пункт меню МОР — «Ашютайс 
Кераг ОрНопз$» (рис. 9). МОР можно настроить на 
автоматическую коррекцию ошибки без участия поль- 
зователя («Ащо»). По умолчанию МОШ запрашива- 
ет подтверждение пользователя на исправление любой 
ошибки («Ртотр®). Есть и третья возможность — 
пропускать найденные ошибки без запросов и без 
коррекции. Это нужно, когда МОО загружается только 
для диагностики. Кроме того, это помогает в тех (чрез- 
вычайно редких) случаях, когда МОО находит ошиб- 
ки, которых нет — например с неподдерживаемой 
системой динамического сжатия данных. 


Аи+ома{1с Вера1лг Ор{1оп$ 


Раг{141оп Та ]ез: Йи {фо 
Воо4{ Кесогд$: Вифо 
Е1]е Й]!]оса{1оп ТаБ]ез: Ви{фо 
О1гесфогу $4гисфигез: Вито 
Сомргезз1оп $4гисфигез: Вифо 
ЗигРасе Еггогз: Вифо 


№еуег 
Меуег 
№ечег 
№еуег 
№еуег 
Меуег 
[х] Вифо-гера1г 1054 с]и$4ег$ 1# Ремег 1Вап [25..] сВа1т$ 
( ) бауе 10$4 с1из{ег$ аз #1е$ 

.) де]е{е 1054 с1и$4ег$ 

) Ргомр+ Рог сгеа{1оп о# Цп4до #11е 

) Маке гера1г$ и1{Вои{ сгеа{1па ЦИпдо #11е 


( 
( 
( 


ыы 
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Рис. 9 


Таким образом можно регулировать режим исправ- 
ления ошибок для: 
таблицы разбиения физического диска; 
загрузочных записей логических дисков и дискет; 
таблицы размещения файлов; 
каталогов; 
сжатых дисков; 
поверхности дисков. 
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В этом же меню можно задать поведение МОШ по 
отношению к потерянным кластерам, а также при- 
казать программе запрашивать (или не запрашивать) 
дискету для сохранения страховочных данных. 

Как мы видим, запуск полностью настроенного для 
работы в пакетном режиме МРО из АЧТОЕХЕС.ВАТ 
командой «МРО /©» — еще более удачный вариант, 
чем использование М!сгозой ЗсапО1$К. Еще одно 
отличие МОР заключается в том, что если в пакет- 
ном сеансе работы МРО произвел какие-либо из- 
менения на диске, то он обязательно предлагает поль- 
зователю ознакомиться с ними — просмотреть отчет. 
Можно настроить программу на постоянную выда- 
чу отчета в файл ключом «/В:имяфайла», а с клю- 
чом «/КА:имяфайла» — на добавление каждого но- 
вого отчета к файлу с предыдущими. 

С пакетом М№оцоп ОИиНиез 8.0 поставляется про- 
грамма МРРО для \!190о\%$. Она имеет несколько 
другой интерфейс (рис. 10). Все пункты настройки 
МОРУ,, касающиеся пропускаемых тестов, теста по- 
верхности и автоматической коррекции, совпадают 
с такими же пунктами МО. 


Рис. 10 


Практически все операции тестирования програм- 
мой МОРУ идут медленнее, чем аналогичные опе- 
рации программы МРО. Ценность МОБУ, однако, 
заключается в том, что эта программа может рабо- 
тать — тестировать дисковые данные и исправлять 
ошибки — в фоновом режиме. На практике это про- 
исходит так — если МОРУ/ отконфигурирован для 
работы в фоновом режиме, то он начинает работу, 
например, спустя 15 секунд после того, как на ком- 
пьютере не производилось никаких действий, и ос- 
танавливает работу, если пользователь нажимает кла- 
вишу или двигает мышью. 

МОР для РО$ обладает способностью восстанав- 
ливать разрушенные таблицы разбиения жестких 
дисков по найденной копии. Эта операция произ- 
водится по команде «МОР /КЕвВОПО». Копию сис- 
темной области следует делать при помощи таких 
утилит, как программа Ппазе из М№оцоп ЧиНие$, или 
Мигог из РС Тоо!5 или М5-2О$ 5.0. 6 

(Продолжение следует) 


в 1О ПРИЧИН ВЫБРАТЬ 
Великолепный интуитивный интерфейс 


у» Законченное аппаратно-программное 
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компьютерные полиграфические комплексы 
д Уникальная производительность 
Мощнейшая 30-20 графика 
Возможность работы с самыми популярными 
в полиграфии программными комплексами 
а Самый эффективный ускоритель НР-систем 
| Обеспечение сетевого режима создания 
продукции с возможностью доступа к кино- 
о ®_  ивидеоприложениям 
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+ ЕШи/5Нае Кесог4ег$: Аа Маблх ОСВ-2, Нежен-РаскКагд Г.азег.]е{ Зетез, ПЕТЗ шК]еЕ 3000 1.4МВ Ворру, 
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©. оу Сотрапу 
Тел. (095) 187-7538 Факс. (095) 187-7560/7310 


Профессиональная видеотехника, комплексные системы  видео- и аудиомонтажа, 
компьютерной графики, анимации и классической мультипликации на базе 
ЗИЛСОМ СВАРНГСУ$, АРРГЕ МАСТУТОЗН, 1ВМ РСАТ 
Со 'склада/пол ключ/под контракт/мо лызиынгу. 


Технические консультации, инсталляция, тестирование, ооучение, ремонт 
Приглашаем дилеров 


ОТАТЬ НА С 


НАЧИНАЕМ РАБ 
т. МАРТ 1995. 


Е) чередное занятие по программированию, которое ведет 
преподаватель Лицея Информационных Технологий М.Антонова, 


посвящено началам использования языка С. 


Начинаем работать на С 


Марианна Антонова 


В 19 классе Лицея Информационных Технологий 
лицеисты, выбравшие специальность “Программист”, 
изучают, как вы уже знаете, виртуальную машину ММ, 
ее систему команд. К концу первого семестра 10 
класса они понимают, что такое плавающее и фик- 
сированное число, как организуются циклы, как 
обращаться к подпрограммам, — все это на уровне 
архитектуры виртуальной машины. Они успевают 
отладить, используя модель ММ на РС, десяток про- 
грамм. 

Программы эти просты, но содержат все необхо- 
димые компоненты: программирование формул, ра- 
бота с битами (логическое сложение, умножение, 
сдвиг), организация циклов, работа с массивами чисел, 
обращение к подпрограммам. При работе с моделью 
ММ на РС ученики используют оболочку, подобную 
среде Тигбо С, то есть имеют возможность отлажи- 
вать программы по шагам, останавливать выполне- 
ние программ по необходимому адресу, просматри- 
вать значения всех переменных в момент останов- 
Ки. 

Все это дает возможность быстро перейти к про- 
граммированию на С, используя среду Тигфо С. Обу- 
чение построено таким образом, чтобы можно было 
быстро писать и отлаживать программы на С. По- 
этому сразу начинаем с такой задачи: 


А Задача о флаге 


Пусть дан массив из М чисел, содержащий только 
0, 1, 2. Требуется нарисовать прямоугольник тремя 
цветами так, чтобы ширина прямоугольника каждого 
цвета соответствовала процентному отношению ну- 
лей, единиц и двоек в исходном массиве. При этом 
три цвета нужно выбрать из палитры — набора 16 
цветов — с помощью курсора. Форма курсора про- 
извольна. Прямоугольник для флага требуется рас- 
положить на нижних 2/3 экрана. В верхней трети 
экрана нужно вывести прямоугольник палитры с 16 
цветами. 

Каким образом можно написать и отладить такую 
программу? Во-первых, разобьем ее на логические 


части. Необходимо определить, что именно должна 
выполнить каждая часть и какая информация для 
этого нужна. 

Можно, например, выделить следующие логиче- 
ские части: 


ВВОД ИСХОДНОГО Массив 0 
массива 
Вычисление 
процентного 
отношения нулей, 
единиц и двоек в 
массиве 
Вывод на экран 
прямоугольного 
массива из 16 

| цветов 


ЕЬ. 
9, 1, 


В 


отношения 0, 1, 2 


рямоугольный 
цветовой массив 
шириной 50 пикселов. 
Длина каждого 
прямоугольника 40 
пикселов 

цвета (их номера) 


Зыбор трех 
цветов из набора 
из 16 цветов 

Вычисление 
ширины 

прямоугольника 
каждого цвета 


рямоугольный 
цветовой массив на 


Ширина каждого из 
прямоугольников (Т.е. 
координаты верхнего 
левого и правого 

нижнего угла каждого 
прямоугольника) 
Картинка на экране 


отношение нулей, 
единиц и двоек в 
исходном массиве, 
ширина всего 
прямоугольника 
Номера 3-х 
выбранных цветов и 
координаты верхнего 
левого и правого 
нижнего угла каждого 
прямоугольника 


исование 
прямоугольного 
массива в 
соответствии с 
выбранными 
цветами и 
шириной каждого 
прямоугольника 


Расписав таким образом этапы, приступаем к на- 
писанию программы. 

Каждый отдельный этап будет у нас оформлен в 
отдельную функцию без параметров, которая пока 
будет только печатать свое название. Такую программу 
на С написать очень просто. 


/* Программа. печатает название функций +/ 


— так оформляется комментарий на С, то есть 
комментарий начинается с /* и заканчивается */ 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 
МАРТ`1995 | 


#111046 <${4910.1> 


/* файл $1910.Н содержит информацию для функции ввода-вывода. Мы подключаем 
эту информацию к своей посграмме */ 
ма! п() /« та1п - имя главной функции, с которой начинается выполнение 
программы. Пустые скобки означают, что та1п не имеет параметров +/ 
{ /* фигурная скобка открывает тело функции */ 
1при{_таз(); /* обращение к функции ввода исходного массива. 
После ее выполнения мы возвращаемся в главную 
программу */ 
{+ обращение к функции вычисления процентного 
отношения +/ 
{+ обращение к функции вывода цветного 
прямоугольника из 16 цветов +*/ 


регсепт(); 


с010г_Вох(); 


6010г_3(); /* выбор трех цветов */ 

м1 94 1_3(); /* вычисление ширины каждого прямоугольника +/ 

9гам_бох(); /* рисование прямоугольника выбранными цветами */ 
} /* скобка закрывает та1п */ 


Далее идут сами функции (они могут быть напи- 
саны и до та!}): 


1при{ _мта$() 
{ 
рг1пЕ Е (“1при{_маз\ п”); {* печатаем название функции; \п 


переводит строку после печати */ 
} /*= скобка закрывает тело функции */ 


регсеп{() 
{ 

рип Е ( “регсеп{\п”); 
} 


6010г_Вох() 
{ 

рг1п{ 1 (“со10г_вох\ п”); 
} 


с010г_3() 
{ 

рг1п{ {1 ("со10г_3\ п”); 
} 


м1 911_3() 
{ 

рг1пЕ#(“м1ав_3З\ п”); 
} 


Фгам_вох() 
{ 

рг1пЕ!(“дгам_Бох\п”); 
} 


Теперь можно отладить эту программу в среде Тифо С. 
Следует научиться редактировать программу, осуще- 
ствлять автоматический запуск или работать по шагам. 
Кроме того, необходимо научиться также останав- 
ливаться на выбранной строке и смотреть значения 
переменных. 

Теперь мы будем постепенно “заполнять” отдель- 
ные функции. Начнем с шри!_ таз. 


1при{_маз() 
{ 
111 1; 
ре1 п Е (“1при{_маз\п”); /* печать названия самой функции */ 
рг1пЕ{ (“Введите исходный массив\п”); 
Рог ( 1=0; 1<М; 1++) /* цикл по 1 от 0 до НМ-1 с шагом 1, 
тело цикла работает № раз */ 


5сап! ("%4”, &МАЗ[ 1]: 


В этой функции есть переменные, которые не 
определялись и под которые, следовательно, память 
отведена не была. Прежде чем определять перемен- 


КОМПЬЮТЕР 


ные, следует решить — в какой точке программы 
отводить под них память? Если это сделать внутри 
функции, то переменными, определенными таким 
образом, нельзя будет воспользоваться в других функ- 
циях. Все переменные, определенные внутри функ- 
ЦИИ, «заключены» в ней — это локальные перемен- 
ные. 

Если же определить массив вне функции, но до 
нее, то элементами массива можно будет пользоваться 
всюду от места определения до конца программы. 
Но чтобы определить массив, необходимо знать, 
сколько в нем элементов. 

Пусть в массиве М элементов. Тогда описание 
массива будет таким: 


11 МАЗ[М), 


где М№ — константа, ранее определенная с помо- 
ЩЬЮ 


#9е71те М 20 /* определим М как число 20. Всюду, где в программе 


встретится М, оно будет заменено на число 20. Память под М 
не отводится: это замена по написанию. */ 


Теперь обсудим цикл. В указанной функции это: 


Рог ( 1=0; 1<М; 1++ ) зсапЁ(“%0”, &МА$[1]); 


Этот цикл работает по схеме, изображенной на рис. 1. 


восстановление 


ввод 1-го элемента 
массива 


изменение 
[++ 


выход из цикла 


Рис. 1 


С помощью функции зсап(“%4”,&МА$[!) мы чи- 
таем нули, единицы или двойки из буфера клавиа- 
туры в массив с именем МА$, заполняя МА$[0], 


7] ЮМПЬЮТЕР 


МА$[1] ит.д. до МАЗ М-1]. На вводе ожидаются целые 
числа, о чем говорит ключ формата %9. 
Теперь напишем функцию регсепе 


регсепт() 
{ 

11 1, $100, $101, $12; /*= отвели память под целые переменные 
1, счетчик нулей $10, счетчик единиц 
$11, счетчик двоек $12 */ 
$10=$11=$12=0; /* обнулили все счетчики */ 
Рог (1=0;1<М;1++) /* цикл по массиву */ 
{ 

1 (МА$[1]==1) $11++; /* увеличение $11 на 1, если 
элемент массива равен 1 +/ 

1 (М№А$[1]==2 $12++; 

} 

$10=М-$11-$12; 

р$10=$10*100/Н; 

р$й1=$11*100/Н; 

р$п2=$Н2*100/Н; 
} /*конец функции*/ 


Здесь уместно отметить разницу между МАЗ [!|=1 и 
МА$[!|==1. В первом случае в элемент массива за- 
носится число 1, а во втором результатом операции 
будет 0 или 1 (результат примет значение 0, если эле- 
мент МАЗ]|1] не равен 1, и 1, если МАЗ! равен 1). 

В операторе И (МА$[|==1) $61++; $51 будет уве- 
личен на 1, если результат операции сравнения 
МА$З[!|==1 равен 1 (истина), и не будет увеличен, 
если результат равен 0 (ложь). 

Вообще говоря, мы можем использовать условные 
операторы двух типов: 


11 (\) { оператор; оператор; ...} /* фигурные скобки нужны, если при 
р истинности \У нужно выполнить несколько 


операторов +/ 


У — любое выражение 


да 


выход из цикла 


Рис. 2 


НАЧИНАЕМ РАБОТАТЬ НА С 


ПРЕСС МАРТ 1995 


1 (\) { оператор; оператор; ...} 
е15е { оператор; оператор; ...} 


В первом случае блок-схема выполнения такая, как 
на рис. 2. 
Блок-схема для второго случая изображена на рис. 3. 


нет 


выполняются 
операторы 


выполняются 
после ее 


операторы 
до ее 


выход из цикла 
Рис. 3 


Напишем функцию со]ог Бох. 


#11с100е <9гарй1с$.1> /* в файле дгарй1с$.Н лежит информация, 
необходимая для графической библиотеки ТИВВО С, 


которой мы будем пользоваться */ 


с010г_Бох() 

ет. /* отводим память под переменную 1, которая будет 

использована как переменная цикла */ 

/* эту и следующую строчку оставим пока без 

‚ объяснения */ 

111{9гарй( &а, 86, "е: \\1с\\691”); 

Рог (1=0; 1<16; 1++) 

{ 5е111115+у1 е($0ЕТВ_ЕТЕЕ, 1); 
Баг(40*1,0, 40*(1+1), 50); 


1п{ а=ОЕТЕСТ, Б; 


/{* нарисовать прямоугольник длиной 40 и 
шириной 50, цвет заливки 1 */ 


Написанную программу следует отладить. 

Прежде чем переходить к написанию функции 
выбора трех цветов с помощью курсора, познакомимся 
с кодами клавиш, в частности клавиш-стрелок. Курсор 
должен передвигаться, когда на клавиатуре нажима- 
ется одна из клавиш управления курсором. Как опо- 
знать, какая именно клавиша-стрелка нажата? 

Отложим программу, которую мы пишем, и по- 
пробуем написать маленькую программу печати ко- 
дов клавиатуры. При нажатии клавиш выдаются так 
называемые АЗСП- и $5САМ-коды клавиш. Для функ- 
циональной клавиатуры (например, стрелок) АЗСПИ- 
код равен 0, а 5САМ-коды различаются, они уни- 
кальны для каждой клавиши и являются в некото- 
ром смысле ее координатами на клавиатуре. 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 
МАРТ 1995 _ 


Читать ЗСАМ- и АЗСП-коды можно, используя 
функцию МозКеу. Для того чтобы воспользоваться этой 
функцией, к программе нужно подключить файл 
610$.В. 


У014 ма1п(у019) 


11 с=0; /*+ сюда мы будем читать и УСАМ-, и АС$ТТ-коды. ЗСАМ в 
старший байт с, а АЗСТТ в младший */ 


спаг с1; /*+ в с1 будет АЗСТТ-код */ 
спаг с2; /*+ в с2 будет $САМ-код */ 
мп1]е (с!=238) /* цикл будет работать, пока не нажмем клавишу 
ЕС, имеющую код 238 */ 
{ 
с=Б1озкеу( 0); 
61=с&0х00+т; 


/* прочитали ЗСАМ- и АЗС1ТТ-коды* / 
/* в с1 получили АЗСТТ-код вырезанием 
младшего байта */ 
/{* получили 5$САМ-код */ 
Х9\п", с1, с2); 
/* печатаем ЗСАМ- и АЗСТТ-коды */ 


62=с>>8; 
рг1пЕЕ (“Ха 


Что нового появилось в этой программе? Во-пер- 
вых, цикл \%ВПе. 
Его общий вид: 


\111е (У) { тело цикла } 


Выполняется он так, как показано на блок-схеме 
на рис. 4. 

В нашем случае проверяется условие «с!=283» 
(!= означает “не равно”). 283 — это общий код кла- 


нет 


ВЫПОЛНЯЮТСЯ 


все операторы 
тела цикла 


выход из цикла 


Рис. 4 


виши ЕЗС. Эта клавиша имеет 5САМ-код, равный 
1, и АЗСП-код, равный 27. | стоит в старшем байте 
с, а 27 в младшем. Следовательно, это число 


0000000100011011 


то есть 283. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Другое незнакомое нам место: 


61=с&0х001Е; 


Символ «&» — это знак побитового логического 
умножения. Такая операция используется, когда не- 
обходимо выделить часть ячейки; в данном случае 
нужен младший байт (то есть код АЗСП). Поэтому 
мы логически умножаем с на константу 0х00Ё (форма 
«Ох» говорит о том, что константа шестнадцатирич- 
ная). Эта константа имет вид 


0000000111211111 


Константа содержит все единицы в младшем бай- 
те и, следовательно, может служить «извлекателем» 
младшего байта. А что такое «с1=ес>>8»? Знаки «>>» 
служат для обозначения операции сдвига вправо. Ука- 
занный оператор сдвигает величину в ячейке с впра- 
во на 8 разрядов для получения $САМ-кода (вы пом- 
ните, что 5САМ-код стоит в старшем байте ячейки с?). 

Отладив эту программу, мы можем получить (не 
заглядывая в таблицы) коды клавиш — в частности, 
коды стрелок, нужных нам для написания функции 
перемещения курсора. 

Сделаем так: пусть стрелка «б» называется ОР: 
«в» — РО\УМ; «а» — ЕВСНТ; «Я» — ГЕЕТ. Напишем 
файл с именем КЕУ.Н, в котором будет следующее: 
#0е1пе ЦР 72 
#9ег1пе ООН 80 


#0еЁ1пе НТОНТ 77 
#9е1пе (ЕРТ 75 


Эти коды мы знаем, поскольку написали программу 
печати 5САМ- и АЗСП-кодов клавиатуры. Присое- 
диним файл КЕТХ.Н к программе, написав перед. 
функцией 


#111 и0е “Кеу. в” 


Вот теперь уже можно писать функцию выбора трех 
цветов с помощью курсора. 6 


(Продолжение следует) 


ЭЛЕКТРОННЫЕ КЛЮЧИ 


для защиты программ в ВОЗЛ/МИМООМ$ 
* энергонезависимая память 


^ защита объектных модулей 
и исполняемых файлов 


* защита данных и оверлеев 


ЗАЩИТА ПЭВМ И ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ 
с помощью персональных электронных 
идентификаторов Тоисй Метогу 


Зоймаге Зесигу Веагиз. Тел: (0172)45-21-03, 
факс: 45-31-61, е-тай: 1еу@з5Ь.Бу.д!аз.арс.ога 


ЗоНмаге 
5есиг"у 


КОМПЬЮТЕР 
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ФУНДАМЕНТ ВСЕГО — ГРАФИЧЕСКИЕ ОБЪЕКТЫ 
| МАРТ 1995 


реподаватели Лицея Информационных Технологий продолжают цикл статей 

по материалам учебного курса «Компьютерная графика». В рамках этого курса 

учащиеся ЛИТ осваивают материал таких спецкурсов, как «Взаимодействие 
Человек—компьютер», «Основы работы на персональных компьютерах», «Методы 
работы с графическими объектами». В этом спектре стартовых спецкурсов даются 
основные знания о представлении цвета в персональном компьютере, вводятся понятия 
палитры и графических форматов данных. Для получения качественных графических 
изображений — слайдов для показа на экране монитора и распечаток на принтере — 
необходимо знание таких понятий, как палитра и графические форматы файлов. 


Фундамент всего — 
графические объекты 


Наталья Платонова 


Основным графическим устройством, с которым 
чаще всего приходится работать, является видеосис- 
тема компьютера. Обычно она состоит из видеокарты 
(адаптера) и подключенного к ней монитора. Изо- 
бражение хранится в растровом виде в памяти ви- 
деокарты: аппаратура карты обеспечивает регуляр- 
ное (50 и более раз’в секунду) чтение видеопамяти 
и ее отображение на экране монитора. 

Любой цветной монитор получает цвета путем 
наложения трех базовых цветов — красного, зеле- 
ного и синего — разных интенсивностей. Максималь- 
ная интенсивность всех трех цветов приведет к по- 
лучению белого цвета, минимальная, то есть нуле- 
вая, — естественно, черного. 

При записи файла изображения, использующего 
монохромную палитру, необходим 1 6рр (бит на точку, 
или бит на пиксел), значение бита 0 или | означает 
белый или черный цвет точки. При 1 байт (8 бит) 
на пиксел, можно отобразить 28=256 цветов, такой 
формат изображения служит для палитр в 64 и 256 
цветов. Для 8 и 16 цветов достаточно 4 бита. В из- 
дательских системах применяются формат ТшеСо]ог 
(3 байта.на точку, 16 777 216 цветов). Для каждо- 
го первичного цвета в формате ТгшеСо]ог исполь- 
зуется 8 бит на точку, что соответствует 256 по- 
лутонам для красного, зеленого и синего 
(256*256*256=16 777 216). 


Никогда раньше не предоставлялось таких обшир-. 


ных возможностей для создания цветных изображений 
на персональном компьютере, как сейчас, когда 
вы можете иметь в своем распоряжении палитру из 
16,8 млн. цветов. Такое разнообразие должно удов- 
летворить всех. И все же 16,8 млн. цветов — это на- 
много меньше того количества, которое восприни- 
мается глазом. Большинство людей может различать 
от 16 до 64 оттенков каждого из основных цветов. 
Точное количество различаемых оттенков зависит от 
конкретного человека, изображения и внешнего ос- 
вещения. 


А Цветовые модели 


На практике используются четыре цветовые моде- 
ли. Наиболее известная среди них — КСВ (крас- 
ный, зеленый, голубой): любой цвет представляет- 
ся состоящим из трех компонентов различной ин- 
тенсивности красного, зеленого и синего (от 0 до 255, 
255, 255, 255 — белый, 0, 0, 0 — черный). Каждый 
из основных цветов тем ярче, чем больше его час- 
тей входит в смесь. 

Модель СМУК (голубой, фиолетовый, желтый, 
полутон или черный) также строится на смешении 
основных цветов в процентном соотношении к мак- 
симальному значению (белый цвет). 

Модель НЁ5 (оттенок, яркость, насыщенность) тоже 
использует деление цвета на составляющие, но не 
по основным цветам. 

Цвета модели РАМТОМЕ® выбираются из соответ- 
ствующего списка стандартных образцов или зада- 
нием соответствующего номера образца. 


А Графические форматы 


В курсе «Работа с графическими объектами» учащиеся 
Лицея выполняют лабораторные работы по скани- 
рованию изображения, дальнейшей его обработке с 
целью получения либо изображения (как «слайда») 
для монитора высокого разрешения, либо «слайда» 
для монитора низкого разрешения, либо твердой 
копии изображения, полученной на лазерном или 
матричном принтере. Необходимость получения ка- 
чественного изображения для определенных целей 
заставляет учащихся уже на этапе сканирования образа 
продумать наиболее эффективный в конкретной ра- 
боте графический формат файла, оптимально воз- 
можный его размер, цветовое решение готового изо- 
бражения. 

Всегда важно найти оптимальный графический 
формат для дальнейшей обработки полученных гра- 
фических объектов. При работе с графическими объ- 
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ектами в различных пакетах обработки изображений 
возникают проблемы переносимости изображений из 
одного пакета в другой и сжатия их с целью эконо- 
мии дискового пространства. 

Наиболее популярные графические форматы фай- 
лов — РСХ, СГЕ, ГИЕЁ, ВМР, ТАКСА, /РЕС. 

Формат РСХ является «родным» для известного 
графического редактора 25ой Раш газВ. РСХ. исполь- 
зует простейший способ сжатия изображений, по- 
зволяет выполнить быстрое копирование изображения 
из файла в память и обратно, хранит палитру в файле 
в представлении КСВ, данные в представлении 1, 
4, Зи 24 бита на пиксел. 

Формат ВМР позволяет хранить данные, представ- 
ленные в виде 1, 4, 8 и 24 бита на пиксел. Это стан- 
дартный формат файлов программы УМшао\$ Раш!- 
Ьга$Б, его «понимают» практически все Ут9до\5- 
приложения. Этот формат создавался для программ, 
работающих с буфером промежуточного хранения. 

Формат СТЕ позволяет хранить данные, представ- 
ленные в виде 1, 4 и 8 бита на пиксел, применяется 
в пакете АзцодезК Апитаюог. При достаточно простой 
структуре файла и наличии небольшого числа атри- 
бутов изображения он использует более эффектив- 
ный алгоритм сжатия, чем РСХ. Так же как РСХ, 
этот формат позволяет хранить палитру в файле; 
отличием его является точное соответствие цвета 
палитры цвету на оригинале, благодаря чему мож- 
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Проверка правописания - 
Орфографический корректор ОРФО 
позволит Вам найти ошибки в словах и 
исправить их с помощью уникаль- 
| ного словаря в 240 тТы- в Тезаурус х словарь 


ВАЗА ВЫЙ синонимов и антонимов 
четырех МИЛЛИОНОВ № : -я 
ОРФО 


| различных форм слов). 


это целый комплекс. 

лингвистических программ 

для популярных приложений 
ИЛпао\/$ 


Тезаурус 


М/пао\и$! 


'Грамматическаяй У 
стилистическая проверка _ Я 


Этот модуль ОРФО — первый и | 
единственный в мире грамматичес- 


кий корректор для таре 6]: 
русского языка! норе 


ОРФО основан не 


исключений. 


ОРФО сделает Ваши тексты безупречными! 
я ИЧФОРАЕТИК Адрес: 103104, Москва, 

ул. Остужева, д.7, корп.2 

й №ОРИМГС Телефон: (095) 299 99 04 


лицензирован 
Мюсго$оЯ Согр. для поставки в составе 
русской версии М$ \М/ога 6.0 для 


Алгоритм расстановки переносов 
только на 
формальных правилах, но также на 
специальных словарях префиксов и 


КОМПЬЮТЕР 


ГА 


но более полно переносить рисунок на различные 
типы мониторов. 

Файловый формат ТТЕЕ поддерживает различные 
типы изображений: черно-белые, полутомовые и 
цветные, может использовать четыре типа упаков- 
ки данных, поддерживает данные, представленные 
в виде 1, 4, 8 и 24 бита на пиксел. ТТЕЕ имеет мно- 
жество атрибутов, служащих для точного описания 
сложных изображений. Он также позволяет хранить 
данные о палитре в файле. Чрезвычайно популяр- 
ный формат для издательской деятельности, ТТЕЕ 
«понимают» практически все издательские системы 
и графические пакеты. 

Графический формат ТАКСА поддерживает дан- 
ные, представленные в виде 1, 4, 8, 24 и 32 бита на 
пиксел. Он поддерживает различные типы изобра- 
жений: полутоновые и цветные изображения. Мо- 
жет использовать три типа паковки. Этот графиче- 
ский формат дает изображения, наиболее прибли- 
женные к телевизионным. 

Формат 7РЕС поддерживает данные, представлен- 
ные группами по 8 и 24 бита на пиксел. Он являет- 
ся стандартом Объединения Профессиональных 
Фотографов. ЛРЕС имеет эффективный алгоритм 
сжатия, но большое сжатие ЛРЕС-изображения со- 
провождается существенной потерей качества. 


(Продолжение следует) 
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полная лингвистическая поддержка 
для русского языка 
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ЗочпаВ!а$ ег АМЕ-32 
и студия внутри 


ЗОЧМОВЕАЗТЕК А\МУЕ-32 И СТУДИЯ ВНУТРИ СИСТЕМНОГО БЛОКА 


системного блока 


Андрей Родионов 


Уважаемый Андрей! 

В одном из ваших ответов были 
такие строки: “А вообще-то луч- 
ше всего ставить карту АЙ’Е-3З2. 
Это идеальный вариант для любых 
приложений, включая профессио- 
нальную музыкальную работу”. 

Хотелось бы подробнее узнать про 
эту карту, ее возможности. Я сей- 
час ищу карту, которая позволила 
бы мне проигрывать готовые сэм- 
плы как инструменты (М1ШУЕ или 


еще как-нибудь), но этот вопрос, 


как правило (к большому сожале- 
нию), опускается при обзоре той 
или иной карты. Где-то я читал про 
И/ауе Ва%ег, который якобы подсое- 
диняется к зоипаВ!аятег и позволяет 
что-то подобное делать, но как- 
то это все коряво выглядит, похо- 
же, что буржуи просто хотят по- 
больше выкачать денег. Хотелось бы 
узнать, существуют ли карты с 
требуемыми возможностями или 
нет? Я занимаюсь музыкой 
профессионально и ищу достойный 
внимания вариант. Буду рад любому 
комментарию. 

С уважением, Сергей Б. 


А\МЕ-32 — это новая разработка 
СтеаНуе Га5$. Она принципиаль- 
но отличается от всех предыдущих 
карт семейства зоипаВ]а$ ег тем, 
что может быть использована для 
профессиональных музыкальных 
приложений. У нее на борту на- 
ходится АЗР (Адуапсеа $12па!1 Ргос- 
еззог), чип Е-8000 от ЕМИ $узетл$ 
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(тот же, что в Протеусах и проч. — 
16 бит, 32 голоса полифония), 
4 Мбайт КОМ с готовыми сэм- 
плерными основами и параметра- 
ми волнового синтеза для пресет- 
ных СМ/С5/МТЗ2 наборов, 
512 Кбайт КАМ (расширяемые 
двумя 531ММ до фактических 
28 Мбайт: 32ВАМ — 4КОМ) для 
хранения загружаемых сэмплов и 
параметров волнового синтеза, 8- 
битный 20-голосный 4-оператор- 
ный ЕМ-синтезатор (АЯЗТГ1-сот- 
раи6е, может быть “заведен” в 
хорус/ревер АЗР), 16-битные сте- 
рео АЦП/ЦАП с частотой дискре- 
тизации до 48 кГц, линейный сте- 
реовход и стереовыход, микрофон- 
ный моновход с фантомным пи- 
танием, 4 Вт выход для пассивных 
динамиков, МОТ ПУ\У/ОЧТ (как 
обычно, совмещенные с разъемом 
Гоу-5ИсК — требуется дополнитель- 
ный шнур-адаптер с оптронной 
развязкой). На карте имеется разъ- 
ем для дополнительного подклю- 
чения У/ауеВ1а$ ег (“садится” па- 
раллельно А\Е-32 МШГ ОПТ), 
четырех типов приводов СО-КОМ, 
ЗРОТЕ-выход АЗР и дополнитель- 
ный вход для подключения двух 
проводов от РС-спикера. Карта 
снабжается всеми драйверами, не- 
обходимыми для работы под УМ т- 
9о\5, превосходными аппликация- 
ми на 8 дисках (последняя версия 
на 9 — добавлен долгожданный 
редактор волнового синтеза “У1- 
еппа”). И наконец, А\У\Е действи- 
тельно на все 256,5% совместима 
со всеми предыдущими моделями 
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Зоппа На ег (это означает, что все 
аппликации и игры ее “знают” и 
могут с ней работать). А\Е-32, 
претендуя на то, чтобы стать про- 
мышленным стандартом, видимо, 
в самом деле скоро им станет, так 


как люди из Сгеайуе ОЧЕНЬ ПО- 


СТАРАЛИСЬ и к тому же ведут 
замечательную политику цен/со- 
провождения. 

Теперь немного о том, что мож- 
но делать с помощью А\Е. 

В моем рабочем компьютере 
(2Х2-66/16 Мбайт) из звуковых 
карт в настоящий момент установ- 
лены Ко!апа 5СС-1 и Сгеайуе 
АУ/Е-32 (с СО 563). Таким обра- 
зом, общая полифония достигает 
24+32+20 — всего 76 голосов, плюс 
еще 2 т!9! 11$, 2 п! ош. В ка- 
честве МШ][-контроллера я ис- 
пользую замечательную 6-октав- 
ную клавиатуру Ко|ап4 А-30 с их 
же (Роланд) педалью рояльного 
типа. У/ауеВ]аз{ег я выкинул, так 
как он, хотя и звучит неплохо 
(тоже чип от ЕМО, 4 Мбайт КОМ 
и 32 голоса полифония), но не 
имеет своих собственных хоруса/ 
ревера и, конечно, не “дотягива- 
ет” до 5СС по динамике и выра- 
зительности звука. (Вообще, УМауе- 
ВЛацег был разработан в качестве 
СМ-дополнения для обычных 
зоипаВ!а ет, чтобы они звучали 
получше, а не только ЕМ-ом.) 

ОЧЕНЬ ВАЖНО то, что обе 
карты имеют отбор в свои собст- 
венные хорусы/ревербераторы из 
каждого МШ]-канала независимо, 
что позволяет иметь на выходе 
полноценную и полностью сведен- 
ную фонограмму, управляемую 
прямо из секвенсора (я, конечно 
же, использую Сибазе от Мешфеге). 
В качестве редактора для 5СС-1 
я использую мой собственный 
редактор, построенный средства- 
ми объектного конструктора Си- 
базе, хотя, по правде говоря, все 
354 тембра УСС настолько хоро- 
ши и выразительны, что их и ре- 
дактировать нет особой нужды. А 
для собственной звуковой палит- 
ры с недавних пор я пользуюсь 


‘очень удобным редактором Уеп- 
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Андрей Родионов никак не укладывается в рамки традиционного 
в нашей рубрике краткого представления. Не знаю, как его назвать — 
то ли МшШите а Мап то ли Человек-оркестр. Судите сами. 

Опытный системно-прикладной программист на ЕС ЭВМ (ве- 
тераны ЕС помнят целую надстройку усовершенствований над ДОС 
ЕС производства едва ли не первой негосударственной софтвер- 
ной “компании” Код1опоу Зой\маге — состоявшей ровно из одно- 
го человека), потом на НР3З000 (руководил разработкой программ- 
ного комплекса большой библиографической системы для ИНИ- 
ОН). 

Композитор и исполнитель, автор музыки и песен ко многим спек- 
таклям и мультфильмам, автор музыки и дизайна первых в российской 
практике грампластинок, полностью подготовленных на персональ- 
ных компьютерах: “Пульс 1”, “512 Кбайт” и “Персональный ком- 
пьютер”. 

Автор и разработчик компьютерных игр для НР3ЗО00 и разных пер- 
сональных компьютеров, начиная с М5Х, а также графических, ани- 
мационных и музыкальных библиотек, системных расширений, ин- 
струментальных пакетов и авторских средств для разработки игр. Есть 
у Андрея сквозная любимая тема, фрагментами реализованная на раз- 
ных платформах — мирная космическая одиссея с наделенными соб- 
ственным поведением персонажами — бортинженером Фгрм-пыком, 
программистом Таней и другими. Автор “классики жанра” — статьи 
“Своя игра” (МирПК, №1’93) — лучшего, пожалуй, что я читал о компьютерных играх. 

Президент АО Ракурс. Помимо общего руководства компанией, возглавляет отделение компьютер- 
ных технологий, отделы компьютерных игр и новых музыкальных технологий (заказные музыкальные 
рабочие станции). 

Член правления Российского отделения Ассоциации электроакустической музыки при ЮНЕСКО, 
заведующий лабораторией электронной и компьютерной музыки при Союзе композиторов России. 

При всем этом Андрей еще замечательный электронщик, схемотехник и просто техник-изобрета- 
тель. Представляете, какой коллектив в одном лице? Так что когда один из членов этой “команды” 
берется что-то делать, у него всегда есть надежная поддержка из смежных и не очень областей. И 
еще одно определяющее свойство Андрея, главный, по-моему, “двигатель прогресса” — это его стремление 
и умение со вкусом обустраиваться в любой новой среде, окружении. Все, будь то рабочий кабинет, 
операционная система, музыкальная студия или автомобиль, несет на себе неизгладимый отпечаток 
творческой личности хозяина и имеет на расстоянии вытянутой руки весь мыслимый и. немыслимый 
сервис, как правило, придуманный и реализованный им же. То он объединяет все устройства и ком- 
пьютеры студии в совершенно оригинальную локальную сеть на базе М!О1-протокола, позволяющую 
компьютерам разных платформ разделять ресурсы; то вдруг, устав дозваниваться по межгороду, берет 
компилятор ВР5 С и паяльник и превращает старенький 8-разрядный М$Х в автоответчик-секре- 
тарь-планировщик. Можно вспомнить и целые списки замечательных утилит для многих ОС, в кото- 
рых ему пришлось работать, и библиотеку собственных звуков с удивительными старинного звучания 
скрипками, и... всего не перечислишь, надо целую статью писать. Мне кажется, Андрей всю жизнь 
просто играет в Свою Игру. Когда много лет назад я пришел на диплом в ИКИ, Андрей уже работал 
там ночным оператором и системщиком (будучи днем студентом МЭИС) на новенькой ЕС-1020, за- 
водской №17. Уже тогда, за десять лет до Макинтоша, он пытался соорудить из этого размером в зал 
прообраза персоналки (ОЗУ 64 Кбайт, диски по 7 Мбайт) интеллектуальную мультимедиа-приставку 
с дружественным интерфейсом: машина отбивала на всех внешних устройствах какую-то сложную 
синкопическую сюиту для ударных, писала стихи, вела с вами беседы на отвлеченные темы на своем 
дребезжащем СопзиГе. 

Поскольку в Андрее по очереди берут верх то композитор, то программист, то еще кто-нибудь, на 
неделю-другую почти полностью выключая его из остальных дел, мне никак не удается подвигнуть его 
на глобальный обзор сегодняшнего состояния дел в компьютерной музыке — в стиле “Своей игры”. 
Поэтому в конце концов мы пришли к компромиссу и решили начать публиковать серию ответов Анд- 
рея на наиболее типичные вопросы, заданные ему в Релкоме, в конференциях по цифровому звуку и 
музыке. А там посмотрим. 


па, который позволяет “раскручи- | слой управляется двумя шестиста- | мо общего АЗР!ИИ!!!). То есть тра- 


вать” как бортовой КОМ, так и 
мои собственные сэмплы на муль- 
тилэйерной основе (хоть 32 слоя 
разнесенные/совмещенные любым 
образом по клавиатуре!). Каждый 


дийными ЕС (с дилэйем в нача- 
ле!) атр/ИИег/рисв, двумя ГЕО 
(рисв, рисВ/мам/гето]о), имеет 
свои собственные ревер/хорус (в 
каждом слое свои!!! — и это поми- 


диционная развитая Муговская 


- схема с генераторами, фильтрами 


и амплифайрами в цифровом виде 
и с сэмплерной основой. ЕМО, ко- 
нечно, пару “мелочей” забыли в 


КОМПЬЮТЕР 


своем Е-8000, но и того, что есть 
для большинства приложений син- 
теза, более чем достаточно. Во вся- 
ком случае более удобного в управ- 
лении (не только с экрана) син- 
тезатора за многие годы работы с 
ними мне еще не попадалось. (Ис- 
ключая, пожалуй, старый добрый 
Ко!апа аркег-8, но в те времена 
еще не было даже МУ, не го- 
воря уже о сэмплерной основе 
звука. } 

_ Учитывая то, что линейный вы- 
ход 5СС “заведен” у меня на ли- 
нейный вход А\ЁЕ (и тем самым 
на его программный экранный 
микшер), я получаю полностью 
сведенную инструментальную фо- 
нограмму на линейном выходе 
АУ. А запуская вместе с Сибазе 
внешне простую, но очень удоб- 
ную программу Стеайуе РАТ 
“УИАУЕ”, я могу делать хард-диск- 
рекординг сведенного инструмен- 
тального материала. Результатом 
является (стерео/16 бит/44 кГц) 
\У\ау-файл (на специальном линей- 
ном участке диска БЕЗ РоиЫе 
Зрасе или какой-либо иной ком- 
прессии!). Для редакции я исполь- 
зую 2-канальный У\/АУЕ от Тиг@е 
Веасн или ЗА\М & 5А\У ПишШез$ 
КасК от шпоуаНуе ОпаШу Зоймаге. 
Последний является 8-канальным 
цифровым магнитофоном, на ко- 
торый в оставшиеся 6 каналов я 
могу дописывать вокал и/или со- 
листов-инструменталистов и редак- 
тировать материал с точностью до 
одного отсчета (сэмпла) прямо с 
НО. Естественно, что для после- 
дующего сведения 8-канальной 
фонограммы используются СОФТ- 
ВЕРНЫЕ процессоры ЗАУ\У'! эква- 
лайзер, компрессор/лимитер, за- 
держки, фэйды и пр. (Существу- 
ют и другие технологии, например, 
когда секвенсор все время “игра- 
ет” синхронно с хард-диск-рекор- 
дером, который пишет/воспроиз- 
водит солистов на все 8 каналов, 
и это в принципе удобней, так как 
окончательное сведение полнее 
редактируется — но требуется го- 
раздо больше ресурсов по быстро- 
действию, а еще лучше — второй 


компьютер.) Все это имеет связь 
с внешним миром и работает че- 
рез 16-битные стерео АЦП/ЦАП 
АУ\УЕ и в случае необходимости 
может быть дополнительно откор- 
ректировано его собственным эк- 
ранным микшером, использующим 
оп-боага АЗР. 

Интересно то, что для своей 
собственной звуковой палитры я 
могу использовать не только КОМ 
АУ\УЕ или собственные звуки, сэм- 
плированные через А\УЕ, но и 
любую музыку с СО-4пуе, пере- 
писанную хард-диск-рекордером 
на НО. Кто “у нас” много и хо- 
рошо работает со звуком? Ламе, 
например? Пожалуйста... “Выре- 
заем” на экране любые куски фо- 
нограммы, редактируем/обрабаты- 
ваем софтверными процессорами 
там же, сохраняем в виде моно- 
\АУ-файлов (16 бит, 44 кГц) и 
загружаем их в качестве сэмплер- 
ной основы в изег-Бапк А\Е вме- 
сте с другими КАМ/КОМ-сэмпла- 
ми, редактируем средствами У1еп- 
па... Используем в СиБазе как один 
из изег-банков... Комментарии, как 
говорится, излишни. 

Обратите внимание, что сего- 
дня практически ВСЯ студия мо- 
жет быть ВНУТРИ системного 
блока — и это очень удобно. По 
правде говоря, сам я никогда в 
своей практике не работал столь 
комфортно, как после погружения 
всей студии в компьютер. Прав- 
да, компьютер требуется мощный, 
надежный и с большими ресур- 
сами как по КАМ, так и по НО. 
Для уверенной работы одновре- 
менно секвенсора и хард-диск- 
рекордера нужны очень быстрый 
большой диск и высокопроизво- 
дительный центральный процес- 
сор. Здесь иногда может не хва- 
тать и ОХ2-66. Сам я подумываю 
сейчас о 2ОХ4 (поЕ Репиит ми 
($ РОГУ 42!) Кстати, никакое 
программное/аппаратное кэширо- 
вание дисков для хард-диск-ре- 
кординга не помогает, так же, 
впрочем, как и 5СЗТ (это отдель- 
ный разговор). Требуется ДЕЙСТ- 
ВИТЕЛЬНО быстрый ТЕ с 


ЗОУМОВЕАЗТЕВ А\МУЕ-32 И СТУДИЯ ВНУТРИ СИСТЕМНОГО БЛОКА 


МАРТ-1995 


5-8 Мбайт/с (для многоканальной 
записи). За пределами нашего 
рассмотрения остались как все 
внешние звуковые модули (т.н. 


- ”мозги”), так и множество дру- 


гих звуковых карт — всевозмож- 
ные ЗопиаВ!а$ ег и их клоны, це- 
лые семейства Тиге Веасв, Ц]- 
{газоип, другие карты Ко|!апд, 
ЕМО, Уатава и пр. Но не пото- 
му, что они нам неизвестны — 
практически все карты тестиро- 
вались (на декабрь 1994 года), но 
не удоволетворяли тем или иным 
требованиям (техническим, музы- 
кальным или “разумности” по 
цене), и это тоже отдельный боль- 
шой разговор, которому не место 
в данном кратком комментарии. 
Единственной достойной, на мой 
взгляд, новинкой является новая 
разработка Роланд — та же самая 
$СС, но выполненная в конструк- 
тиве \/ауеВ1аз{ег, то есть “наде- 
ваемая” на разъем карт семейст- 
ва ЗоипаВ!а$ ег 16 (в том числе 
А\МЕ), а не вставляемая в отдель- 
ный слот. 

В конце своего комментария, 
как это ни печально, должен пре- 
дупредить, что если вы решитесь 
построить сами аппаратно-про- 
граммную конфигурацию, подоб- 
ную вышеописанной, вас могут не 
удоволетворить результаты само- 
стоятельной увязки/настройки 
всей аппаратуры/софтвера, даже 
если вы — опытный пользователь 
или программист. Дело в том, что 
системная интеграция сложной 
многокомпонентной системы — 
дело очень тонкое, требующее 
большого опыта и знаний как в 
области компьютеров и системного 
софта вообще, так и конкретной 
аппаратуры/аппликаций в частно- 
сти. Особенно когда аппаратура ра- 
ботает в режиме реального време- 
ни, близком к пределу произво- 
дительности системы (сложные 
партитуры в секвенсоре, хард- 
диск-рекординг, синхронизация 
аппликаций и пр.). Тем не менее 
желаю вам успеха. 


е-тай: гоо{@го1опоу.т$К.гиа 


СИСТЕМНАЯ ИНТЕГРАЦИЯ 

$Комплексные решения в области создания 
корпоративных информационных систем 

$Интеграция имеющихся информационных 

есурсов вединую систему 

$Разработка и моделирование сетевых проектов 
в нашей лаборатории 

$Оперативная техническая и информационная 

поддержка А 

ыы $Надежное гарантийное и послегарантийное 

—® обслуживание ыы 
$Обучение персонала и консультиро 


ование 
$*Предварительное апробированиё Решений 


ВЫСОКОПРОИЗВОДИТЕЛЬНЫЕ 


о ОЙЧИВЫЕ СЕРВЕРЫ 
<$ 
$1 


ма диагностики и контроля 
в процессе работы со встроенным УМ МР-агентом 
$Сотраа ТЕ |ех с пропускной способностью 

267 ММБ /с. 


ЭКАЛЬНЫЕ И КОРПОРАТИВНЫЕ 


МПЬЮТЕРНЫЕ СЕТИ 
орудование ЕБегпеЕ 10/100, ТоКеп Вл, ЕОПТ, 
Тногофункциональные модульные концентраторы 
Юсты и мультипротокольные маршрутизаторы 
еЛекоммуникационное оборудование 
Щагностическое оборудование: кабельные 

банеры, рефлектометры, протокольные 

изаторы 

ства администрирования, мониторинга 
авления на базе >ММР 


МНОГОУРОВНЕВЫЕ СИСТЕМЫ 
ХРАНЕНИЯ ДАННЫХ 

Дисковые массивы ВАШ -5 
$Магнитооптические накопители 

_ и имеры СО библиотеки = _ 


_ $Стримеры ОТС, БАТ, ОГТ, 8 п НеНсап Зап ^^ _” 

_ $Ленточные библиотеки СО-КОМ: Веадегз, 
СО-Кесогаетз, СВапяегз, Ргетазбегия Зо_\аге 

$Интегрированные системы архивации и миграции ^ 
данных в среде Ме \\аге, тих, УЛа4о\ МТ о 


РОС. 


И НСОВв РОВАТЕБ 


Россия, 103050, Москва, ул. Ермоловой, 22, стр.1 
Тел.:(095)200-1696, 299-4307 Факс: (095) 299-4625 
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Константин Федотчев 


Появление процессоров Ро\- | ли цену. о произв Оди- 
егРС и построенных на их осно- | тельность. Соза АЙег ЕМес($ ста- 
ве компьютеров РомегМаситюзН не | ла в 6 раз быстрее, Рогт-2 в 15 
позволяет станциям $Исоп Сгарй- | раз, Е\ес(г1с тазе в 22 раза, Ап!- 
1$ поставить точку в споре о том, | таНоп $З1ап@ в 36 раз. Таким об- 
какая платформа лучше при с0з- | разом, графические станции на 
дании компьютерной графики. | базе новой серии Масицозй по. 
Сегодня маковские программы | производительности сравнялись со 
трехмерной графики и анимации, | станциями на основе недорогих 
написанные для старой платфор- | моделей $С1. При этом, если срав- 
мы, адаптированы, переписаны, | нить суммарные стоимости обору- ` 
оптимизированы под К!$С-про-_ дования и программного обеспече- 

__ ния этих стан- 
ций, то окажет- 
ы ся, что при оди- 
наковой произ- 


когда сравнивали станции для те- 

левидения, всегда говорили: “А 

вот в “Терминаторе” использовали 

Силикон потому, что только у 

него такие возможности и толь- 

ко он так быстро считает”. Если 

взглянуть на это утверждение бо- 

лее детально, то окажется, что 

“суп не отделен от мух”. Во-пер- 

вых, между кино и телевидением 

огромная разница. Для телевиде- 

ния разрешение в 1000 элемен-_ 

| тов в строке уже избыточно. В _ 

водительности | кино 5000 элементов в кадре по — 

цена Маковской | горизонтали минимально. Поэто- _ 

м в | му при создании графики с ки- | 

ше норазрешением всегда использу- | 

| `ликоновой. — | ют несколько станций. Например, — 
поскольку раз- | в клипе Питера Габриеля ${еат 
рыв в стоимо- | для создания эпизода с огненны- — 
сти программ- | ми танцорами длительностью ме = 
ных средств для | нее десяти секунд пришлось ис- = 

Мака и Сили- | пользовать семь компьютеров се- — 

кона даже боль- | рии 115. Во-вторых, большинст- _ 

ше, чем в стои- | во эпизодов в кино создаются, как. 

мости собствен- | правило, не только и не столько — 

но компьютеров | на стандартных коммерческих = 

и дополнитель- | программах, сколько на “штуч- . 

ных плат. ном” софте, являющемся собст- — 

У сторонни- | венностью студий, таких как М _ 

ков $С1 козыр- | (и который, естественно, постав- 

ной картой в | щики станций 5СТ предоставить _ 

игре за превос- | не могут).. Но в нашей стране ос- 

ходство всегда | новным заказчиком компьютер- 

были возмож- | ной графики является телевиде- 

ности анима- | ние. Это рекламные ролики и 

ции. При этом, | оформление эфира (шапки, за- 
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ЛУЧШИЙ МОДЕМ ГОДА — ЛУЧШИЙ ФАКС-МОДЕМ ГОДА 


ен, 


Модем / Факс / Автоответчик / Определитель номера 


Все модемы 2ухЕЕ совместимы с большинством других модемов и могут работать по коммутируемым или выделенным линиям 
в синхронном или асинхронном режиме с такими программными средами, как: ОО$тм, М/пдомз®, О$/2®, Масицоз$в®, ИМХ®, Мехте, 
Атюатм, Ааптм. В синхронном режиме с использованием команд \.255$ ГуХхЕЕ совместим с системами А$/400® и В$/6000® фирмы ВМ. 


— Высокая скорость - 19200 бит/с — Дистанционное конфигурирование 

— Сверхнадежный режим ХуСсЕНе — Динамический выбор рабочей скорости 

— \.32Ы$/\.32, \22Ы5/\.22, ВЕЧ. 212А — Защита от НСД: пароли, обратный звонок 

_ \.17 14400 бит/с, СЬА$$ 1, СЬА$$ 2/2.0, СЗ Факс — Адаптация к абонентской линии 

— \.42//42.Ы5$ (+ Заесйуе Веес!), ММР® 3/4/5 - Регулировка уровня передачи на коммутируемой линии до 0 дб 
— Цифровая запись/воспроизведение звука — 2/4 проводная коммутируемая/выделенная линия 

— Распознавание условных звонков — Автоматическое распознавание вызова модем/факс/голос 

— Определение номера вызывающего абонента — Перепрограммируемое ПЗУ - обновление микропрограммы 

— Улучшенное распознавание сигналов АТС — Документация и программа на русском языке 


Приобретая модемы 7уХхЕЁ у авторизованных дилеров МКЦ "Вариант", Вы получите оборудование, произведенное специально для 
России, имеющее сертификат Министерства связи, неоходимые дополнительные программы, 2 года гарантии со склада, бесплатное 
обновление микропрограммы, профессиональную поддержку квалифицированного технического персонала и достул к ВВ$. 


МОДЕМЫ, 
КОТОРЫЕ ОБЪЕДИНЯЮТ 
_— РОССИЮ 


Официальный дистрибьютор Информация (095) 932 8510 
АО МКЦ "Вариант" Техническая поддержка (095) 932 7201 
117279 Москва, ул. Островитянова, 37а (095) 932 7601 
Тел. (095) 420 2519 М/НТЕ ВЕАВ ВВ$ (095) 932 8465 


Факс (095) 420 5311 гухе|@ уапат.тзК.зи, 2:5020/22@ЙЧопе! 


НЕСТИОМАСЕ АММАПОМ ТЕМ 
МАРТ 1995 


_ ми приоритетов, что В программу могут быть подгру- 
_по возможностям со- | жены звуковые файлы, которые от- 
ответству. т скелет- ражаются в меню анимации в гра- 
ной анимации. Объ- фическом виде. Звук может авто- 
секты можно также матически синхронизироваться с 
разными способами анимацией, которую можно по- 
’деформировать: сжи- | смотреть в реальном времени в 
мать, растягивать, ОшсКТите-формате. 
скручивать, изгибать °— Модуль рендера Ееситс1тазе 
_ ИЛИ использовать Бе- . давно заслужил признание е благо- 
| даря быстроте счета, которая дос- 
тигается во многом за счет изо- 


цифр, показывающих, 
серьезна эта програм- 


е число сегментов. 


альное число групп мо- 
— — екстур, источников све- 
ставки, перебивки). Для этих це М р. | 000 000. 

лей уникальные способности взрыва: 'е . ря вышеуказанным воз- 
ликонов чаще всего остаются авих м ЕестисИтаге Апитма- 
востребованными. В другом | т получила заслужен- 
_ Давайте посмотрим на при акие с _ . ание. В кино эта про- 
ре новой версии программы Е ющие искры, пузыри и фо ра пользовалась в Тегт!- 
(ис |тае Апитаноп Зужет о ига! с Рагк, Тне МазК. 
какие возможности по трехме и работе с текстурами мо _ _ > 

анимации может иметь станци о ре 5 величину отблес е ироко о. учебны 
рач! ! ля кабельных сетей ‚до 


роаыы в нашей стране, — назва 


ные Е 


‚ Москва, ул. Дмитрия Ульянова 


72) 129-8033, 129-8009 
: (095) 129-8188, 310-7091. И 


Программное обеспечение Убе ооо о ооо ооо ово ооаесоь 


| Ме\аге 4.1, 3.12, 3.12 Русская, 
ОпхУаге, РОЗ 7, Регзопа! Ме\М№аге 
многое другое... 


Сетевое оборудование №уеЙ- Мгстойупе оо ооо оо ооо ооо ооо оо ооо ооооо 


№Е2000+ — М№МЕ?2500 М№ЕЗ200 №Е4000 
МЕ?2000Т+ М№Е2500Т М№ЕЗ200Т м№МЕ4000тТ 
МЕ2000+3_МЕ5500__№ЕЗ300 — МЕ4200 


Сетевые платы: 


Концентраторы 10Вазе-Т: платы №ММ&ТГ: ВММ$Е-С 


Ибулемиие чек ка пулееие продвинь 


Со склада в Москве 
Для читателей КомпьютерПресс скидка 10% | 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ 
ДИСТРИБУТОРСКИЙ 


ЦЕНТР ДИЛАЙН 
это ты: 


экономия сил и времени - 
поставки в срок 


широчайший ассортимент товаров - 
все, 
что вам надо 
в одном месте 


ысококачественная техника 
(бгапа-пате) - 


персональные компьютеры 
етевое оборудование 
программное обеспечение 
периферия 


доступная информация - 
сеть информационной 
поддержки дилеров 
ДИЛАЙН - ИНФОРМ 


18$ СоОмМРАМУ ШМДИЛАИН 


Россия, 113114, Москва, Дербеневская ул. 4/6, 
телефон/факс 956-4777 (многоканальная линия) 


| 
. 


Наша Серия 


горячая линия 
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На этот раз мы рассмотрим не- 
`колько самолетных имитаторов, 
оявившихся у нас в продаже. Но 
`начала я позволю себе небольшое 
введение. 

Надо отметить, что. са- 

олетные имитаторы — 


ых жанров компьютерных 
гр. По числу выпускаемые 


ых самолетов — 3: 
одится н 


мами США) является НИ ряд 
успешных операций ВВС США на 
различных театрах военных дейст- 
вий. Игры такого типа можно раз- 
делить на несколько видов, самый 
интересный из которых — имита- 


ровки пило- 
относятся 


но — например, имеется одна 


бе. Рас!йс и Асез _Оуег 


Еигоре. В скором време- 
ни планируется выпуск 
еще одного ыы. — 


Асез Оуег Когеа. _ 
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Другой известной фирмой, вы- 
пустившей множество самолетных 
имитаторов, является МИсгоРгозе, 
продукты которой посвящены. 
на более известным моделям са- 


`ср- КОМ. Наиболее по- 
пулярным имитатором 
гражданских самолетов 
можно смело считать 
ЕИэйе Зипиу|атог 5 фир- 
мы Мггозой. Для него 
выпущены и имеются у 
нас в продаже допол- 
нительные сценарии — 
‚ полеты над Нью-Йор- 


‘самолетны а им и таторь 
собственными руками. 


ИГРЫ 
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на Е-16, включая взлет, пор относится к одной из сам 

посадку, заход на цель, мощных боевых машин, и интере 
бомбометание, форсаж к этой модели далеко не случае 
ит.п. Вы научитесь по- Документация содержит подробн 


‘интерес 
для специали- 
стов — может 
представлять 
приложение, в 
котором при- 


одни из лучших имитаторов само- 
летов, когда-либо выпускавшихся 


м 


для компьютеров. Базовым ба» 


торый может 


руководством при ознакомлени НТ И оборудование 


стемы передачи данных 


ния современными боевыми само-_ 
летами. Сама игра Еасоп 3.0 со- 


первом вы можете просто попро- | ны — со сторо- 

бовать свои силы в управлении са- | ны противни- 

молетом. Во втором разделе вам | ка. Созданный 

предлагается подробный курс, по- | в конце 70-х, ис, и. 
священный всем аспектам полетов | МиГ-29 до сих 


кий диск объемом не менее 
00 Мбайт, а также желательно на- 
ичие 8- или 16-битной звуковой 
арты, совместимой с ЗоипдВ!а%ег, 
привода СР-КОМ. Если вы пла- 
ируете всерьез заниматься само- 
Летными имитаторами, то вам по- 
ебуется джойстик — специальное 
налоговое устройство ввода, 
оминающее нс, 


тениях, и несколько о кнопок. 
ее специализированные джойс 
‘и, такие как Амаюг ф 
по, Ушиа! Р|о{ фирмы СН Р 
с1$ или ТИги$Мажег фирмы 
Вги$( Мазег [шс., содержат набор 
ополнительных кнопок (напри- 
ер, “выбор оружия”), и большин- 


 самолетных имитат 
давайте посмотрим на игры-ими- 
‘таторы, отобранные для сегодняш- 
него обзора. Все рассматриваемые 
сегодня имитаторы — это продук- 
ция известных фирм ТПгее-З1ху Ра- 
сйс, Оупапих, Осеап и РотагК. Так 
как самолетные имитаторы, пред- 
ставленные этими фирмами, по- 
крывают практически весь этап раз- 


8-10 вЫ 


В целом. ._. 


вития авиации ХХ века (так уж по- 
лучилось в нащем обзоре), начнем 
с имитатора Вше Мах фирмы Тйгее- 
уху Рас@с — он посвящен само- 
летам Первой мировой войны. 
Первая мировая война вошла в 
историю как война, в которо 
_ впервые применялась авиация. Та 
что у вас есть возможность пере 


ой авиации. 


орон. Во-пер- 
ы модели са- 
рвой мировой 
‘что не так уж 
часто встречается среди самолет- 
ных имитаторов. Во- 
вторых, этот имитатор 
не требователен к ком- 
пьютеру и может рабо- 
тать в | Мбайте памя- 
ти (требуется всего 
512 Кбайт) на компь- 
ютере с процессором 
80286. Вы можете вы- 
брать четыре модели 
самолетов союзников 


и вы выступаете на . 


поэтому, чтобы сбить са- 
молет противника, вам 
придется повозиться — не- 
сколько раз заходить на 
цель, приближаться прак- 
тически вплотную и вы- 


тать самолеты, о которых можи 


естист к истокам развития воен-_ 


Е игра не совсем обычна. Ее 


в. которая переносит вас в режим 
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делывать различные фигуры. С 
точки зрения графики вы не най- 
дете в этой игре ничего необыч- 
ного — детально прорисованная 
панель управления и векторный 
ландшафт, но возможность испы- 


узнать только в музеях ил 


авиатуры, мышью или 
и джойстика. 


скорее можно назвать интерактив- 
ной энциклопедией. Эта энцикло- 
педия и организована как книга — 
вы можете листать ее страница за 
страницей и изучать историю Пер- 
вой мировой войны, биографии из- 
вестных пилотов, модели самоле- 
тов и самые известные битвы. 
Практически на каждой странице 
есть иллюстративная вставка — 


графическая иллюстрация или ани- 


мация, а также специальная кноп- 


тации. Прежде чем начать по- 
раете, на чьей стороне 
ете пара- 


рагов. Боевая 
прервана в любой к мо- 
ожете продолжить зна- 
энциклопедией. А если 
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воспользоваться встроенным маг- Рупапих, входя- 

нитофоном для записи своих дей- щий в серию 

ствий, то можно продолжить вы- имитаторов Сгеа{ 

полнение миссии с того момента, У/аг Р1!апез. 

на котором она была прервана. Исход Второй 
Игра дает вам возможность ис- | 


Имитатор “Асы 
‚ над Европой” 
посвящен собы- 
тиям завершаю- 
миссии и устанавливаете необхо- | шего периода 
В режиме са- Второй мировой 
ВОЙНЫ. Игра 
уникальна тем, 
что дает возмож- 


Е документации от. 

ведено несколько страниц. 
На разработку игры Ра\п Ра- 
{го1 было затрачено более пяти че- 
ловеко-лет. Эта игра уникальв 
хотя бы тем, что в ней содер: 


товой частотой не ниже 33 К 
2 Мбайт памяти, графический 
адаптер УСА, звуковая карта, со- 
вместимая с ЗоипаВ!а$ег, и при- ›левск 
вод СО-КОМ. душных Сил или 
Теперь мысленно перенесемся | американских 
в Европу, где бушует Вторая ми- ВВС. 
ровая война. И посмотрим на ими- Вы сможете 


татор Асез Оуег Ецгоре фирмы | вступить в воз- 
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ходу игры и так далее. нером фирмы 51егга Оп-Шпе и из- 
Создание экстремаль- вестна самолетными имитатора- 


ных ситуаций и выход 
из них — все в ваших 


ми Кеа Вагоп, Асез оЁ Ше Рас|- 
1с, ‚имитатором подводной лодки 


Ы для анализа. Ве 
нуться в режим полета 
и переиграть миссию 


ытать свои силы в разнообразных 
иссиях двенадцати типов. Мож- бого п о 
о на выбор участвовать в каждой ТЫ, ВОС 
з них отдельно, а можно начать 
арьеру боевого пи- 
ота, — продвигать- 
-Я От Миссии К МиИС- 
ии, завоевывая зва- 
ия и награды. 
Игра может управ- 
яться с 
ли с 


режиме УСА. 640х480. 256 
Документация, поставляемая с 
этой игрой, как, впрочем, ис МО- 
29М (оба этих имитатора постав- 
ляются на одном диске), не содер- 
жит привычных для самолетных — 
имитаторов иллюстраций, напри- 
а _ мер изображения кабины и основ- 
ые клавиши _ вла- | . >- т И ао — | НЫХ ее МОЖНО ВЫ 
виши управления №№ ы № | толнять на. 
урсором, клавиши 
Ги атак же 
лавиши от | до 9, 


‘но и условиями, в которых неа. 
ствует ваша боевая машина. 
Это — погода, степень видимости, 
количество патронов и горюче- 
го, отключение инструкций по 


мендуется ее. 
вание джойстика. — 

‚ Наша справка: 
фирма БВупапих яв- 
ляется бизнес-парт- 


ам офис. Фея; 095) 134-5555. 534 : (095)-131=1684. 
ИЕ: а #095) 4 3920684 | 


и 


12) 297'7274% 


М!С-29М буре лсгот, 
ФотагК и. ть 1991. 


В этой игре вам отводится ро. 
ота одного из лучших в мир 
ых самолетов — от 
иГ-29. Причем здесь вь 
ыступаете в роли союзника 
мериканцев. Вспомним игру 
19-29: ОеаЧу Адуегзагу оЁ 
Га!соп 3.0 фирмы Зресгит 
о1оруе, где вы уничтожа- 
и американцев. Времена ме- 
яются, оттепель, разрядка... 
А теперь посмотрим на 
имитаторы еще трех самоле- 
тов, два из которых находятся 
ока в стадии физрасотки и 
оступят на" 
только в конце 90- 
Да, бывает и так! 


ТЕХ, бана! та 
Респ, 1993 


В эту игру, полное название 


| только Е-117А ст 
| оружении ВВС, 


| Зирегб(аг появятся 
только в конце 90, 
Для всех трех моде] 
‚ летов используется общая прибор- 
ная доска, отвечающая последним 
‚ требованиям эргономики (если этот 
термин применим в военной про- 
: мышленности). Управлять самоле- 
 тами (самолетом, так как у них еди- 
ная приборная доска) достаточно 
| легко, в основном за счет того, что 

’ приборная доска не перегружена 


т т: БТР ОЕЛ ый 


информацией. В отли- 
чие от многих других са- 
молетных имитаторов 
здесь задействован толь- 
ко ряд клавиш клавиа- 
туры — это функцио- 
нальные и буквенные. 


специальной накладки 
_не требуется. Особенно, 
если этот имитатор не 
ервый в вашей жизни и вы имеете 


шему довольно быстро ра- 
ботает е на 33-мегагерцевом 
386-м компьютере. Из нечасто 
встречающихся опций интересна 
возможность дозаправки самолетов. 
Но это так, “прибамбасы”. В игре 
предлагается семь типов миссий — 
перехват, уничтожение противни- 
ка в воздухе, уничтожение назем- 


Так что использование | 
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ных целей, поддержка наземных 
операций с воздуха, уничтожение 
военных кораблей противника. Те- 
атры военных действий: Сомали, 
Колумбия (борьба с наркобарона- 


ми — сюжет, известный по имита- — 
_ тору АТАС фирмы МггоРгозе), Л! 


вия, Югославия и Южн 


ощного военнс 
а. Он предназначен в пе 
ь для воздушного боя. Его © 
Ть — 2 Маха (то есть две ск! 
рости звука). Эта мо 
обладает автоматич 
ским регулятором угла 
атаки и рядом других 
электронных приборов, 
делающих полет более 
безопасным. Модель 
Е-117А — это американ- 
ская разработка (компа- 
ния Локхид). Самолет 
способен развивать ско- 
рость до 0,85 М и пред- 
назначен для воздушных 
атак. Отличительной 
особенностью этой мо- 
дели является практиче- 
ски полная невидимость 
для радаров дальнего и 
ближнего обнаружения. 
Е-22 Зирегаг — еще 
- молет. фирмы 


ивать скорос 
2,3 М и, так же как и 
’другие модели, вклю- 
ченные в комплект 
ТЕХ, в первую очередь 


4 Мбайт памяти, Звук вая. карта, со- 
вместимая с ЗоипаВ1а$ег, привод 
СО-КОМ, рекомендуется исполь- 
зование джойстика. 


Игры для данного обзора предос- 
тавлены АО “ЮниВер”, тел./факс 
(095) 434-20-60 


ОЕ 


ОРПРЕЕХ 560 / ХЕ 


ниверсальная 
офисная станция 


ОРПРЕЕХ Х590 
Мощная 
графическая 
станция 


ПРОСТРАНСТВО 
УСПЕШНОГО БИЗНЕСА 


3 


т -ОММРЕЕХ” 


| «система ° 
| для масштабных _ 
' приложений: 


РОМЕВЕРСЕ $Р/ХЕ р 
мультипроцессорные * з 
суперсерверы * 

„для корпоративных „ - 
сетей 


КАТТООЕ ХР 
беспрецедентное 
время автономной 
работы 


ОРПРЕЕХ 486 /1Е 


недорогая 


ы офисная станция 


= 


* о * 


Согр. ПРЕДЛАГАЕТ ВСЕ ТИПЫ КОМПЬЮТЕРОВ — ОТ ЛЕГКОЙ НЕДОРОГОЙ СТАНЦИИ ДО МНОГО- 


ПРОЦЕССОРНОГО СУПЕРСЕРВЕРА. ПРИОБРЕТАЯ КОМПЬЮТЕР, СОБРАННЫЙ ТОЧНО ПО ЗАКАЗУ, ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ 
ОЕШ ПОЛУЧАЕТ ШИРОЧАЙШИЙ ВЫБОР ИЗ БОЛЕЕ ЧЕМ 22000 КОНФИГУРАЦИЙ. КОМПЬЮТЕРЫ БЕЦ — ЭТО 
КАЧЕСТВО ВКАМО-МАМЕ, ПОЛНАЯ СОВМЕСТИМОСТЬ, РАСШИРЯЕМОСТЬ, НАДЕЖНОСТЬ, ВСЕСТОРОННЯЯ ПОЛ- 
ДЕРЖКА ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ И ТРИ ГОДА ГАРАНТИИ ПРОИЗВОДИТЕЛЯ. 


|: ТЕХНО- 
(Епрапсеа  ШОЕ, 


упрощение модернизации при 
использовании контроллеров сея ЮЕи флэш-ВЮ5; уменьшение 
стоимости эксплуатации. 
ОРПРШХ 560 — ТЕХНОЛОГИЯ РЕМПИУМ ПО РС-486. 
Максимальное использование возможностей РепНнит-60 МН? при 
помощи шины РЦ и кэш-памяти 256 Кбайт; экономия Ваших средств 
через технологию наращивания мощности Омег Оуе; все 


шины РЫ во. сочетании с 
процессором Репнут-Я0 МН?2. Расширенные возможности под- 
ключения до 4-х внешних устройств, в том числе НОО до 8 Гбайт, с 


ТНЕ ПЕ 


флэш ВО5, 


СОМРУТЕК 
127238, Москва, Дмитровское шоссе 46, корпус 2 
Тел: 482-4210, 482-4311. Факс: 288-9519, 482-4338 
Для дилеров: 482-4144, Е-Май: 18$@1В$. М$К. $0 


использованием дискового интерфейса Епрапсе4 !0Е на локальной 
шине; экономия и надежность, обеспеченные системой энерго- 
ения; удобство технологии Р№уд-апа-Р!ау; 3 варианта корпусов. 
РОМТЕВЕОСЕ - $Р, ХЕ — БЛАГОПОЛУЧИЕ ВАШЕЙ СЕТИ. 
Мощные одно- и двухпроцессорные серверы. Производительность и 
иряемость: Репнит до 100 МН2, до 512 МВ КАМ, до 144 СВ 
НОО, до 500 пользователей в сети. Уверенность пользователя: защита 
данных КАО 0,1,4,5,10 уровней; система термоконтроля; встроенная 
диагностика; 33000 часов наработки на отказ. 
БГАПТООЕ-ХР — СВОБОДА ПОЛЬЗО- 
ВАТЕЛЯ. Мощный поеБооК, обеспечивающий — пользователю 
исключительные ‘уд а в те и необходимую производи- 
тельность — до 486 0Х-4 100 МН?, до 36 МВ КАМ; до 12 часов 
автономной работы; цветной активно-матричный дисплей 9,5"; 
легкость модернизации (стандарт РСМСА, сменный НОО 340-525 в 
режиме Но!-Р№3]; широкие коммуникационные возможности. 


Логотипы Нм! ные и Реабита Ртгосеввог являются зарегистрированными торговыми знаками Ну! Согросавоа. 


СОМРАМУ РЕВЗОМАЕ СОМРИТЕВ 01М1$10М 


1В5Л 
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ГпеВеадег 2.() Рео{езз1опа] 


принципиально новые ВОЗМОЖНОСТИ 


ПУСТЬ 
ВАШ КОМПЬЮТЕР 
ЧИТАЕТ САМ! 


Вы нажимаете только одну кнопку - Зсап&Веаа - и через 30 - 50 секунд. документ появляется на экране Вашего любимого 
текстового редактора в виде, близком к оригиналу, - с соответствующими шрифтами, таблицами и рисунками. 
Представляем новую версию системы распознавания текстов: 


принципиально новые возможности место / о’ 


Во|ап@ г а 11128 
< Сотезё94 | › Сертификат . :::28 
} | ы хачества © -:2; 
НиеВеадег 2.0 Ро - 
качество распознавания 


возросло в среднем в 5 (пять) раз. 


РНиевеадег 2.0 Рго - потрясающая 
скорость работы: 1 машинописный 
лист распознается за 30-50 секунд . 


ГНиеВеадег 2.0 Рго - распознает документы с сохранением 
исходных шрифтов и рисунков в формате ИТЁ , распознает 
таблицы, анкеты и платежные документы в формате баз данных. 


РиеВеадег 2.0 Рго - это система ОСВ, созданная в России специально для использования в России. Поэтому ЕлеВеадег обладает уникальной способностью 
распознавать документы низкого качества печати без обучения, то есть газеты и машинописные тексты, распечатки с матричных принтеров и "ксерокопии". 


Спрашивайте Етевеадег 2.0 Ргоеззюпа! у наших дилеров с апреля 1995 г.: Спрашивайте у наших российских дилеров журнал "КомпьютерПресс". 


Европа Трио-Плюс 281-0375 Вимком 176-1249 Скалон 21-4546 Абак 32-6623 Мурманск Пермь 

Весодийа Сор. Юнивер 434-2060 Санкт-Петербург Алматы Рига ЕОВ-Котреапзе 55-4603 Солид 33-3110 
(36) 1201 89 25 Весть 115-9783 ПРОектМТ 275-7887 КомпСистемы 42-5772 Юнитри 27-4487 Красноярск Владивосток 

ВИ ЗоНмаге шт Егапсе Софт Сервис 930-1300 Астрософт 245-9526 Минск Рикар 29-6610 Диалог-Сибирь 44-5131 Вл-токКомпьютерс 31-7111 
(33) 78 20 13 89 ПараГраф 299-7923 Поликом Про 314-1969 Триумф 66-6335 Петрозаводск Новокузнецк Ирку!ск 

Москва Тойс 253-8890 Киев Реста 78-6819 Внедрение 74-454 Эвриком-Кузбасс 44-4671 Градиент 23-3092 

Лампорт 125-1101 Интегроник 924-2673 Ксиком 271-7049 Би Проек! 31-2493 Волгоград Екатеринбур! Сергиев Посад 

Радом 256-4030 5ойИпе 148-5284 Инкопартнер 266-4095 Мисофт 49-3421 Дата Сервис 33-5612 Лампорт-Урал 49-7490 ИнтеллПродукты 20-281 

1С 253-8976 РоссПрогИмпорт 267-3420 — Инфосфера — 277-0700 Казань Днепропетровск Челябинск Ярославль 

Зеерег 246-1432 Дом н/тех книги 137-6888 Харьков Датум 38-0585 Светоч 45-5580 Центр высш.школы 39-9127 Кари 23-1454 


Заявки на БЕСПЛАТНУЮ ИНФОРМАЦИЮ о системе Етевеааег принимаются круглосуточно. Звоните в фирму "Бит": отдел сбыта, (095) 963-4773, 963-4761 (тел/факс), отдел технической поддержки 308-5360, 308-0089. 
Сорупой о 1994 ВАТ ЗоЙмиме, с. Никакая часть настоящего документа не может быть воспроизведена дез согласия фирмы "Бит". ВП` ЗоЙмиаге, ЕтлеВеадег, Зсап&Веаа - торговые марки фирмы Бит. 
Остальные названия являются торговыми марками или зарегистрированными торговыми марками своих законных владельцев. 
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От компьютеров 


к системам, 


или Оправданный риск 


Игорь Меснянкин 


МАС\УОВГО в Сан-Франци- 
ско — первая компьютерная вы- 
ставка 1995 года. Года, обешаю- 
щего существенно расширить при- 
сутствие Арр!е на мировом рын- 
ке и, будем надеяться, в России. 
Кроме того, это первая выставка. 
которую я увидел “там”, и мне 
было интересно — действительно 
ли Макинтош так популярен в их 
американских массах. Оказалось, 
весьма популярен. Уже в самоле- 
те Варру Мас начал демонстриро- 
вать по телевизору все свои пре- 
лести в различных рекламных ро- 
ликах. А окончательно я почувст- 
вовал любовь простого народа к 
Макинтошам на пересадке в Нью- 
Йоркском аэропорту, наблюдая, 
как местная “тетя Маня”, отпус- 
тив нам в буфете по пиву, извлекла 
откуда-то 230-й РОО и начала за- 
думчиво нажимать на клавиши. 
“Да, Америка, — подумал я. — Что 
же будет на выставке?” 

Выставка захватила меня сразу. 
Она подтвердила правильность 
политики Арр!е, решительно взяв- 
шей курс.на выпуск компьютеров 
на базе КГ$С-процессора Ро\ег- 
РС. Это был рискованный шаг. но 
риск оказался оправданным. Уже 
вернувшись в Москву, мы полу- 
чили сообщение, что Арр!е отгру- 
зила свой миллионный РомегМа- 
сттозН спустя всего лишь 10 ме- 
сяцев с момента представления 
первых систем на базе РомегРС. 
Ро\егРС стал сердцем нового по- 
коления компьютеров, а РомегМа- 
спо — сердцем нового поколе- 
ния компьютерных систем. Сис- 
тем, с появлением которых поль- 
зователи получили наконец то, что 
им всегда недоставало, а именно — 


5. Зак. 532 


ощущение легкости и непосред- 
ственности в работе. Результаты 
теперь получаются настолько лег- 
ко и быстро, что уже просто не- 
когда задумываться над тем, что 
лучше — РомегРС или Репииш, 
КГС или С1$С. (Забудьте о том 
времени, когда вы успевали вы- 
пить чашечку кофе, ожидая, пока 
откроется графический файл на 
Маситоз$В Г.С или ГС П). На вы- 
ставке я часто ловил себя на мыс- 
ли, что вообще не замечаю ком- 
пьютеров. Макинтош из просто 
компьютера превратился в часть 
системы, мощный инструмент, по- 
зволяющий выполнить вполне оп- 
ределенные задачи. Среди фирм- 
разработчиков наблюдается, по- 
моему, явная тенденция к концен- 
трации сил на работе на так на- 
зываемых вертикальных рынках — 
настольно-издательских системах, 
САПР, офисной автоматизации. 
мультимедиа и т.п. Компании 
предлагают не просто свои про- 
дукты, а системы, решающие кон- 
кретные задачи. 

Очень внушительно выглядел 
стенд фирмы Ка $, поглотившей 
не так давно 
другого гиган- 
та компьютер- 
ной индуст- 
рии — компа- 
нию $ирегМас. 
Чем же пора- 
зил  Каащв? 
Прежде всего 
первым ком- 
пьютером Ма- 
кинтош, выпу- 
щенным. по 
лицензии Ар- 
ре. Первый 
Мастпто$ В - 
сопе-компью- 


КОМПЬЮТЕР 


тер “Масицозв УМогкуианоп” по 
внешнему виду сильно напоминал 
Оца@га950, был подключен к сис- 
теме У!4еоУ1$1юп Теесаз и мони- 
тору, а весь комплекс охранял 
негр-полицейский, поблескиваю- 
щий идеально ровным черепом без 
видимых признаков растительно- 
сти, что должно было, по всей 
вероятности, подчеркивать совер- 
шенство и законченность всей сис- 
темы. 

Уео\У1$1юп Те]есаз! — система 
нелинейного цифрового видеомон- 
тажа на базе Макинтоша — одна 
из новинок компании. Она позво- 
ляет легко объединять видеофраг- 
менты различных форматов (сот- 
ропепт, 5-у14ео, сотрозце) и стан- 
дартов (МТ$5С, РАГ, ЗЕСАМ), 
мультипликацию, графику, запи- 
сывать высококачественное звуко- 
вое сопровождение, применять 
спецэффекты, давая на выходе 
продукцию качества Веасат$Р — 
стандарта, используемого в теле- 
видении. И все это по цене вы- 
сококачественной деки! Система 
обеспечивает сжатие от 3:1 до 50:1 
по методу адариуе УЛРЕС, стерео- 
звук (16 бит, 48 кГц), прекрасные 
возможности аналогового и циф- 
рового звукового ввода/вывода с 
двумя сбалансированными входны- 
ми и четырьмя сбалансированны- 
ми выходными каналами (ХГВ. 
АЕЗ/ЕВО, $/РОТЕ), поддержива- 
ет 5МРТЕ/ЕВО ите соде. Теесая 
доступен как отдельный продукт 


Клон Ка@15. Слева на мониторе — У1аео\М15юп Таеса“ 
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БРЕСС- 


или как ирегаде к уже хорошо из- 
вестной системе У19еоУ1$1юп 5@- 
410 той же фирмы и вписывается 
в профессиональное оборудование 
видеостудии так же просто, как но- 
вая видеодека. Благодаря своим ха- 
рактеристикам по оцифровке, сжа- 
тию изображения и синхрониза- 
ции У!1ео\У1$1юп 59 ю нашла при- 
менение, например, в некоторых 
медицинских учреждениях США, 
помогая врачам оттачивать технику 
проведения операций и постано- 
вок диагнозов с помошью компь- 
ютера в интерактивном режиме. 
Для профессионалов в облас- 
ти издательской деятельности Ка- 
Ч$ предлагает ряд графических 
плат-ускорителей серии Тпипаег, 
позволяющих получать разрешение 
до 1600х1200 точек на дюйм и даю- 
щих возможность выбирать 16,7 
млн. цветов из палитры более 
1 млрд. Плата Твипаег ГУ СХ имеет 
4 цифровых сигнальных процес- 
сора (ОЗР) и при установке на 
Ро\мегМасштозН 8100/80 позволя- 
ет сэкономить до 50 минут еже- 
дневно, если вы обрабатываете в 
среднем 10 изображений в день, 
работая в программе РВо{юозпор, а 
работа в режиме СМУК в РПо- 
{0$Пор почти не отличается по 
скорости от работы в режиме КСВ. 
Каа$ представил также Ргез$Улем 
21 -Т — видоизмененную РгеззУлем 
О15р!ау Зу\мет компании $прег- 
Мас, получившей высшие оценки 
экспертов Мас\ойа и МасОзег. 
Теперь в систему входит высоко- 
качественный 21-дюймовый мони- 
тор с трубкой, выполненной по 
технологии ОП!атопаТгоп арегиге 
отШе (обеспечивается разрешение 
до 1600х1200 ар’), высокоточный 
колориметр (ЗирегМасв Ризр!ау 
Саибга{ог Рго) и набор программ. 
С помощью колориметра измеря- 
ются цвета, производимые по от- 
дельности красной, зеленой и си- 
ней пушками. Программное обес- 
печение обрабатывает эту инфор- 
мацию и настраивает видеоусили- 
тели этого дисплея. Таким обра- 
зом, в отличие от стандартных дис- 
плеев вы имеете возможность точ- 
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но настраивать систему по цветам 
всякий раз, когда производите ка- 
либровку. Точка белого цвета мо- 
жет быть перестроена от 3000К до 
9500К. Кроме того, на основе ка- 
либровочных данных строятся про- 
фили дисплея, совместимые с ве- 
дущими системами по управлению 
цветом: ЕРТ ЕЁСо]ог, Кодак Рге- 
с1510п Со]ог Мапазетепе эузет, 
Арр!е Со1огЗупс, Аа ЕоюЕЮ\. 
С появлением все большего чис- 
ла недорогих цветных принтеров 
и высококачественных дисплеев 
проблема соответствия цветов, 
которые получаются на экране и 
на отпечатках, становится все бо- 
лее актуальной. КаЯил$ предлага- 
ет решение в виде программы 
Со|огСотрозег, позволяющей 
пользователю отрегулировать цве- 
та, которые он видит на экране 
своего монитора, с реальными цве- 
тами, получаемыми на принтере, 
и даже учесть степень белизны бу- 
маги, которая используется при 
печати. Эта программа поставля- 
ется с платами серии Тпипадег или 
может быть заказана отдельно. 

Для тех кто идет в ногу со вре- 
менем и собирается приобрести 
цветной копировальный аппарат 
серии Хегох Ма]езиК, компания 
Кадцлз предлагает платы ВТ$С-кон- 
троллеров 5р!азВ с программным 
обеспечением, превращающие 
Макинтош в рабочую станцию, а 
Хегох МаезИК — в многофункцио- 
нальный сетевой цветной лазерный 
принтер и сканер с разрешением 
400х400 ар!. Контроллеры 5р!азВ 
управляют всем процессом Ро${- 
$сир!-печати, а Мак заботится о 
работоспособности сети и спулинге 
файлов. В сеть можно соединять 
и РС, и Маки, используя стандарт- 
ное программное обеспечение 
Моуей Мег\Уаге, Еага!оп Рвопе Ме 
РС, СОРЗТа\, Арр!е Госа!ТаК и 
ЕпетгТа!К. 

И, конечно, если говорить о 
новых продуктах объединенной 
компании Кадца$, нельзя не упо- 
мянуть о семействе сетевых суб- 
лимационных принтеров РгооЁРоз- 
11уе формата АЗ и А4. Новая вер- 
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‚сия ВТРа 3.0 дает выигрыш в ско- 


рости печати на компьютерах Ром- 
егМасицозв на 400% по сравнению 
с предыдущей версией, рассчитан- 
ной на работу с Очаага. 

В прошлом году компания ЕКаг- 
аЙоп получила высшую оценку 
журналов МасОзег и Мас\/оп@ за 
свою ЕШег\У/ауе серию (платы, 
адаптеры, трансиверы, хабы), ко- 
торая позволяет соединять РС, 
Масшюзй, принтеры, портативные 
компьютеры в Е\фегпе{-цепочки на 
витой паре. Причем можно либо 
подключать цепочку к одному 
порту хаба, либо объединять в сеть 
до 8 устройств без хаба. И на этой 
выставке Еага!оп порадовал свои- 
ми решениями. Их новые сетевые 
платы для шин МиВи$ и РСТ ос- 
нованы на высокопроизводитель- 
ной З3ЗСот-технологии Раз Ефегпе 
РагаПе! ТазКЮтя и обеспечивают 
передачу данных 10/100 мегабит в 
секунду. РС1-платы будут выпуще- 
ны на рынок одновременно с по- 
явлением Макинтошей с шиной 
РСТ. Хабы и мосты для Еа${ Е{П- 
егпе{ будут доступны во второй 
половине года. О своих планах по 
разработке продукции для шины 
РСГ, которая заменит МиВу$ во 
втором поколении компьютеров 
РомегМасшто$й, объявили еще 
десяток фирм, и в том числе Ау! 
Тесвпо!озу, шс., Овца! Едиртепе 
Согрогайоп, Шпоуре-Ней АС, 
Кааназ, [шс. 

Появление на российском рын- 
ке программ Атс САР и орСАР 
компании СтарЬ!5оЁ вызвало волну 
интереса к Маку как к превосход- 
ному инструменту в области 
САПР. Для тех, кто когда-либо 
занимался проектированием элек- 
тронных схем в программе типа 
РСА на РС, думаю, будет инте- 
ресно узнать о существовании 
МеСАР — программы электронно- 
го проектирования фирмы УАМР, 
дающей разработчику все преиму- 
щества использования высокопро- 
изводительной графики Мака в со- 
четании с особенностями его опе- 
рационной системы. Модульный 
принцип построения дает пользо- 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


КОМПЬЮТЕР 


Игорь Меснянкин окончил физфак МГУ в 
1987 году. Работал инженером-электронщи- 
ком по разработке микропроцессорных сис- 
тем, в 1990 году вернулся на физфак и в те- 
чение трех лет занимался исследовательской 
работой в области физики сверхпроводников. 
Получил грант Министерства науки на раз- 
работку сканеров на сквидах (датчиках сверх- 
слабых магнитных полей). С 1993 года рабо- 
тает в компании КОТ — торговым представи- 
телем, а затем менеджером отдела продаж про- 
дукции третьих фирм. В настоящее время за- 
нимается маркетинговыми исследованиями в 
области компьютерных решений на базе Ма- 


КИНТОШ. 


вателю необходимый технический 
диапазон, обеспечивая контроль и 
гибкость, несвойственные многим 
системам, включая даже некото- 
рые рабочие станции. Программа 
позволяет разрабатывать и редак- 
тировать цифровые и аналоговые 
электронные схемы, использовать 
стандартные библиотеки элемен- 
тов и создавать свои собственные, 
дает возможность протестировать 
устройства и просмотреть времен- 
ные диаграммы на этапе проекти- 
рования (с помощью цифрового 
симулятора или аналогового симу- 
лятора на основе стандартных ал- 
горитмов ВегНеу $РТСЕ), выпол- 
нить разводку элементов на эта- 
пе создания макета печатной пла- 
ты, транслировать файлы в стан- 
дартный герберовский формат для 
вывода на фотоплоттер. 

Бурное развитие компьютерной 
индустрии в последние годы и жест- 
кая конкуренция заставляет инже- 
нерную мысль интенсивно биться, 
а та, в свою очередь, старается вы- 
рваться наружу и обрести достой- 
ную аппаратно-программную фор- 
му. Так, компания ОМАХ проде- 
монстрировала Сетши О-16 — пер- 
вый планшетный сканер с двухлин- 
зовой системой. При использова- 
нии стандартной линзы достигается 
оптическое разрешение 400х400 ар, 
а при переключении на другую лин- 
зу (аналог телефотолинзы в фото- 
аппарате) сканер дает оптическое 
разрешение 800х800 ар! — наивыс- 


шее для этого класса сканеров. Под-‘ 


ход, примененный компанией, по- 
зволяет обойти ограничения, при- 
сущие технологии ССР (свагэе 
соир!е4 4емсе). Сетиш: О-16 — од- 
нопроходный 30-битный сканер 
с максимальным разрешением 
9600х9600 арт, он имеет встроен- 
ный интерфейс $С$1-П, |1 Мбайт 
кэш-памяти и является, по-види- 
мому, самым быстродействующим 
планшетным сканером из доступ- 
ных сегодня на рынке. 

На выставке было представлено 
множество продуктов, связанных 
с использованием Макинтоша в 
офисе. Одним из наиболее попу- 
лярных продуктов здесь оказался 
персональный сканер РарегРог 
фирмы У!з1юпеег. Он автоматиче- 
ски включается, когда в него встав- 


_ ляют лист бумаги и через 6 секунд 


изображение страницы высвечи- 
вается на экране монитора. Ска- 
нер весит чуть больше килограм- 
ма и легко помещается между ком- 
пьютером и клавиатурой. Вместе 
с программой распознавания тек- 
ста он стоит около 400 долларов. 

Миниатюрную видеокамеру 
Ош!сКСат стоимостью 149 долла- 
ров можно было увидеть на стен- 
де компании Соппесих. Она име- 
ет форму шара диаметром 100 мм 
и подключается к последователь- 
ному порту любого Макинтоша. 
на котором установлена програм- 
ма Опш!сКТите. ОшсКСаш обеспе- 
чивает разрешение до 320х240 
пикселов и 16 градаций серого. 
Камера замечательна тем, что вы- 


дает чистый цифровой сигнал, 
исключая таким образом искаже- 
ния, связанные с преобразова- 
ниями аналогового сигнала в 
цифровой. Камера прекрасно 
подходит для проведения видео- 
конференций, захвата неподвиж- 
ных картинок, создания неболь- 
ших презентационных видеоро- 
ЛИКОВ. 

Множество компаний предла- 
гают электронные версии всех 
мыслимых и немыслимых вариан- 
тов ежедневников, баз данных де- 
ловых и личных контактов, план- 
календарей и т.п. Пожалуй, одно 
из наиболее удачных решений для 
делового человека представляет 
компания М№о\ 5оЁ\маге. Это пара 


программ №\ СомасЕ и М№о\м Ор- 


{о-Рае 3.0. Первая из них позво- 
ляет создавать базу данных контак- 
тов, создавать группы по именам, 
организациям и т.п. и разделять 
данные в сети. Программа связа- 
на с № ом Ор-ю-Рае. Так, если вам 
необходимо отметить в еженедель- 
нике назначенную встречу, вы про- 
сто зацепляете мышкой нужный 
контакт и перетаскиваете его в 
план-календарь, получая в одном 
месте полную информацию о месте 
и времени встречи и все нужные 
координаты. Мом Ор-ю-Рае по- 
зволяет согласовывать расписания 
сотрудников организации по сети. 
Так, например, менеджер может 
просмотреть, какое время у его кол- 
лег уже занято какими-то делами, 
и принять решение о самом удоб- 
ном моменте для назначения об- 
щего собрания. Здесь стоит упомя- 
нуть уже довольно популярную в 
России связку программ того же 
класса — ТоисНВазе и РааВоок Рго 
компании АдоБе. 

Надеюсь, что многое из того. 
о чем я упомянул, можно будет 
увидеть на компьютерной выставке 
в России. Большинство фирм стали 
очень серьезно рассматривать рос- 
сийский рынок как очень перспек- 
тивный и привлекательный и со- 
бираются в той или иной форме 
принять участие в весенней вы- 
ставке Арр!еЕхро в Москве. 6 
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Макинтош изнутри 


«МУЛЬТИМЕДИЮ» — В КАЖДЫЙ ДОМ! 


«ААультимедию» 


Зы Е 
в каждый дом! 


Николай Иванов 


А Следующий!.. 


В предыдущих номерах мы пре- 
парировали Макинтоши моделей 
с индексом АУ. Эти машины дали 
начало, не побоюсь громких слов, 
новому этапу эволюции персо- 
нальных компьютеров. Впервые со 
времен Чарльза 
Бэббеджа про- 
стой обыватель 
мог купить в ма- 
газине бытовой 
прибор (вы ведь 
не будете спо- 
рить, что Макин- 
тош — это быто- 
вой прибор?), 
который сразу 
же после распа- 
ковки  превра- 
щался в персо- 
нальную видео- 
студию. Конеч- 
но, профессио- 
налы, презри- 
тельно усмеха- 
ясь, отворачива- 
лись к своим 
У!еоСибе И 
Опух. Только многие ли из нас за- 
рабатывают на хлеб видеомонта- 
жом? Гораздо большее число лю- 
дей проводит отпуск с камерой 
бопу в руках. И многие из них с 
удовольствием потратят выходные 
на то, чтобы превратить зауряд- 
ную съемку в простенький видео- 
фильм с титрами и голосом за 
кадром. Кто сказал, что в конце 
второго тысячелетия мы по преж- 
нему должны играть в “Тетрис”? 
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Почему бы не сыграть в Гласа$ 
ЕИ1т$? 

Правда, первая серия таких “иг- 
рушек” получилась довольно до- 
рогостоящей. Впрочем, это не уди- 
вительно: АУ-модели значительно 
отличались по конструкции и 
идеологии от более ранних Макин- 
тошей, и Арре, естественно, пред- 
полагала покрыть расходы на их 


Инфракрасный 


МАРТ: 1995 


шин на базе Ро\егРС компания 
выпустила на рынок серию 630 — 
группу домашних компьютеров с 
видеовозможностями. 

630-е появились в продаже в 
сентябре прошлого года и сразу же 
обратили на себя внимание спе- 
циалистов и покупателей. Неко- 
торые обозреватели (к сожалению, 
не помню, кто именно) называли 
Ре{огта 63х лучшими домашни- 
ми компьютерами 1994 года. Я го- 
тов предположить, что эти Макин- 
тоши играли немалую роль в фи- 
нансовых достижениях Арр!е в 
конце прошлого года, когда доходы 
корпорации за четвертый квартал 
оказались на 15% выше, чем за 4 
квартал 1993 года. Серия 630 уже 
освещалась в печати, поэтому мы 
не будем рассматривать ее черес- 
чур подробно, а остановимся на 
наиболее интерес- 
ных ее особенно- 
стях. 


А вместо 
А сердца —— офе 


приемник 


наушников 


разработку за счет более высокой 
цены. Когда стало ясно, что ма- 
шины с аудио- и видеофункция- 
ми пользуются популярностью, 
пришло время создать более деше- 
вые компьютеры с похожими воз- 
можностями. Тем более, что бум 
на рынке домашних компьютеров 
в США требовал от Арр!е повы- 
шенного внимания к этой группе 


потребителей. И вот тогда-то па- 


раллельно линии мощных АУ-ма- 


По большому счету, 
семейство 630 состо- 
ит из двух Макинто- 
шей: ГС 630 (про- 
цессор МС681.С040) 
И Оцаага 630 
(МС68040). Процес- 
соры отличаются 
только отсутствием 
математического со- 
процессора В 
МС681.С040. Все ос- 
тальное в этих ком- 
пьютерах абсолютно 
идентично (за исключением, ра- 
зумеется, таблички на корпусе). В 
США семейство расширено за счет 
моделей РеФогта 63х, представ- 
ляющих собой Г.С 630 в различ- 
ной конфигурации, и разными на- 
борами прилагаемых программ и 
компакт-дисков. 

Конструкция корпуса специаль- 
но приспособлена для легкой мо- 
дернизации и установки плат рас- 
ширения в домашних условиях. 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


МАРТ 1995 


Системная плата крепится на за- 
щелках и легко выдвигается. 
Некоторые технические подроб- 
ности (кому не интересно — мо- 
жесте пропустить). Частота шины 
и процессора — 33/66 МГц; это 
значит, как легко догадаться, что 
процессор работает на удвоенной 
частоте шины. Такое обозначение 
частоты процессора пришло из 
[ВМ-совместимого мира, где вол- 
чьи законы конкуренции застав- 
ляют производителей вводить в за- 
блуждение невинных покупателей, 


маркируя компьютеры загадочны- 
ми, но очень большими числами'. 
4 Мбайта памяти припаяно к сис- 
темной плате, имеется один разъем 
для 72-контактного модуля памяти 
(51ММ) с временем доступа 70 или 
80 нс; это дает при теперешнем 
уровне развития технологии мак- 
симум в 36 Мбайта. 


' Например, ОХ2-66 означает про- 
цессор, работающий с удвоенной 
частотой шины, то есть 66 МГин:; ана- 
логично, 0ОХ4-100 означает, что про- 
цессор работает с... правильно, ут- 
роенной частотой, то есть 99 МГь. 
Внимание, вопрос: найдите на кар- 
тинке цифры Зи 9. 


Процессор 68[С040 может 
быть сравнительно легко (нужен 
специальный инструмент для из- 
влечения микросхемы) заменен 
на полноценный 68040, превра- 
щая ГС в Оцаага. Правда, цены 
на машины и процессоры тако- 
вы, что никакого экономическо- 
го эффекта это не даст (или даже 
даст отрицательный). Предусмот- 
рена возможность замены процес- 
сора на Ро\мегРС. Для этого раз- 
работана специальная “дочерняя” 
плата (Чаи Щегроага), на которой 
помимо про- 
цессора раз- 
мещен кэш 
второго уров- 
ня объемом 
256 Кбайт. 
Такие платы 
Ргосеззог Др- 
этаде Сага 
уже объявле- 
ны и должны 
появиться в 
продаже уже 
весной. По- 
сле модерни- 
зации мож- 
но переклю- 
чаться меж- 
ду двумя 
процессора- 
ми; таким 
образом, 
программы 
и для Ромег- 
РС, и для 68 
Кбайт смогут работать в “род- 
ном” (пайуе) режиме. 

Видеоконтроллер с 1 Мбайт па- 
мяти поддерживает работу с мо- 
ниторами размером до 15 дюймов 
с разрешением 640х480 точек и 
глубиной цвета 16 бит (32 767 цве- 
Тов). 

На 15-дюймовом мониторе про- 
изводства Арр!е поддерживается 
разрешение 800х600 точек, при 
этом глубина цвета падает до 8 бит 
(256 цветов). Портретные монито- 
ры не поддерживаются из-за не- 
стандартных частот синхрониза- 
ции, хотя их традиционный раз- 
мер — тоже 15 дюймов. 


КОМПЬЮТЕР 


Серия 630 оснащена стандарт- 
ными для всех Макинтошей пор- 
тами — два последовательных 
В$422/232, совместимых с адапте- 
рами СеоРоц, один АБВ для под- 
ключения клавиатуры и других уст- 
ройств ввода, один $С$1, монофо- 
нический микрофонный, стерео- 
фонический линейный выход. Про 
два последних стоит сказать от- 
дельно. Микрофонный вход по 
существу является линейным, так 
как рассчитан на сигнал более вы- 
сокого уровня, чем стандартный 
микрофонный. Такой вход исполь- 
зуется на всех моделях Макинто- 
шей начиная с АУ-машин. Для 
него применяется специальный 
микрофон Р1ашТа со встроенным 
усилителем. Напряжение на этот 
усилитель подается от компьюте- 
ра через удлиненный контакт мо- 
дифицированного 3,5-миллиметро- 
вого разъема. Это я говорю к тому, 
что обычный микрофон, включая 
старые микрофоны Арр}/е, не смо- 
жет нормально работать ни с од- 
ной современной моделью Макин- 
тоша (включая ГС 475 и Ро\ег- 
Мас). 

Что же касается линейного вы- 
хода, то для него в серии 630 пре- 
дусмотрено два разъема — один 
на задней панели, как обычно, а 
другой — на передней. У второ- 
го есть еще и отдельный регуля- 
тор громкости — две кнопочки на 
рядом с гнездом для наушников. 
Таким образом, конструкторы 
пошли-таки на поводу у пользо- 
вательских масс, по неясным 
причинам предпочитающих слу- 
шать музыку, сидя перед компь- 
ютером, а не позади него, и ре- 
гулировать громкость вручную 
вместо того, чтобы запускать для 
этого специальную программу 
(пульт “Звук”). 


Дешевое — 
А не значит плохое 
Но самое интересное у 630-х внут- 


ри. Начать с того, что встроенный 
жесткий диск у них имеет интер- 
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ПРЕСС 


фейс не $С$Т, а ШЕ. Использо- 
вание диска в стандарте ШЕ по- 
зволило немного снизить стои- 
мость компьютера. Кроме того, по 
оценкам людей, пользовавшихся 
Макинтошами этой серии, новый 
диск работает немного быстрее 
традиционных $С51Т. Для форма- 
тирования диска 1ШЕ прилагает- 
ся специальная программа — Ш- 
{етпа! НР Еогмайег. Все осталь- 
ные программы не замечают об- 
мана и работают с 1РЕ-диском как 
обычно. Надо отметить, что в не- 
которых случаях отмечается несо- 
вместимость новых дисков с тра- 
диционными дисковыми утилита- 
ми и программами архивирования 
при использовании режима блоч- 


Системный 


ной передачи. Для устранения это- 
го недостатка Арр!е распространяет 
специальную “заплатку” — 630 
$С$Г Орда{е. $5С51-интерфейс, как 
сказано выше, сохранился и ис- 
пользуется, в частности, для под- 
ключения внутреннего дисковода 
СО-КОМ. 

Макинтоши серии 630 отлича- 
ются также большим разнообразием 
внутренних разъемов расширения. 
Стандартный РОЗ-разъем переко- 
чевал из ранних моделей ГС. Ут- 
верждается, что большинство карт 
расширения будут работать и с 
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новыми Маками. Несовместимы 
только те карты, которые ориен- 
тируются на архитектуру процес- 
сора, например, ускорители или 
карты с математическими сопро- 
цессорами 68882. Другой разъем, 
испытанный на модели ГС 5757, — 
коммуникационный. Для него в 
качестве карт расширения предла- 
гаются факс-модем 14400/9600 и 
контроллер Ещегие. 

Третий разъем — видео, специ- 
фический для этих мультимедий- 
ных машин. В него вставляется 
специальная плата, называемая Ар- 
р1е У!4ео Зузет, стоимостью 149 
долларов (Арр!е Рисе). Эта плата 
представляет собой мультисистем- 
ный видеоинтерфейс, построенный 


на декодере РН!И1рэз, и имеет ком- 
позитный и $-\14ео входы. Она, 
естественно, совместима с Ошск- 
Тиле и может быть использована 
с любой Маковской программой 
обработки видеоизображения. 
Примерная скорость оцифровки по 
результатам испытаний составляет 
12 кадров в секунду при изобра- 
жении размером 160х120 точек и 


? Эта модель в России не прода- 
валась. Представляет собой модифи- 
цированный Ё.С 475 в одном корпу- 
сес 14-дюймовым монитором. 
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2-3 кадра в секунду для полноэк- 
ранной картинки (640х480 точек). 
Невысокая производительность 
связана с тем, что оцифровка про- 
изводится программно. После по- 
явления процессорного модуля с 
РомегРС и драйвера, работающе- 
го в кодах КГ5С-процессора, ско- 
рость оцифровки, вероятно, воз- 
растет в несколько раз. 

Особенностью видеоинтерфейса 
является то, что на выходе у него 
получается сигнал в цветоразно- 
стном формате (УЧЦУ 4:2:2), а не 
ВОВ, как у обычных плат. Таким 
образом достигается более высо- 
кое качество видеоизображения, 
воспринимаемое зрителем. Дело в 
том, что человеческий глаз более 
чувствителен к изменению ярко- 
сти, чем к изменению цвета. В цве- 
торазностном сигнале под передачу 
яркости отводится 4 разряда, а под 
сигналы цветности — по 2 разря- 
да, что при ограниченной разряд- 
ности полного сигнала дает субъ- 
ективно более высокое качество 
картинки. 

Встроенного видеовыхода у ком- 
пьютеров серии 630 нет, однако 
Арр/е предлагает внешний конвер- 
тер Ргеземайноп 5у\ет, аналогич- 
ный известному [-ТУ. Эта коро- 
бочка размером с пачку сигарет 
включается в стандартный мони- 
торный порт и преобразует видео- 
сигнал в форматы МТ$С или РАЕ. 

Еще один разъем предназначен 
для подключения телевизионного 
приемника, который работает толь- 
ко в паре с видеоплатой и прода- 
ется совместно с ней под названи- 
ем Арре У14ео/ТУ Зузет за 249 дол- 
ларов. Телеприемник способен при- 
нимать 181 телеканал и сигналы 
телетекста и выводить на экран изо- 
бражение размером 320х240 точек 
(другие размеры изображения по- 
лучаются простым увеличением раз- 
мера точек). Специальная програм- 
ма-”телевизор” позволяет просмат- 
ривать изображение в окошке, не 
отвлекаясь от работы или во весь 
экран. Программа сравнительно 
легко адаптируется для приема те- 
летекста на русском языке. 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ КОМПЬЮТЕР 


Единственным недостатком те- 
леприемника с точки зрения рос- 
сийского телезрителя является его 
несовместимость с нашим стандар- 
том телевещания (ЗЕСАМ О/К), 
что выливается в невозможность 
одновременного приема цветного 
телесигнала и звукового канала. 
Говорят (на протяжении полуго- 
да), что компания ВП] готовится 
подписать соглашение с некой 
российской фирмой, которая бу- 
дет адаптировать Арр!е У!4ео/ТУ 
бубет к нашим непростым усло- 
ВИЯМ. 

Последним штрихом, завершаю- 
щим “одомашненность” 630-х, 
является наличие стандартного 
пульта дистанционного управле- 
ния, приемник которого располо- 
жен на передней панели компью- 
тера. С помощью этого пульта 
можно включать Макинтош и 
управлять встроенным дисководом 
СОКОМ и телеприемником. 

Американская цена самого “на- 
вороченного” представителя се- 
мейства — 8 Мбайт ОЗУ, диск 
250 Мбайт, дисковод СО-КОМ, 15- 
дюймовый монитор со встроенны- 
ми колонками, клавиатура, мышь 
(ну как же без мыши), факс-мо- 
дем, Арре У14ео/ТУ Зумет, два де- 
сятка различных программ и де- 
сяток прилагаемых компакт-дис- 
ков — составляет чуть меньше 2 
тысяч долларов. И главное, все это 
работает сразу же после распаков- 
ки, как кофемолка или двухкас- 
сетник. Практически даром поку- 
патель получает столько удоволь- 
ствия! Конечно, это не Ро\ег Мас 
и способности видеосистемы ос- 
тавляют желать лучшего, однако, 
будь у вас лишние две тысячи дол- 
ларов, разве вы не купили бы та- 
кое? Я бы точно купил. 


Телевизор 
А с клавиатурой 


В общем, высокая технология “с 
человеческим лицом” рвется в ка- 
ждый дом. А то ли еще будет... 
После появления модуля с РомегРС 


привлекательность Маков 630-й 
серии существенно возрастет. Ко- 
нечно, не процессором единым... 
Летом этого года появятся Макин- 
тоши со встроенной поддержкой 
трехмерной графики. На быстром 
процессоре ОшсКкОгам ЗО сущест- 
венно упростит разработку ЗО-при- 
ложений. Такие гранды, как ЗП]аБ$, 
ап{о-4е5-зу$, [шс., О1еШ ОгарИзой, 
[шс., Несс Ппаве, шс., СтарЫзой, 
Машох СтарШсз$, 1пс., Вау Огеат, 
[пс., Зресаг ИиегпаНопа!, Зтаа 
[пс., Уши$ СогрогаНоп заявили о 
готовности использовать эту тех- 
нологию в своих проектах. Когда- 
то еще в эпоху исторического ма- 
териализма комбинация из Макин- 
тоша, принтера Газег\Игцег и про- 
граммы РазеМакег произвела ре- 
волюцию в издательском деле. Вам 
не кажется, что история готова по- 
вториться? 

Компания Ри ЕШи Мисгоде\мсез 
лицензировала у Арре технологию 
Еие\/ие. Епе\Ите — высокоско- 
ростной последовательный интер- 
фейс, основанный на стандарте 
ГЕЕЕ Р1394, обладающий пропуск- 
ной способностью — порядка 
100 Мбайт/с. На основе Еме\И те 
БалЕШп будет разрабатывать спе- 
циализированные микросхемы для 
построения цифровых устройств 
регистрации информации (фото- 
и видеокамеры, устройства обра- 
ботки звука и т.п.). Тем самым бу- 
дет удалено лишнее звено из сис- 
тем обработки информации. Про- 
изводительность нового интерфей- 
са позволит передавать цифровую 
информацию — звук, видео — ме- 
жду компьютерами и периферий- 
ными устройствами в реальном 
времени практически без сжатия. 

К тому же за последний месяц 
корпорация Арре объявила о но- 
вых разработках, которые впишут- 
ся в эту радужную картину как 
нельзя лучше. Про ОшскКТите УВ 
уже довольно много написано. 
Теперь уже объявлено о начале 
продаж и условиях лицензирова- 


’ ния инструментов разработчика 


“виртуальной реальности”. Мно- 
гие крупные разработчики, напри- 


мер, Вгодегоипа Зой\аге, готовы 
использовать эту технологию. 
Представляете: Л15{ Стапата Апа 
Ме зо... 

Другая интересная вещь — Ар- 
ре ОшсКТите Сошетепсше. Ничего 
Нового В ЭТОМ Не было — сейчас 
только ленивый не разрабатыва- 
ет системы для сетевых телекон- 
ференций, — если бы компания 
АррЕ не поддержала новорожден- 
ный стандарт Н.320 и не собралась 
на его основе выпускать комплект 
из программы и цветной видеока- 
меры стоимостью не более 200 
долларов. Теперь видеоконферен- 
ции быстро начнут переходить из 
разряда забав для миллионеров в 
категорию потребительских това- 
ров. И вовсе не обязательно бу- 
дет ехать к дядьке в Киев, чтобы 
подивиться, какая у него в огороде 
вымахала бузина. 

Вы, вероятно, слышали о спе- 
циальных приставках к телевизо- 
рам (5е1-{юор Бохе$), предназначен- 
ных для реализации концепции 
интерактивного телевидения. Та- 
кие приставки изменяют однона- 
правленность кабельного телеве- 
щания, позволив зрителю осуще- 
ствлять обратную связь с источ- 
ником информации. АТ&Т, Вти- 
13 Теесот, М!сгозой активно 
экспериментируют в этой облас- 
ти, пытаясь придать телевизору 
свойства компьютерного термина- 
ла. Арре подходит к решению схо- 
жей проблемы — совмещения ис- 
точника информации и устройства 
его отображения и обработки — с 
другой стороны, придавая компь- 
ютеру свойства телевизора. Види- 
мо, пресловутая “информационная 
магистраль” (я бы добавил к это- 
му штампу слово “мультимедий- 
ная”) гораздо реальнее, чем это ка- 
жется на первый взгляд. 


Р.5. Автор выражает признатель- 
ность коллективу “Радио 7” и лич- 
но Василию Стрельникову за му- 
зыкальное сопровождение, исполь- 
зованное при написании статьи. 


е-та!: псК@]опаШап.згсс.т5и.5и 
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на Макинтоше 


Часть / 


Аркадий Морейнис 


А Менеджер диалогов 


Менеджер диалогов используется для того, чтобы 
предупредить пользователя о какой-нибудь нештат- 
ной ситуации или запросить у него дополнитель- 
ную информацию, необходимую для выполнения 
процесса. Макинтошевский интерфейс включает два 
типа окон, используемых для этой цели: предупре- 
ждения (а1ег{$) и диалоги (4121025). Далее в неко- 
торых местах я буду использовать более общий тер- 
мин “диалог” и для предупреждений, и собствен- 
но диалогов — надеюсь, что значение используемых 
терминов будет понятно из контекста. Менеджер диа- 
логов использует менеджер окон для показа диалогов, 
их активации и перерисовки; менеджер управляю- 
щих элементов — для показа и обработки элемен- 
тов диалога. Как правило, вам не нужно вызывать 
эти менеджеры напрямую, менеджер диалогов сде- 
лает это за вас. 

Использование предупреждений отличается от 
использования диалогов. Предупреждения служат для 
выдачи сообщений об ошибках, а также для пре- 
дупреждения пользователя о том, что его действия 
могут вызвать какие-либо нежелательные послед- 
ствия. Предупреждение может заключаться в про- 
игрывании звукового сигнала, показе окна преду- 
преждения или показе окна предупреждения под зву- 
ковой сигнал (например, траурный марш). В окне 
предупреждений используются только следующие 
элементы: текст сообщения, одна или несколько 
кнопок и, может быть, рисунок или пиктограмма. 
Одна из кнопок должна быть обведена черной ли- 
нией — это кнопка, которая имеет клавиатурным эк- 
вивалентом клавишу Кешги или Ещег. Она долж- 
на соответствовать наиболее естественному дейст- 
вию, которое может предпринять пользователь в 
данной ситуации. Существуют три предопределен- 
ных типа предупреждений: “обрати внимание!” (по{е 
а|ег!), “осторожно!” (саииоп а1еге), “нельзя!” ($ор 
а1ег!), отличающихся друг от друга по степени ка- 
тегоричности и рисуемой в левом верхнем углу пик- 
тограмме. 

Диалоги используются для того, чтобы запросить 
дополнительную информацию у пользователя. Если 
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команда из меню вызывает диалог, то после назва- 
ния этой команды ставится многоточие (...). В то вре- 
мя как реакция пользователя на предупреждение со- 
стоит в подтверждении или отмене некоторого дей- 
ствия, при работе с диалогом пользователь может 
вводить текст, отмечать маркеры, переключатели и 
нажимать кнопки. В зависимости от степени свободы 
пользователя при работе с диалогами они разделя- 
ются по следующим категориям: модальные диало- 


“обрати внимание!” 
М о. 


ги (тода! 4121025), передвигаемые модальные диалоги 
(тоуае пода! 91а102$), немодальные диалоги (п109- 
е1е5$ 41а102$). В модальных диалогах от пользовате- 
ля требуется нажать какую-либо кнопку, прежде чем 
процесс продолжится. После нажатия кнопки диа- 


Тыл: Адресат не указан 
Дата: Пятница, $ Февраля 1995, 12:20:49 


о Сохранить изменения в "Новое письмо"? 


Типичное предупреждение 


лог закрывается и процесс продолжается. Если же 
пользователь задумает щелкнуть мышкой в любом 
месте экрана вне диалога, то он услышит только зву- 
ковой сигнал, напоминающий ему о том, что нече- 
го отвлекаться от работы с диалогом. 
Передвигаемый модальный диалог отличается от 
просто модального диалога тем, что его можно двигать 
по экрану. При этом окно, в котором показывается 
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ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ КОМПЬЮТЕР 4- 


диалог, имеет титульную строку, но не имеет ни кноп- 
ки закрытия, ни кнопки кадра — диалог закрывает- 
ся только в том случае, если пользователь нажима- 
ет на кнопку. Еще одно отличие передвигаемого 
модального диалога от просто модального заключа- 
ется в том, что щелчок мышкой вне окна диалога 
приводит к переключению к другой программе. Прав- 
да, при возврате к исходной программе вы возвра- 


акультный 


оккультный 
оккультной 
аульный 


Варианты 


Проверено 
1 
слово 


совер 


(добавить) 
СЗекрыть 


аркеры , переключатели и нажимать кнопки, В зависимости от Немодальный диалог 

еля п | 

и |е ми элементами диалогов, а-также не принимает во 
ле диа | внимание, активен или неактивен управляющий эле- 
акрыва 

55-556 ы Создавать диалоги можно либо на ходу, либо ис- 


‚ТОН, Чехия ити риечетн пользуя информацию, хранящуюся в ресурсах. Ин- 
диалог отличается от просто модального диалога тем, что его формация о характеристиках окна предупреждения 
Модальный диалог хранится в ресурсе типа ‘АЕГКТ’, информация об окне 
диалога — в ресурсе типа `ОГОС’, а список элементов 
диалога — в ресурсе типа ‘РТТ. Каждый элемент 


щаетесь все к тому же диалогу, на который вы должны диалога имеет порядковый номер (начинающийся с 


как-то среагировать. |), каждому элементу диалога соответствует прямо- 
Немодальные диалоги позволяют пользователю | угольная область, щелчок мышкой в которой озна- 
продолжать работу в: любом окне той же програм- чает, что действие производится над этим элемен- 
мы, не закрывая диалог. Окна таких диалогов снаб- том. В текстовой строчке — элементе диалога в ре- 
жены титульной строкой, а также кнопкой закры- сурсе можно указывать параметры ^0, ^1, ^2, ^3. Зна- 
тия. Такие диалоги обычно не имеют кнопки “От- чения этих параметров изменяются на ходу с помо- 

менить”, но имеют кнопку “Стоп”, используемую для щью процедуры РагатТехи. 
прерывания длительной операции. Закончив работу Для обработки модальных диалогов используется 
с диалогом, пользователь может его закрыть, нажав процедура Мода!Ш1а[о>, вызываемая после того, как 
кнопку закрытия. программа создала и показала диалог. Если пользо- 
Элементы в диалоге могут быть активными (еп- ватель щелкнул мышкой в один из активных эле- 
а Шеа) или неактивными (915аеа). Если пользова- ментов, сообщение об этом передается в процеду- 
ру-фильтр. Процедура-фильтр может реагировать на 

3 Февраля 1995, 13:13:05 это одним из следующих способов: 


- возвращать ТКОЕ и номер соответствующего эле- 
мента, если пользователь нажал клавишу Кешги или 
Етцег; 

- возвращать ТКОЕ и номер соответствующего эле- 
мента, если пользователь нажал клавишу Езсаре или 
сочетание клавиш Соптапа-; 

- перерисовать окно диалога в ответ на сообщение 
о перерисовке и вернуть ЕАГЗЕ:; 

- возвращать НАГЗЕ для всех событий, которых ваша 
процедура-фильтр не обрабатывает. 

Менеджер диалогов убирает с экрана диалог, как 
тель совершает какое-либо действие над активным | только пользователь нажимает любой из активных 
элементом (щелчок мышки), сообщение об этом пе- элементов, поэтому вам приходится вызывать Мо- 
редается программе; если пользователь что-то делает | Ча!О1аю2 в цикле до тех пор, пока пользователь не 
с элементом неактивным, то программа об этом не нажмет кнопку “Продолжить” или “Отменить”. 


Дата отправки === 


3/2 119955 95 


[Г] Отправить срочно 


[] Задержать. 


Сотненить) (установить | 


Передвигаемый модальный диалог 


знает. К числу неактивных элементов обычно отно- Для обработки немодальных и передвигаемых 
сятся строки сообщений, пиктограммы и т.д. К числу | модальных диалогов вы должны вызывать процеду- 
активных — кнопки, маркеры, переключатели и т.д. ру 1$О1а1оёЕуепт (либо определять любым способом, 


Обратите внимание, что неактивный управляющий | имеет ли полученное сообщение отношение к об- 
элемент и неактивный элемент диалога — это не одно | рабатываемому диалогу) после вызова У/аи Мех! Еуепе. 
и тоже. Менеджер диалогов не делает никаких ви- | Если полученное сообщение имеет отношение к диа- 
зуальных различий между активными и неактивны- | логу, то вы вызываете процедуру ПО!а1о2$еест, ко- 
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торая обрабатывает действия пользователя внутри 
диалога. В принципе, при обработке немодальных 
диалогов вы можете не использовать менеджер диа- 
логов, а обрабатывать действия пользователя с по- 
мощью процедур менеджера окон, управляющих эле- 
ментов и т.д. 

Среди типов элементов, допустимых при опреде- 
лении диалогов, есть обычные типы элементов: кноп- 
ки, маркеры, переключатели, редактируемые строчки, 
нередактируемые строчки, пиктограммы, рисунки, а 
также любые другие управляющие элементы. Кро- 
ме этого, для создания специфического, только ему 
нужного элемента программист может использовать 
программно-задаваемый (изегЦет) элемент. При этом 
в программе с помощью процедуры 5$еОЦет зада- 
ется процедура обработки событий, соответствующая 
этому элементу. Эта процедура получает сообщения, 
имеющие отношение к данному элементу диалога, 
и реагирует на них соответствующим образом. 

В текстовой строчке — элементе диалога в ресур- 
се можно указывать параметры ^0, ^1, ^2, ^3. Зна- 
чения этих параметров изменяются на ходу с помо- 
щью процедуры РагатТехе. 


// указатель на диалог 
фуредег М1пдомРУг 01а1о9Ртг; 
// фильтр-процедура 
{уредег разса1 Воо1еап (*Мода1Е11тегРгосРуг) (01а109РЕг 
{1е01а109, ЕуептВесогд *«тпеЕуепт, зпогх *1тетН1т); 


// реальная структура диалога 
${гисф 01а109Весога { 

М1 пдомНесога м1пдом; 

Напд]е 11етз; 

ТЕНапд]е техн; 

ЗЛогф е911Е1е19; 

зАогф е491{10реп; 

зпогт абе!Ттем; 
}; 
// указатель на реальную структуру 
фуредег $+гисф 01а109Весога 01а1098есога; 
Туредег 01а109Несогд *01а1одРеек; 


// инициализировать менеджер диалогов (передавайте п11 в 
качестве параметра) 

разса] \у019 1п1{01а109$(НезитеРгосР{г гезитеРгос): 

// создать новый диалог 

разса1 01а109Рг № м01а109(\01 +мЗтогаде, сопз+ Вест 
*Боипд$Вест, Сопз{51г255Рагам {111е, Воо1еап 
У1$160]1е, зпогЕ ргосТО, И1пдомР{г Бей1пд, Воо1еап 
доАмауЁ1а9, 10п9 геРСоп, 

Напд1е 1+тЕ5+Нпа]): 

// загрузить диалог из ресурса 

разса] 01а109Р+г бетМем01а109(3Погф 91а1091Т0, \019 
*(5тогаде, №1 пдомР4г беп1п9); 

// закрыть диалог 
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разса1 \у014 С103е01а109(01а1о9РЖг 11е01а109); 

// удалить диалог из памяти 

разса] 0149 01$ро$01а109(01а109Р4г {1е01а109); 

// задать параметры сообщения 

разса] \014 РагатТехт( Сопз+5{г255Рагат 
рагамо, Соп$+51г255Рагат  рагам1, Соп${51г255Рагат 
рагамо, Соп${$4г255Рагам рагам3): 

// обработка модальных диалогов 

разса] \019 Мода101а109(Мода1Е11ТегРгосРг +11{егРгос, зпог{ 
*1Тетн1т{); 

// имеет ли событие отношение к диалогу? 

разса1 Воо1еап 1$01а109Еуепт(сопз+ Еуеп{Несога *«тпеЕуеп{):; 

// передать событие менеджеру диалогов 

разса] Воо1еап 01а1095е1ест(сопз{ ЕмептНесога 
+ТЛеЕ\уепт, 01а109Р{г *+1Пе01а1090, 

зАогф +1тетн1т); 

// нарисовать диалог 

разса1 \у019 Огам01а109(01а1о09Рг 1пе01а109); 

// перерисовать часть диалога 

разса] \014 Шрдате01а109(01а109Рфг 1пе01а109, ВопНапд1е 
ирдатейдп); 

// вызвать предупреждение 

разса] зпогЕ А1еге($пог{ а1ег+ТО, Мода] Е1 1 тегРгосРЕг 
#1] +егРгос); 


° разса1 зпогф ЗфорА1ег&($Пог{ а1ег{ТО, Мода1 Е 1 1+егРгосРтг 


#1] +егРгос); 
разса] зпогф Мотед]ег+(зпог+ а1егтТО, Мода1 Е 1 ] тегРгосР{г 
#1] ТегРгос); 
разса1 зпогф Саиц{1опА1егт($ПогЕ а1ег+ТО, Мода1 Е 1 1 тегРгосР+г 
#1] тегРгос); 
// получить характеристики элемента диалога 
разса1 \0149 бетоТ+ет(01а1о9Р+г 11е01а109, зпог+ 1+етМ№о, зпог{ 
*1ТеттТуре, 
Напд]е *1тет, Вест *+Бох); 
// установить характеристики элемента диалога 
разса] \019 Зе{0Ттет(В1а1одР{г 11е01а109, зпог{ 1+ет№ о, зпог+ 
1ТетТуре, 
Напд]е 1тет, сопзф Вест *Бох); 
// спрятать элемент 
разса1 \у019 Н1деоТ+ет(01а1о9Рфг +1Пе01а109, зпог{ 1+ет№ о); 
// показать элемент 
разса1 \014 ЗпомоТтем(01а1о9Р{г {пе01а109, зпог+ 1тет№); 
// выделить часть текста в строке 
разса1 \у019 $е11Тех+(01а109Р+г 1П1е01а109, зпогЕ 1тет№ , 
ЗАЛОГ $11156], зПпогт епд5е]); 
// получить значение строки 
разса] у019 бет{1Техт(Нап91е 1тем, 51г255 тех+): 
// изменить значение строки 
разса] \у014 5е{1ТТех+(Напд1е 1{емт, Сопз151г255Рагат {ех+): 
// на какой элемент мы попали? 
разса1 зпоге Е1п90Т+ет(01а109Р{г 1пе01а109, Ро1п{ тпеР+); 
// вырезать выделенный фрагмент текста 
разса1 у0149 019би1(01а1о9Р+г {Ве01а109); 
// вставить фрагмент текста 
разса1 \019 019Разте(01а109Р4г {1е01а109); 
// скопировать выделенный фрагмент текста 
разса1 \у019 019Сору(01а109Р1г {1е01а109); 
// удалить выделенный фрагмент текста 
разса1 \у019 0190е1ете(01а1о9Ртг 1пе01а109); М 
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=: ПРИЗ-ОТДЫХ ЗА РУБЕЖОМ! | — Система распознавания 
пе\ми уег$оп 2.0 нового поколения 
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Новая версия 2.0 включает новейшие 
достижения ведущих российских ученых 
и программистов, которым еще нет аналогов! 


Опираясь на восьмилетние исследования в области искусственного интеллекта сегодня 
мы предлагаем Вам новейшую технологию ввода текста со сканера для ежедневного 
использования в бизнесе, издательской и научной деятельности. 


Неммен-Раскага, Ерзоп, Маз ИеатгопК комплектуют свои сканеры системой СипеРогт 
Соге! Согр. использует СипеЕогт в программе Соге КАМ! 

|п2ег Согр. встроила СипеРогт в РахИпе 2.0/ОСК 

И тысячи людей покупают СипеРогт во всем мире! 


& 
СипеРогт 2.0 это 
РАЗ: 
Единственная система, распознающая любые шрифты без обучения на 10 европейских 
языках (включая русский) и смешанные тексты, обеспечивая при этом наилучшее (по 
результатам последних тестов) распознавание текста низкого качества! 


ВНИМАНИЕ! ЛОТЕРЕЯ ДЛЯ ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫХ ПОЛЬЗОВАТЕЛ 


ДВА: 
Впервые! Благодаря научному открытию СипеРогт 2.0 
распознает смешанные тексты без потери качества "основного" языка! 


ТРИ: 

Единственная система, сохраняющая графику (16.7 миллионов цветов) и полную копию 
текста (типы и начертания шрифтов, выключка, таблицы) в формате ВТЕ, 

и обеспечивающая прямой вызов из популярных текстовых редакторов М5 М/ога Тог 
М/паоми5 и 1офи$ АпуРго Тог МАпдомуе. 


Вы можете купить СипеГогт рядом с Вашим домом 


АЛМАТЫ МОСКВА ТОМСК 
Компьютерные системы (3272) ПроСофт-М (095) 928-4714 Маркетинг-Сервис 
42-5772 Электон (095) 237-7102 (3822) 23-2706 
АСТРАХАНЬ АМ!СОМ (095) 251-5666 
Комвей (8510) 33-2772 Ежее! (095) 114-5084 Официальные 
БЕЛГОРОД ЕКес (095) 433-3457 

КомпИНТех (07222) 2-90-04 РагаСга{ (095) 299-7923 дистрибьюторы 
ВЛАДИВОСТОК В-51уе (095) 316-1001 КИЕВ 
Дело (4232) 25-85-11 5сап Ца. (095) 143-6641 Квазар Микро (044) 517-2675 
КАЗАНЬ 5оН пе (095) 148-5284 МОСКВА 
НПО-Волга (8432) 75-43-06 отп (095) 261-9629 1С (095) 253-8976 
КИЕВ Торз (095) 253-6971 Сотрщег Меспагис$ 
МТ (044) 290-7431 НОВОСИБИРСК (095) 332-4352 
` Инкопартнер (044) 266-4095 Софт Ателье (3832) 35-0922 СР5 (095) 930-3460 
ВИС На. (044) 555-0796 Рог (3832) 28-2940 Гатром (095) 125-1101 
НПП"Аксиома" (0172) 77-1007 АКОУ5$-Одесса (0452) 65-7055 ВУ! (095) 181-2648 
МОСКВА САНКТ-ПЕТЕРБУРГ Радом (095) 256-6271 
АГАМА (095) 443-7873 СофтЮнион (812) 234-2782 САНКТ-ПЕТЕРБУРГ 
Весть (095) 115-9783 Епгтех (812) 242-0027 ПромМТ (095) 275-7887 
Информатик (095) 299-9904 ТАШКЕНТ Интек (812) 290-2200 
Корт (095) 268-7478 Информ-Проспект ХАРЬКОВ 
Партия (095) 433-9330 (3712) 54-8858 ЭлекомпТВ (0572) 30-7891 


РОССИЯ, 117312, МОСКВА 

ПРОСПЕКТ 60-ЛЕТ ОКТЯБРЯ, 9, ОФФ.601 
ТЕЛЕФОНЫ: 135-5088, 135-4232 

Е:МАН ВООТ@СОСТЕСН.МФК.$Ц 
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КАТАЛОГ РУССКОЯЗЫЧНЫХ ПРОДУКТОВ ДЛЯ МАКИНТОША 


МАРТ 1995 


Каталог русскоязычных продуктов для Макинтоша 


Русифицированное и оригинальное 
программное обеспечение компьютеров Арр/е 


“Больше информации о Маках!” — та- 
ков лейтмотив большинства полученных 
нами анкет спецвыпуска “Мир Арр/е” (см. 
КомпьютерПресс № 11'94, стр. 133). И мы 
открываем в нашей рубрике справочно-ин- 
формационный блок. 

Признаюсь, я впервые столкнулся с та- 
ким делом, как анкетирование, и даже не 
представлял важности подобной обратной 
связи. Уже по прочтении первой сотни ан- 
кет чувствуешь, как зашевелились киты, 
на которых стояло твое представление о 
мире Макинтошей в России, как повора- 
чивается твоя система координат. В од- 
ном из летних номеров мы подведем итоги 
анкетирования, но уже сейчас виден ряд 
аспектов, на которые необходимо обратить 
внимание. И одна из наиболее интересую- 
щих всех проблем — локализация про- 
граммного обеспечения, то есть перевод 
программ на русский язык и, шире, адап- 
тирование их под наши обычаи и тради- 
ции. Поэтому в качестве первой, немед- 
ленной реакции на анкеты мы начинаем 
печатать краткие сведения о программах 
для Масищозй, уже локализованных или из- 
начально написанных по-русски. Список 
подготовил для КомпьютерПресс Игорь 
Меснянкин, эксперт ВИ по комплексным 
решениям. 

В следующих номерах мы продолжим 
публикацию этого “регистра”, чтобы рос- 
сийский пользователь лучше знал текущее 
состояние дел. Приглашаем разработчи- 
ков и локализаторов сообщать о своих 
продуктах — для включения информации 
о них в наш регистр. И еще три коротких 
замечания. 

Первое. В ряде анкет встречается по- 
желание скорейшей локализации Операци- 
онной системы Макинтош. Видимо, их ав- 
торы пока мало знакомы с Маком, и тре- 
буется небольшое пояснение. Дело в том, 
что несмотря на поздний приход Арре в 
Россию, она оказалась первой западной 
фирмой, которая полностью локализовала 
свои компьютеры. С самого начала любой 
легально ввезенный сюда Мак поставляется 
с русской клавиатурой, набором русской до- 
кументации и — русифицированной вплоть 
до последнего системного сообщения или 
расширения операционной системой. (3а- 


метим, впрочем, что последнее не всем нра- 
вится, и они предпочитают работать с амери- 
канской версией, в международном простран- 
стве терминов “БезКюр”, “Ровег”, “|соп” и “Се{ 
|150” — вместо “Стол”, “Папка”, “Картинка” и 
“Паспорт”. Это тоже возможно — путем уста- 
новки максимумовского Диалекта английская 
система становится двуязычной, не теряя при 
этом своего английского “лица”.) С выходом 
новых версий и расширений системы они не- 
медленно локализуются — с отставанием от 
оригинала не более месяца. 

Вообще тема локализации, работы с раз- 
ными языками на Маке заслуживает более 
подробного разговора, который мы надеем- 
ся провести уже в следующем номере. 

Второе. Сразу бросается в глаза отсут- 
ствие в списке продуктов Мсго$оВ — М\ога, 
Ехсе!, всего набора Месго5оН О се, которые 
из года в год занимают первые места в спи- 
сках наиболее продаваемых программ для 
Мака. Вопрос о выпуске русских версий этих 
программ уже около года решается где-то в 
недрах МсгозоН. Будем надеяться, что бю- 
рократические колесики все же провернутся. 
С другой стороны, с моей точки зрения, для 
подавляющего числа русскоязычных пользо- 
вателей Мака это совершенно не критичная 
проблема. Интенсивно пользуясь маковским 
Мог уже больше двух лет, я только сейчас 
задумался, что он ведь, собственно говоря, 
не локализован! С русскими текстами он ра- 
ботает без всяких проблем, без каких-либо 
дополнительных действий с вашей стороны, 
как и всякая нормальная маковская програм- 
ма, видит и использует все имеющиеся в сис- 
теме русские шрифты, печатает, ищет, меня- 
ет размеры и так далее. (Кстати, для тех, кто 
не знаком с Маком: “установка шрифтов” за- 
ключается ровно в том, что вы зацепляете мы- 
шью иконку нужного шрифта или целой груп- 
пы шрифтов, тащите к папке “Система” — и там 
отпускаете. Все. С этого мгновения любая про- 
грамма, от М/ог4 и Оцагк до Раоюзпор и Тоисй- 
Вазе, знает и может использовать эти шриф- 
ты. Чуть сложнее процесс “убирания” шрифта 
из системы: вам придется все же открыть папку 
Система, в ней папку Шрифты, и уже оттуда ута- 
щить иконки ненужных шрифтов в любое ме- 
сто — на стол, в корзину, в другую папку.) Соб- 
ственно говоря, нелокализованность \Юга в том, 
что по-английски высвечиваются меню и коман- 


ды — но по мне так проще работать, не надо 
заниматься обратным переводом. Более су- 
щественна локализация спеллинга, перено- 
сов и Нефр — внешних по сути функций, ко- 
торыми я, впрочем, все равно не пользуюсь 
(но которые именно в качестве внешних функ- 
ций, самостоятельных продуктов уже реали- 
зованы для русского языка — см. наш ре- 
гистр). Наибольшим неудобством для меня 
был обмен русскими текстами с РС - их из- 
за разных кодировок приходилось передавать 
через текстовый АЗС!-файл, теряя, естест- 
венно, при этом форматы и стили. Но гово- 
рят, в 7.5 уже появился нормальный конвер- 
тор, переводящий текст Мга РС в Мюга Мас 
и обратно с полным сохранением \Юга-ов- 
ских форматов. Примерно те же слова мож- 
но сказать и про Ехсе! — все прекрасно ра- 
ботают на нем с русскими текстами. 
Третье. В нашей анкете были три од- 
нотипных вопроса: “Несколько слов для 
журнала/ для Арре в России/для соста- 
вителей спецвыпуска”. Как выяснилось, 
тугя дал маху, опустив одно слово — надо 
было писать: “Несколько конструктивных 
слов”. Увы, достаточно многие приняли 
формулировку за приглашение к компли- 
ментам и вписали ответы типа “так дер- 
жать”, “своевременная инициатива”, “лю- 
бимый журнал”. Спасибо за эти оценки, 
однако главной целью публикации анке- 
ты была именно коррекция курса. Я ду- 
маю, у всех, даже у полностью разделяю- 
щих наше общее направление, имеются 
какие-то свои соображения по этому по- 
воду, предпочтения, замечания, претен- 
зии и пожелания относительно скорости 
следования, мест стоянок и бортового 
меню. Впрочем, многие все же присла- 
ли очень и очень полезные замечания, а 
некоторые даже целые приложения на не- 
скольких страницах с подробным разбором 
полетов и разработанными тактикой и стра- 
тегией на будущее для всех трех адреса- 
тов. Большое спасибо всем, кто заполнил 
и прислал — или еще пришлет — анкеты! Мы 
готовы — и были бы очень признательны — 
получить более критичные замечания и от 
остальных читателей — даже если анкета уже 
отправлена. Остаемся в контакте. 


Сергей Новосельцев 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 
МАРТ 1995 


А Интегрированные пакеты 


Кате 3 

Интегрированный пакет включает: текстовый процес- 

сор, электронную таблицу, бизнес-графику, а также 

элементы издательских программ. 

- Текстовый редактор: правильное расставление пе- 
реносов на 15 языках, включая русский, автонуме- 
рация страниц и параграфов, даты и времени, поиск 
и замена стиля, шрифта, размера, цвета, языка, 
импорт файлов из М5 М\№ога, МтИем№ ом, Мас\\ще, 
А$С!-файлов. 

- Электронная таблица: до 16 000 строк и 253 коло- 
нок, 80 встроенных функций и кнопок. 

- Бизнес-графика: построение дву- и трехмерных диа- 
грамм, рамок с текстом и графикой, встроенный 
интерфейс со сканером, работа с 32-битным цве- 
том. 

Разработчик: МасУОМК Сапада пс. 

Локализация: !МО\УЕХ е@ес!гопс$ Стон. 

Тел.: (095) 150-8840; факс: (095) 943-0041 


С ап М/огК$ 2.1 

Интегрированный пакет, включающий электронную 
таблицу, текстовый процессор, графику, базу дан- 
ных, средства коммуникации (режим почты для 7.5). 
Дает возможность создавать презентации в виде 
слайд-фильмов и вставлять видеофрагменты в фор- 
мате ОшскТте. Позволяет работать с различными 
стилями, поддерживает Упрей, а также словарь анг- 
лийского языка. 

Разработчик: С!ап$. 

Локализация: ВИ !МС Арре Сотрщег. 
Доступность: любой дилер ВИ! !МС Арре Сотрщег. 


Программы — организаторы 
А офисной работы 


Теат Адепда 

Помогает организовать план-календарь деятельно- 
сти сотрудника компании и скоординировать действия 
и ресурсы всей организации. 

Основные черты: графический или хронологиче- 
ский календарь, список дел (незавершенные дела 
могут автоматически переноситься на следующий 
день до их выполнения), текстовые или звуковые на- 
поминания о делах, перемещение их по календарю 
мышкой (9гад & гор), синхронизация и просмотр не- 
скольких планов одновременно (дневной, недельный 
форматы, планы разных сотрудников), делегирова- 
ние заданий в план другого сотрудника, при исполь- 
зовании бу${ет 7.5 — прием/посылка почты. 
Разработчик: Мас\/ОМК Сапада пс. 

Локализация: 1МОМЕХ @есгопс$ СтьНн. 

Тел.: (095) 150-8840; факс: (095) 943-0041 
Полка 

Проблемно-ориентированный пакет для организации 
безбумажного документооборота. Ведение ежеднев- 
ников и телефонных книг, поиск и обмен данными по 
сети, голосовое сопровождение; при наличии факс- 
модема — отправка/прием факсов, автодозвон, элек- 
тронная подпись, ведение книги организаций и пе- 
реговоров. Вся информация хранится в отдельных фай- 
лах базы данных, связанных с помощью системы пе- 
рекрестных ссылок. 

Разработчик: СП “Интерпроект”. 

Тел.: (095) 258-4460; факс: (095) 973-2003 


Адепт! РА, Ку5ап 

Удобная, компактная, гибкая, быстродействующая 
программа-календарь с автоматическим оповещени- 
ем о событиях и контролем выполнения дел. По мне- 
нию Мас\№ еек -— это одна из тех программ, которые 
позволяют почувствовать себя опытным пользовате- 
лем в считанные минуты. 

Разработчик: Теат Ви! тд Тесвпоюдез, пс. 
Локализация: ВюМас Сотрщег Тгадтд Сотр. 

Тел: (095) 235-1667, 235-5120, 235-1369 

Факс: (095) 235-1369 


Системы учета, анализа 
и планирования 
А деятельности предприятия 


Суперменеджер 
Программный комплекс для автоматизированного ве- 
дения бухгалтерского учета и отчетности. 

Основные достоинства: модульный принцип по- 
строения, учет в рублях и любой национальной ва- 
люте, автоматический расчет курсовых разниц, полное 
информационное взаимодействие, дружественный 
интерфейс, простота в обучении и эксплуатации, гиб- 
кость к изменениям в законодательстве, учет в не- 
скольких организациях и консолидация банков, по- 
лучение отчетности в сопоставимых ценах, возмож- 
ность совместной работы Макинтошей и 1ВМ РС-со- 
вместимых компьютеров. 

Разработчик: ЛАНКС 

Перенос на платформу Макинтош: Мастит 
Тел.: (095) 939-2327; 939-2471 

Факс: (095} 939-1022 


МасНапха А/С НИ (уегхюоп 2.1) 
Интегрированная система учета, анализа и планиро- 
вания деятельности предприятия с многооконным 
представлением информации и технологией “клиент/ 
сервер”, работающая на компьютерах Масищозй и Ром- 
е/Мастоз! и в среде Мсгозой Мйпдомз. Программа 
построена по модульному принципу, причем данные, 
вносимые в отдельный модуль, автоматически учиты- 
ваются и обрабатываются в других. Настройка и пе- 
ренастройка программы, изменение форм отчетов и 
документов могут быть выполнены пользователем. Ос- 
новные модули: Склад, Бухгалтерия, Производство, По- 
ставщики, Заказы поставщикам, Предложения, Заказы, 
Реализация, Проекты, Сервер. Заключение договора 
поддержки дает право на получение консультаций и 
новых версий. 

Разработчик: Вайс Визтез$$ 5у$1. 

Локализация: Беер Арре. 

Тел.: (095) 203-8233; 203-8255 

Факс: (095) 203-2139 


Бухгалтерский учет 

Функционально законченная, гибкая, способная к рас- 

ширению система учета, построенная на базе Мсго- 

зон Ехсе!. Является единой структурой электронных 

таблиц/журналов и ведомостей, связанных между со- 

бой программным путем. Создана с применением 

бухгалтерских регистров и форм, предусмотренных 

Министерством финансов от 2 июля 1991 года. 

Разработчик: ТОО “СП СЕПТ”; ВщМас Сотрщег 
Ттадта Сотрапу 

Тел: (095) 235-1667, 235-5120, 235-1369 

Факс: (095) 235-1369 
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Системы управления 
базами данных 
А& и текстовые процессоры 


ЕНеМакКегРго 1.0 

Система управления базами данных, которую харак- 
теризуют высокая производительность в сочетании 
с простотой пользования. Позволяет быстро нахо- 
дить информацию, группировать и анализировать 
данные, рассчитывать различные показатели и пе- 
чатать результаты. 

Основные свойства: создание неограниченного 
числа макетов для просмотра, ввода данных, гене- 
рации отчетов, возможность использования до 81 
цвета, автоматизация типовых задач с помощью ко- 
мандных файлов, определяемых пользователем, и 
графических кнопок, ввод данных с использовани- 
ем средств типа переключателей, меню, списков. 
Разработчик: С!ап5. 

Локализация: В !МС Арре Сотрщег. 
Доступность: любой дилер ВИ! !МС Арре Сотрщег. 


\Мопа\тте ми! $ре|СВесКег 
Текстовый процессор с возможностью проверки 
правописания. Позволяет работать с несколькими 
колонками, использовать несколько слоев, различ- 
ные стили, поддерживает форматы Р!СТ, ЕР$, ПЕЕ, 
поддерживает 2 метода цветоделения (5ро{ и Ргос- 
е$$), дает возможность создавать таблицы, выпол- 
нять масштабирование, осуществлять поиск и за- 
мену. 

Разработчик: Мюйд5оЙмаге Согрога{юп. 
Локализация: Масутит Ца. 

Доступность: любой дилер ВУПМС Арре Сотрщег. 


МаксимумТекст 

Редактор, дополняющий существующие настольно- 
издательские `истемы и текстовые процессоры ин- 
струментальными средствами для работы с русски- 
ми текстами. 

Основные свойства: проверка орфографии по 
словарю, включающему 100 000 основ с предло- 
жением вариантов исправления, возможность за- 
несения новых слов в словари, проверка типограф- 
ской корректности пунктуации, интеллектуальный 
поиск/замена, расстановка переносов, словарь ис- 
ключений позиций переноса в словах, неограни- 
ченный размер редактируемого файла, средства 
редактирования текста (смена регистра, алфави- 
та и т.п.), простейшие средства редактирования 
документа. 

Разработчик: Масутит Ца. 
Тел.: (095) 939-2327; 939-2471 
Факс: (095) 939-1022 


\М/гнеМ\о\ 3.0, Вуз зап 

\ИИ УМеБ$1ег’5 СоНедате 

ТРезауги$ 

Наиболее простой в освоении текстовый редактор, 
по возможностям немногим уступающий М$ \\№гд. 
Устойчиво и быстро работает под всеми ОС как на 
Масиоз$п, так и на РомегМасио$н. Оснащен анг- 
лийским словарем и тезаурусом. Имеет фильтры для 
работы с файлами форматов Мас\М ще, М$ М\ога, М$ 
\№огк$, ММогаРейес{, ВТЕ. 

Разработчик: Т/Макег Сотрапу 

Локализация: ВюМас Сотршег Тгадта Сотрапу 
Тел: (095) 235-1667, 235-5120, 235-1369 

Факс: (095) 235-1369 
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& Коммуникационные пакеты 


РИКС $$ 
Предназначена для использования в качестве как 
внутриофисной электронной почты, так и для орга- 
низации ВВ$ для обмена информацией по сети и те- 
лефонным линиям, проведения электронных конфе- 
ренций для группы пользователей. 

Эта программа позволяет пользователям Мас0$ 
и \Мпдом$ сэкономить деньги и не покупать слож- 
ный файловый сервер или рутер, необходимый для 
работы других мультиплатформных коммуникацион- 
ных пакетов. Версия клиента распространяется бес- 
платно. 
Разработчик: ЗоНАгс |пс. 
Локализация: Колибри. 
Тел.: (095) 306-1772; ВВ$: 915-7259 


Мастит Май 1.0 
Система электронной почты с выходом в систему Ве|- 
сот и другие сети, поддерживающие протокол ЦОСР. 
Основные свойства: простой интерфейс, воз- 
можность орфографического контроля русскоязыч- 
ных текстов, ведение адресной книги и списка тем, 
пересылка почты в заданное время, возможность 
использования в качестве внутриофисной почто- 
вой системы, автоматическая отправка и прием 
текста в фоновом режиме, пересылка русскоязыч- 
ных текстов между Маси\цю$й, М5-БОЗЛМпдом, 
ОМХ, а также двоичных файлов в форматах Вт- 
Нех и ЦЦепсоде, наличие макроязыка. 
Разработчик: Мастит Ца. 
Тел.: (095) 939-2327: 939-2471 
Факс: (095) 939-1022 


Та\Кег 

Пакет программ речевой связи, использующий мик- 
рофон и динамик вашего компьютера Макинтош для 
переговоров с другими пользователями по сети Ар- 
реТак. Вы можете пользоваться речевой связью как 
на коротких расстояниях в локальных сетях, так и на 
длинных расстояниях в глобальных сетях, а также по 
радиосвязи. 

Разработчик: Масутит ЦО. 

Тел.: (095) 939-2327; 939-2471 

Факс: (035) 939-1022 


Программы 
А для издательских систем 


РадеМакКег 5.0 

Позволяет комбинировать текст, сканированное изо- 
бражение и иллюстрации, создавать длинные до- 
кументы с автоматическим перетеканием текста по 
последовательности страниц. Дает возможность по- 
ворачивать текст с точностью 0.01 градуса, выпол- 
нять цветоделение, просматривать и работать од- 
новременно с несколькими открытыми публикация- 
ми и переносить объекты из одной в другую с по- 
мощью мыши; часто используемые объекты мож- 
но хранить в библиотеке. Встроенный текстовый ре- 
дактор с возможностью поиска и замены. Система 
РАМОЗЕ обеспечивает обмен шрифтами между плат- 
формами. Большое количество фильтров импорта/ 
экспорта. 

Разработчик: Адобе Зу${етз, пс. 

Локализация: Масзипит Ца. 

Доступность: любой дилер ВИ! 1МС Арре Сотршег. 
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КАТАЛОГ РУССКОЯЗЫЧНЫХ ПРОДУКТОВ ДЛЯ МАКИНТОША 


Очагк ХРге$$ 3.3.1 

Профессиональная электронная издательская сис- 
тема, сочетает точность, мощь и простоту в созда- 
нии широкого круга публикаций. Библиотека позво- 
ляет хранить часто используемые картинки и текст. 
Программа разрешает применять размеры шрифтов 
от 2 до 720 точек с шагом 0.001, трекинг и кернинг 
с допуском 0.0005, повороты с шагом 0.001 градус. 
Оцагк ХРге$$ 3.3.1 позволяет импортировать и ре- 
дактировать все популярные графические форматы. 
Включает множество функций текстового процессора. 
Разработчик: Оиагк. 

Локализация: |п{егтсго. 

Тел.: (095) 264-2865; 264-2853 

Факс: (095) 267-3400, 200-2238 


Арсенал 

Система управления издательским процессом, по- 
лезна при подготовке периодических изданий боль- 
шого объема, помогает ведущим номера контроли- 
ровать график прохождения по технологическим опе- 
рациям и готовность всех входящих в номер мате- 
риалов. Обеспечивает регистрацию материалов всех 
типов и их распределение по полосам издания, сле- 
жение за соблюдением технологии обработки мате- 
риалов всех типов, объемом материалов большин- 
ства типов, слежение за сроками сдачи материалов, 
подготовку материалов непосредственно в номер или 
через загон, ведение архива номеров издания, ве- 
дение журнала обработки каждого материала, под- 
держку подготовки нескольких изданий. 
Разработчик: Масуитит Ио. 

Тел.: (095) 939-2327; 939-2471 

Факс: (095) 939-1022 


Моп-ВгеакаЫе! 

Внешняя команда программы СиагКХРгезз, улучшаю- 
щая качество верстки с учетом технико-орфографи- 
ческих требований к переносу строк в русском ти- 
пографском наборе. 

Разработчик: Мастит Ц9. 

Тел.: (095) 939-2327: 939-2471 

Факс: (095) 939-1022 


Программы распознавания 
текста и проверки 
А правописания 


МасТдег 

Система распознавания текстов. Преобразует инфор- 
мацию, считанную сканером с документа, в тексто- 
вый файл, готовый для дальнейшей обработки на ком- 
пьютере. Распознает 10 языков, включая русский. 
Разработчик: СодпИме Тесппоюдез Иа. 

Тел.: (095) 135-5088; факс: (095) 135-4232 


Уп! ре! 

Программа проверки русского правописания и рас- 
становки переносов для ряда популярных программ, 
в том числе Мсгозой Мга, Ехсе!, ЕохРго, ОцагКХ- 
Ргез$, СаизМок$, Адобе РадеМакег. Включает про- 
верку правописания по словарю (100 000 основ), 
возможность занесения новых слов, словарь исклю- 
чений позиций переноса в словах, проверку типо- 
графской корректности пунктуации. 
Разработчик: Мастит Ца. 

Тел.: (095) 939-2327; 939-2471 

Факс: (095) 939-1022 
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А Утилиты 


Момоп УНИНе$ 3.0 

Программа обнаружения и устранения проблем, свя- 
занных с потерей данных. Выдает предупрежде- 
ния, когда следует выполнить операции по сохра- 
нению данных, такие как сохранение резервной ко- 
пии или оптимизации дискового пространства. При 
обнаружении неполадок М№оЦоп О15К ВБос{ог прово- 
дит диагностику и устранение неисправностей. В 
данную версию включена возможность выполнения 
резервного копирования. 

Разработчик: Зутащес. 

Локализация: Масзитит Мо. 

Тел.: (095) 939-2327; 939-2471 

Факс: (095) 939-1022 


Соппеснх РомегВоок 

ОНИНе$ 2.0 

Набор утилит для увеличения производительности и 
удобства работы на компьютерах РомегВоок. Про- 
длевает срок службы батарей, автоматически вклю- 
чает режим сохранения экрана, переводит компью- 
тер в режим “уснуть”/”разбудить”, дает возможность 
программировать “горячие” клавиши, быстро найти 
курсор на экране, а также выполняет ряд других по- 
лезных функций. 

Разработчик: Соппесйх Согр. 

Локализация: ВУ МС Арре Сотрщег. 
Доступность: любой дилер ВИ!!МС Арре Сотрщег. 


Диалект 
Программа, позволяющая использовать с англоязыч- 
ной версией системного программного обеспечения 
ресурсы другого языка. В настоящее время поддер- 
живает русский, башкирский и татарский языки. 
Основные свойства: переключение клавиатур, ис- 
пользующих специальные символы разных языков, 
например кириллицу; использование системного, 
программного и непропорционального шрифтов, 
включающих специальные символы соответствующего 
языка (типа СМсадо, Сбепеуа и Мопасо); применение 
форматов даты, времени, чисел и денежных единиц, 
принятых в данной стране, использование процедур 
сортировки, учитывающих расположение букв соот- 
ветствующего алфавита. 
Разработчик: Масутит Ио. 
Тел.: (095) 939-2327; 939-2471 
Факс: (095) 939-1022 


Конвертор \1.1 

Выполняет перекодировку символьной информации, 
которая находится в файлах разного типа в соот- 
ветствии со стандартами кодировки кириллицы, при- 
нятыми в разных системах. Поддерживается тип ко- 
дировки 00$ или МИпдомз. Обеспечивается пакет- 
ное преобразование файлов в форматах АЗСИ, ВТЕ, 
ОВЕ и Лексикон. 

Разработчик: ВЩМас Сотршег Тгадтд Сотрапу 
Тел: (095) 235-1667, 235-5120, 235-1369 

Факс: (095) 235-1369 


Ваши дополнения к каталогу присылайте 
Меснянкину Игорю, тел.: (095) 978-2000; 978-3869 
е-тай: ВУ. $0 УТЮМ@арр!ейпК.арре.сот 

или Новосельцеву Сергею, 

тел.: (095) 151-6790 

е-тай пех{@р!ап15.1ртап.т$К.5и 


СЕТИ КОМПЬЮТЕР 


Оборудование РСМЕ 


94а эрдежвивного 


ислолезовалия каналов’ сва3щ 


Алексей Любимов 


Особенности развития совре- 
менных средств связи в значитель- 
ной мере определяются быстро 
растущим объемом передаваемо- 
го трафика, появлением новых 
сетевых служб и услуг, предостав- 
ляемых пользователям, изменени- 
ем соотношения различных видов 
трафика. В этих условиях постав- 
щики сетевых услуг должны чут- 
ко реагировать на рост потребно- 
стей пользователей в объеме пе- 
редач, увеличивая количество и 
пропускную способность каналов 
связи, а также повышая эффектив- 
ность их использования. В настоя- 
щее время особенно важно послед- 
нее, так как стоимость каналов 
связи снижается значительно мед- 
леннее, чем стоимость обработки 
информации. 


Передача данных 
методом коммутации 
А пакетов 


Для повышения эффективности 
использования пропускной спо- 
собности канала связи при пере- 
даче цифровых данных в послед- 
нее десятилетие интенсивно про- 
водился переход от метода комму- 
тации каналов к методу коммута- 
ции пакетов. При коммутации 
каналов по запросу пользователя 


осуществляется соединение око- 
нечного оборудования источника 
и приемника для передачи инфор- 
мации, то есть организуется фи- 
зический тракт передачи — канал 
связи — и обеспечивается его мо- 
нопольное использование до тех 
пор, пока соединение не разъеди- 
няется. Такое использование ка- 
нала связи выгодно при непрерыв- 
ной передаче больших объемов 
трафика, но при работе в диало- 
говом режиме (например, при пе- 
редаче речи) во время пауз в дан- 
ном канале не передается никакая 
информация, что является причи- 
ной низкой эффективности его ис- 
пользования. В случае коммутации 
пакетов сообщение источника раз- 
резается на пакеты, каждый из 
которых снабжается заголовком, 
содержащим адрес и другую управ- 
ляющую информацию. Затем эти 
пакеты пересылаются по сети, 
используя определенные маршруты 
движения. При передаче пакета 
через каждый канал связи между 
двумя узлами сети к нему добав- 
ляются соответствующий заголо- 
вок канального уровня и поле про- 
верочной комбинации, действую- 
щие только в пределах данного ка- 
нала. Пакеты с такими добавками 
называются кадрами. В узле назна- 
чения все пакеты собираются в 
исходное сообщение. Пакеты могут 
передаваться в дейтаграммном 
режиме, когда каждый пакет по- 


* 


ступает от источника к получате- 
лю независимо от всех предыду- 
щих и последующих пакетов того 
же сеанса связи. Порядок приема 
пакетов получателем не всегда сов- 
падает с порядком их передачи, так 
как дейтаграммы могут следовать 
к получателю разными маршрута- 
ми. Другой вариант передачи па- 
кетов — использование виртуаль- 
ного канала, то есть имеющего 
идентификатор логического кана- 
ла, организуемого между двумя 
устройствами, желающими устано- 
вить связь, по которому переда- 
ются пакеты, следующие в порядке 
их отправки. В одном физическом 
канале связи, как правило, пере- 
даются совместно пакеты, принад- 


лежащие множеству различных 


виртуальных каналов. Виртуальные 
каналы могут быть постоянными 
и организуемыми только на вре- 
мя одного сеанса связи. 


Цифровая 
А интерполяция речи 


При передаче телефонии улучше- 
ние эффективности использова- 
ния каналов связи до недавнего 
времени было связано с приме- 
нением цифровой интерполяции 
речи (ЦИР), процедуры, предос- 
тавляющей канал связи в паузах 
речевого сигнала для передачи ин- 
формации других абонентов. Ап- 
паратура, использующая ЦИР, на- 
зывается РСМЕ (Па! Сисий 
Мширисаноп Еашртепо. РСМЕ 
очень эффективна при ее установ- 
ке у двух окончаний канала связи 
(подводного трансокеанского 
кабеля или спутниковой линии) 
со скоростью передачи, называе- 
мой первичной (2048 или 
1544 Кбит/с). В точке передачи на 
вход РСМЕ поступают несколь- 
ко (обычно восемь) каналов с пер- 
вичной скоростью, которые уплот- 
няются в один за счет использо- 
вания ЦИР и низкоскоростного 
кодирования как речи, так и раз- 
личных сигналов речевого диапа- 
зона (СРД). В точке приема осу- 
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ществляется обратное преобразо- 
вание, разуплотняющее принятый 
групповой сигнал. Громоздкая 
система синхронизации ОСМЕ 
снижает гибкость в применении 
этой аппаратуры, препятствуя пе- 
редаче информации по сети раз- 
личным абонентам в уплотненном 
виде. Другим недостатком цифро- 
вой интерполяции речи является 
возможная потеря при перегруз- 
ке части речевого сигнала в на- 
чале активных участков речи. В 
результате в начале слов могут 
срезаться короткие фонемы, со- 
ответствующие взрывным зву- 
кам, — к, п, 6, дит.д., длитель- 
ность которых не превышает 20- 
25 мс, что влечет за собой сни- 
жение разборчивости речи. 


Уплотнение трафика 
А системой РСМ$ 


Учитывая вышеуказанные недос- 
татки ОСМЕ, а также двигаясь в 
направлении интеграции служб 
(ибо, как показывают теоретиче- 
ские исследования, эксперименты 
и конкретные разработки, имен- 
но цифровая сеть с интеграцией 
служб способна обеспечить наи- 
более эффективное использование 
основных ресурсов сети, унифи- 
цировать программные и аппарат- 
ные средства, существенно расши- 
рить перечень возможных режи- 
мов доставки, обеспечить гибкость, 
живучесть и высокую экономиче- 
скую эффективность сети связи), 
сотрудники АТ&Т Ве! Габогатогие$ 
в конце 80-х годов начали иссле- 
дования методов совместной пе- 
редачи трафика различных типов 
(речи, данных, факсимильных со- 
общений, видеоизображений и 
т.д.) в пакетном виде. Одновремен- 
но на основе этих исследований 
Международным консультативным 
комитетом по телефонии и теле- 
графии (МККТТ) проводились ра- 
боты по стандартизации оборудо- 
вания мультиплексирования с ком- 
мутацией пакетов РСМЕ (Раск- 
еи2еа Сисий МшарНсаноп Еашр- 
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шеп®. В ре- 
зультате в 1990 
году увидела 
свет Рекомен- 
дация МККТТ 
С.764, содер- 
жащая описа- 
ние передачи 
речи в пакет- 
ном режиме и 
протокола па- 
кетной переда- 
чи речи, а в 


управления. 


сетей ПК. 


1992 году — 

Рекомендация проектировщика-технолога 

МККТГ С.765, |+ Двухлетний опыт практической эксплуатации. 
стандартизи- | 


рующая обору- 
дование муль- 
типлексирова- 
ния с коммута- 
цией пакетов. В соответствии с 
требованиями этих Рекомендаций 
два и более комплекта оборудова- 
ния РСМЕ образуют систему муль- 
типлексирования с коммутацией 
пакетов РСМ$ (РасКкейтеа Сгсий 
МширИсаНоп Зуз{ет), на вход ко- 
торой поступает трафик различных 
типов, формируется в пакеты с ис- 
пользованием аналого-цифрового 
преобразования и низкоскорост- 
ного кодирования, передается в па- 
кетном виде через сеть связи или 
по отдельному каналу связи, обес- 
печивая тем самым более эффек- 
тивное использование каналов свя- 
зи, чем традиционная коммутация 
каналов, и восстанавливается в ис- 
ходном виде в точке приема. Ме- 
жду коммутируемыми каналами, 
подключенными к разным ком- 
плектам оборудования РСМЕ, ор- 
ганизуются постоянные виртуаль- 
ные каналы. Тем самым обеспе- 
чивается логическая непрерыв- 
ность физических коммутируемых 
каналов. Для пользователя сети 
участие систем РСМУ в передаче 
информации практически незамет- 
но, и весь путь передачи инфор- 
мации выглядит как один физи- 
ческий канал (обычно с некото- 
рой транспортной задержкой). Ос- 
новное достоинство РСМ$ — это 
гибкость. Пакеты могут переда- 


МОНИТОРИНГ 
ТЕХНОЛОГИЧЕСКИХ 


® Графическое отображение состояния объекта управления с широкими 
возможностями анимации. 


з Е обмен и 
ЗЕАМЕМ$, ОМКОМ, Л 
МБ-57, В10, ТК-ЗО1, ВОЛС и др. 

® Сохранение и анализ истории изменения состояния объекта 


о сп 
ИКОНТ, РЕМИКОНТ-110 (130), Л-сеть, 


® Генерация отчетов и протоколов. 
+ Построение распределенных систем управления на базе локальных 


+ Защита от сбоев оборудования и авторизация доступа. 
® Полный набор средств параметризации и разработки для 


Научно-производственная фирма КОМПАС ПЛЮС 
455028, Россия, г.Магнитогорск, Ленина, 68. 
2 Дилеры: Москва (095) 975-5843, Екатеринбург (3432) 44-0655. 


ОБОРУДОВАНИЕ РСМЕ 
МАРТ 1995 


ПРОЦЕССОВ 


мышленными контроллерами: 


ваться не только по отдельному 
каналу, но и через сети, исполь- 
зуя несколько промежуточных уз- 
лов коммутации и линий связи. 
Имеется возможность осуществле- 
ния гибкой перемаршрутизации 
трафика в зависимости от исправ- 
ности и загруженности отдельных 
линий связи. Один абонент с по- 
мощью систем РСМ$ способен од- 
новременно передавать информа- 
цию нескольким адресатам. Одно 
излучение спутника может быть 
принято станциями разных стран, 
так что каждая из них восприни- 
мает адресованные только ей па- 
кеты. В результате цена пользова- 
ния спутниковой линией связи де- 
лится между несколькими аренда- 
торами, что влечет за собой уде- 
шевление услуг связи. Оборудова- 
ние РСМЕ может коммутировать 
пакеты на несколько своих выхо- 
дов, имеющих различные скоро- 
сти, в том числе и меньшие пер- 
вичной. Это важно для стран с не- 
большими потребностями в объ- 
еме трафика и стало особенно цен- 
ным после того, как консорциум 
ПМ-ТЕЕЗАТ предусмотрел специ- 
альный более низкий тариф для 
скоростей 512 Кбит/с. Рассмотрим 
подробнее особенности передачи 
системами РСМ$ трафика различ- 
ного вида. 


ёточотььь* 


Передача речи 
и сигналов речевого 
А диапазона 


Передача речи в пакетном режи- 
ме имеет следующие особенности: 
жесткие требования по времени 
доставки (задержка выше опреде- 
ленного предела может приводить 
на приемном конце к неразборчи- 
вости речи и к таким явлениям, 
как эхо); жесткие требования по 
девиации задержки (сращивание 
отдельных частей слов, разделен- 
ных перерывом, или значительное 
увеличение продолжительности пе- 
рерыва недопустимы); широкий 
диапазон возможных значений 
скоростей передачи; большая смы- 
словая и сигнальная избыточно- 
сть; высокая доля пауз. Все эти 
особенности учтены в протоколе 
РУР (РасКе{ Уосе Рго{осо!), рег- 
ламентирующем передачу речи и 
сигналов речевого диапазона. Со- 
гласно требованиям этого прото- 
кола поступающие в точку пере- 
дачи с частотой 8 кГц отсчеты речи 
или СРД, кодированные одним из 
нескольких возможных методов, 
обычно перекодируются в соответ- 
ствии с алгоритмами адаптивной 
дифференциальной импульсно- 
кодовой модуляцией (АДИКМ, 
Рекомендации МККТТ С.726 или 
(С.727) или ИКМ (Рекомендация 
С.711) и формируются в пакеты по 
128 отсчетов в каждом, что экви- 
валентно длительности участка ре- 
чевого сигнала 16 мс. Формиро- 
вание пакетов производится таким 
образом, что наиболее значащие 
биты всех отсчетов объединяют- 
ся в первый 128-битовый блок ин- 
формационного пакета, следующие 
по значимости биты — в следую- 
щий 128-битовый блок и т.д., и на- 
конец, наименее значащие биты 
всех отсчетов образуют последний 
блок пакета. Информационные 
пакеты, принадлежащие одному 
абоненту, передаются по отдель- 
ному виртуальному каналу. Цик- 
лическому контролю на наличие 
ошибок в данном случае подвер- 
гается только заголовок кадра, а 


не весь кадр, так как речь и сиг- 
налы речевого диапазона менее 
чувствительны к отдельным сбо- 
ям, чем к задержкам или потерям 
пакетов. Общая задержка пакета 
в сети не должна превышать 
400 мс. Для уменьшения девиации 
задержки пакетов предусмотрена 
следующая процедура. Время ожи- 
дания пакета (Т$) в очередях про- 
межуточных узлов отмечается в его 
заголовке. Если в точке приема 
окажется, что ТЗ меньше, чем за- 
данное контрольное время Т, то 
пакет задерживается на время, 
равное разности между контроль- 
ным временем Т и временем ожи- 
дания Т5. Если же Т$ превышает 
величину контрольного времени Т, 
то пакет должен быть уничтожен. 
Таким образом, величина кон- 
трольного времени является ком- 
промиссом между чрезвычайно 
болыной задержкой и большим ко- 
личеством уничтоженных пакетов. 
Обычно она не превышает 70 мс. 
При формировании Т$ не учиты- 
вается время распространения сиг- 
нала по связным каналам (для 
спутниковых линий связи земля— 
спутник—земля оно достигает 
260 мс). В национальных сетях вы- 
шеуказанная процедура уменьше- 
ния девиации задержки пакетов в 
точке приема может быть заменена 
фиксированной задержкой первого 
пакета каждого активного участ- 
ка речи в случае передачи речи или 


Время задержки пакета в сети 
там 
Номер пакета 

| Неуничтожаемые блоки 
Уничтожаемые блоки 
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задержкой первого пакета данно- 
го сеанса связи в случае переда- 
чи сигналов речевого диапазона. 
«Преимущество этого метода заклю- 
чается в упрощении процедур об- 
работки пакетов промежуточными 
узлами, но величина общей за- 
держки в данном случае варьиру- 
ется в большей степени, поэтому 
в таких системах пакетам прото- 
кола РУР назначается наивысший 
приоритет. Протокол РУР преду- 
сматривает возможность снижения 
перегрузок, которые могут возни- 
кать в промежуточных узлах свя- 
зи за счет уменьшения размеров 
пакетов путем удаления последних 
блоков с наименее значащими 
битами. Ухудшение качества об- 
служивания в этом случае будет 
приемлемым. Количество блоков 
пакета, которые могут быть унич- 
тожены при перегрузке, индици- 
руется в его заголовке. Детектор 
речи позволяет не передавать па- 
кеты во время речевых пауз. В это 
время в точке приема воспроиз- 
водится белый шум, уровень ко- 
торого измерен в точке передачи 
и не превосходит 1 дБ. Телефон- 
ный разговор — это, как правило, 
диалог. В то время, когда один из 
собеседников говорит, другой 
обычно молчит, и наоборот. Даже 
если говорит один человек, в его 
речи имеются паузы между фра- 
зами, словами, отдельными звука- 
ми. В результате, эффективность 
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Рис. 1. Формат информационного кадра протокола РУР 
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использования коммутируемого 
телефонного канала составляет 30- 
40%. Таким образом, переход от 
традиционной коммутации кана- 
лов к передаче речи методом ком- 
мутации пакетов позволяет повы- 
сить эффективность использова- 
ния канала связи почти втрое. 
Формат информационного кадра 
протокола РУР представлен на 
рис. 1. Как видно из рисунка, пер- 
вые 2 бита первого октета кадра 
равны нулю. Первый бит второго 
октета равен единице. Остальные 
13 бит первых двух октетов груп- 
пируются, образуя единый иден- 
тификатор соединения канального 
уровня или адрес канального уров- 
ня. Третий октет имеет значение 
11110111. Последние два октета 
кадра — последовательность цик- 
лического контроля заголовка (а 
не всего кадра). Алгоритм вычис- 
ления контрольной суммы анало- 
гичен алгоритму стандарта 150 


Таблица 1. Типы кодирования речевых отсчетов 
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3309. Первые три и последние два 
октета кадра принадлежат каналь- 
ному уровню. Октеты с четверто- 
го по восьмой являются заголов- 
ком пакетного уровня. Четвертый 
октет выполняет функцию дискри- 
минатора протокола и имеет зна- 
чение 00100010. Пятый октет яв- 
ляется индикатором аннулирова- 
ния блока. Его первый и второй 
биты указывают на число блоков, 
которые могут быть отброшены на 
любом промежуточном узле сети 
(первый бит — младший, второй — 
старший). Биты пятый и шестой 
указывают на общее число удаляе- 
мых блоков при первоначальном 
формировании пакета на исходя- 
щем конце (пятый бит — млад- 
ший, шестой — старший). Биты 
третий, четвертый, седьмой и 
восьмой пятого октета зарезерви- 
рованы для будущего использова- 
ния и имеют нулевые значения. 
Шестой октет информационного 
кадра содержит зна- 
чение времени за- 
держки пакета в 
очередях сети в мил- 
лисекундах. Первые 
5 бит октета 7 опре- 
деляют тип кодиро- 
вания речевых от- 
счетов в точке пере- 
дачи в соответствии 
с табл. 1. Согласно 
Рекомендации С.764 
восьмой бит этого 
октета должен при- 
нимать значение, 
равное 1, для всех 
пакетов, кроме по- 
следнего пакета ре- 
чевой. группы. Ос- 
тальные биты окте- 
та 7 зарезервирова- 
ны для будущего ис- 
пользования и име- 
ют значение, равное 
нулю. Первые четы- 
ре бита восьмого ок- 
тета содержат поле 
шума, указывающее 
на уровень фоново- 
го шума в точке пе- 
редачи во время 
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пауз. Старшие 4 бита использу- 
ются для нумерации пакетов в 
точке передачи от 1 до 15. Если 
номер пакета в последовательно- 
сти равен нулю, то это свидетель- 
ствует о начале речевой группы 
и необходимости сброса в исход- 
ное состояние декодера АДИКМ. 
Начиная с девятого октета пере- 
дается информационное поле про- 
токола РУР. Следует отметить, что 
передача речи в пакетном виде 
еще до появления соответствую- 
щих стандартов была успешно оп- 
робована в частных телефонных 
сетях, в которых распределенные 
учрежденческие телефонные стан- 
ции связаны арендованными ли- 
ниями типа Т1 (1544 Кбит/с). Это 
позволило обеспечить значитель- 
ную выгоду от снижения потреб- 
ной скорости передачи для каж- 
дого речевого канала и позволи- 
ло более эффективно использовать 
линии связи Т|. 


Передача сообщений 
факсимильной 
А аппаратуры группы 3 


МККТТ подразделяет факсимиль- 
ную аппаратуру общего назначения 
на четыре группы. Группа 1 — 
аппаратура, использующая моду- 
ляцию с двумя боковыми поло- 
сами без каких-либо мер по сжа- 
тию ширины полосы передавае- 
мого сигнала и пригодная для пе- 
редачи страницы формата 
А4 (210х297 мм) с разрешающей 
способностью 4 линии на милли- 
метр по телефонной сети за 6 мин. 
Группа 2 — аппаратура, исполь- 
зующая методы сжатия ширины по- 
лосы (частичное подавление боко- 
вой полосы) и обеспечивающая пе- 
редачу страницы в пределах 3 мин. 
Группа 3 — аппаратура, которая со- 
держит средства снижения избы- 
точной информации в сигнале до- 
кумента до процесса модуляции и 
которая способна обеспечить время 
передачи документа со стандартным 
машинописным текстом формата 
А4 по телефонной сети в течение 
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1 мин. Группа 4 — аппаратура, со- 
держащая средства снижения из- 
быточной информации в сигнале 
документа до передачи и исполь- 
зующая процедуры, приемлемые 
для сети передачи данных (ПД) об- 
щего пользования. Хотя на сего- 
дняшний день аппаратура групп 1 
и 2 почти не используется, инфор- 
мационные сигналы этого типа мо- 
гут передаваться через систему 
РСМ5 с помощью протокола РУР 
как сигналы речевого диапазона. 
Сигналы факсимильной аппарату- 
ры группы 4, предназначенной для 
передачи информации главным об- 
разом в цифровом виде по сетям 


ПД или цифровым сетям с инте-_ 


грацией служб (ЦСИС), могут пе- 
редаваться системами РСМ$ с вы- 
сокой эффективностью в качестве 
цифровых данных так, как описа- 
но в следующем пункте. Для по- 
вышения эффективности исполь- 
зования пропускной способности 
канала связи при передаче сигна- 
лов факсимильной аппаратуры 
группы 3, имеющей широкое рас- 
пространение в настоящее время, 
специально для этого класса сиг- 
налов Рекомендацией С.765 пре- 
дусмотрен протокол ЕАОСОМР 
(Еасзип!е Ретодшайоп апа Сот- 
ргезз1оп Ргоюсо!). В соответствии 
с требованиями этого протокола все 
сигналы установления связи, оп- 
ределяемые Рекомендацией Т.30 и 
модулированные в соответствии с 
Рекомендацией \У.21, передаются 
также как и речь с помощью про- 
токола РУР (тракт РУР), а сигна- 
лы факсимильного изображения, 
передаваемые согласно Рекоменда- 
циям МККТТ У.29 и У.27 (ег, де- 
модулируются, дескремблируются 
в точке передачи, разбиваются на 
пакеты и распространяются через 
сеть связи в цифровом виде с по- 
следующим обратным цифро-ана- 
логовым преобразованием в точке 
приема (тракт ЕАОСОМР). То есть, 
в зависимости от фазы сеанса связи 
информация, поступающая из ком- 
мутируемого цифрового телефон- 
ного канала, направляется в высо- 
коскоростной канал связи либо 


СЕТИ КОМПЬЮТЕР 


через тракт РУР, либо через тракт 
БАРСОМР. Протокол ЕАРСОМР 
предусматривает пятиуровневую 
модель, в состав которой входят 
физический и канальный уровни, 
такие же как в РУР, немного от- 
личный от описанного РУР пакет- 
ный уровень, а также еще два уров- 
ня: модуляционный и сеансовый 
(СаН=З(ате [еуе]). Модуляционный 
уровень обеспечивает демодуляцию 
и дескремблирование факсимиль- 
ных постраничных данных в точ- 
ке передачи и осуществляет про- 
цесс их вторичного скремблирова- 
ния и вторичной модуляции в точке 
приема. На сеансовый уровень — 
общий для точек передачи и приема 
— возложены функции распозна- 
вания начала сеанса связи, опре- 
деления роли оконечного узла в 
данном сеансе (приемник или пе- 
редатчик), распознавания сигналов 
протокола Т.30, направления тра- 
фика из коммутируемого канала в 
тракт РУР или ЕАРОСОМР в точ- 
ке передачи и из тракта РУР или 
ЕАРСОМР в коммутируемый циф- 
ровой телефонный канал в точке 
приема. ЕАРСОМР предусматри- 
вает три типа пакетов: пакеты ин- 
дикации факсимильных характери- 


стик (Еасзии!е СарабИиу Тп@сайоп 


Раске!), пакеты начала факсимиль- 
ного потока (Расзипйе $рип Неадег 
РасКе) и информационные паке- 
ты факсимильной страницы (ЕКас- 
зниЙе Разе ш!огтайоп Раскео. В 
пакетах индикации факсимильных 
характеристик содержится инфор- 
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мация о скорости факсимильной 
передачи и виде используемой мо- 
дуляции. Пакеты начала факси- 
мильного потока индицируют на- 
чало или прекращение генерации 
тестовой последовательности или 
тонов защиты от эха частотой 1700 
либо 1800 Гц. Размер информа- 
ционного поля пакета факсимиль- 
ной страницы соответствует дли- 
тельности 20 мс воспройзведения 
факсимильного сигнала на исход- 
ной скорости (2400, 4800, 7200 
или 9600 бит/с) и не должен пре- 
вышать 482 октетов. При этом в ка- 
ждый байт пакета помещаются два 
квадбита (трибита, дибита) демо- 
дулированного сигнала (остальные 
биты байта имеют нулевое значе- 
ние). Если последний байт инфор- 
мационного поля пакета получился 
неполным, то он дополняется ну- 
лями. Об этом делается отметка в 
заголовке пакета. Пакеты всех ти- 
пов, в том числе и вышедшие из 
тракта РУР, передаются по одно- 
му постоянному виртуальному ка- 
налу. Циклической проверке, так 
же как и при ‘передаче речи, под- 
вергается только заголовок кадра, 
а не весь кадр. На рис. 2 и 3 пред- 
ставлены форматы кадров начала 
факсимильного потока и информа- 
ционных кадров факсимильной 
страницы. Октеты с первого по чет- 
вертый, а также шестой и два по- 
следних октета кадров протокола 
ЕАРСОМР имеют такие же значе- 
ния, что и соответствующие окте- 
ты информационных кадров про- 
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Рис. 2. Формат кадра начала факсимильного потока протокола КАБ- 
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Таблица 2. Кодирование требуемых протоколом ЕАОСОМР действий 


` № Требуемые действия 


1000 Генерация настроечной последовательности 


0100 Сброс 
1100 Начало генерации тона защиты от эха частотой 1700 Гц 


октет 1 
октет 2 
октет 3 
октет 4 
октет 5 
Время задержки пакета в сети октет 6 
Роем. 
октет 8 
Информационное поле факсимильной страницы 
Последовательность проверки 2 октета 
Рис. 3. Формат информационного кадра факсимильной страницы 
протокола ЕАРСОМР 
токола РУР. 
Значение пятого 
октета кадров 


протокола ЕАО- 
СОМР нулевое. 
В кадрах начала 
факсимильного 
потока значения 
седьмого и вось- 
мого  октетов 
равны соответст- 
венно 00000100 
И 00010000. 
Младшие четы- 
ре бита девято- 
го октета заре- 
зервированы для 
будущего ис- 
пользования и 
имеют нулевое 
значение, стар- 
шие — использу- 
ются для обо- 
значения в соот- 
ветствии С 
табл. 2 действия, 
которое должно 
быть выполнено 
в точке приема 


№МПсго ЕТорру 9!5К 
(дискеты) 
Рапаз5отс 
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ПО ВОПРОСАМ ЗАКУПОК ОБРАЩАЙТЕСЬ К НАШИМ 
ДИЛЕРАМ: 

Партия - Москва, Донская, 8, ст. м. "Октябрьская”, 

тел.: 954-0500 (10 линий); 

Компьюлинк - Москва, Мясницкая, 6, тел.: 924-2673, 
факс: 928-2394: 

МХМ - Москва, Б. Патриарший пер. 4, ст. м. "Маяковская" 
тел.: 290-6350/3282/2457/0598; 

Талион - Москва, Мясницкая, 46/2, тел.: 971-5846, факс: 971-5584: 
АРБТ - Москва, Перовский пр., 35, к. Та, 

тел.: 918-0270, (812) 544-3354, факс: 918-0291; 

АВС Шесгот/с$ - С.-Петербург, Литейный пр-т, 22, офис 31, 

‚ел.: (812) 275-7485, 272-9658; 

Злефант - Киев, Голосеевская, 9, тел.: (044) 225-3061, 265-9213. 


Приглашаем к сотрудничеству дилеров. 
Москва, Краснопресненская наб., 12, 
гостиница "”Международная-2”; офис 1402, 
тел.: (095) 253-1402, факс: (095) 253-1404. 
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после получения кадра начала фак- 
симильного потока. Первые семь 
бит седьмого октета информацион- 
ного кадра факсимильной страницы 
имеют значение, равное 1000010. 
Восьмой бит принимает значение, 
равное 1, во всех информационных 
кадрах, использующихся для пере- 
дачи факсимильной страницы, кро- 
ме последнего, где он равен нулю. 
Первые три бита восьмого октета 
информационного кадра идентифи- 
цируют количество значащих бит 
в последнем октете информацион- 
ного поля кадра, четвертый бит ра- 
вен единице, а последние 4 бита 
используются для нумерации па- 
кетов в точке передачи от 1 до 15. 
Кадры индикации факсимильных 
характеристик отличаются от кад- 
ров начала факсимильного потока 
тем, что их девятый и десятый ок- 
теты содержат информацию о виде 
модуляции и скорости передачи 
факсимильного сообщения. В на- 
стоящее время изучается возмож- 
ность использования протокола 
ЕАРСОМР и для передачи факси- 
мильных сообщений, передаваемых 
в соответствии с Рекомендациями 
МККТТ У.33 и У.17 (7200, 9600, 
12000, 14400 бит/с). 6 


(Окончание следует) 
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) той статьей мы продолжаем рассмотрение 


мультиконсольных систем. 


Этапы эволюции 


многопользовательских систем 


Арсений Белоусов, Андрей Глазунов, 
Максим Панкратов 


Современный персональный компьютер для офи- 
са — это совсем не та медлительная «пишущая ма- 
шинка» с МРА-видеоадаптером, которая появилась 
в 1981 году. Сейчас солидные бизнесмены ставят на 
столы себе и своим сотрудникам мощные машины, 
сравнимые по производительности с рабочими стан- 
циями и миниЭВМ. Это, конечно, вполне в духе 
требований современного программного обеспече- 
ния. Но использование мощных компьютеров в роли 
однопользовательских пишущих машинок все-таки 
чрезмерно дорого. Мы полагаем, что сфера управ- 
ления нуждается сегодня не столько в наращивании 
мощности процессоров, сколько в удобстве доступа 
к информации по приемлемым ценам. 

Разумным выходом из создавшегося положения 
представляется использование так называемых муль- 
тиконсольных систем. Такие системы основаны на 
применении технологий, позволяющих оборудовать 
мощные компьютеры (с большим объемом памяти 
и процессором не ниже 386) дополнительными ра- 
бочими местами. Характерной особенностью подоб- 
ных систем является легкость. их включения в ка- 
честве фрагментов в локальные сети с различными 
протоколами. Основными сфе- 
рами применения мультикон- 
сольных систем следует считать 
офисную автоматизацию, сфе- 
ры обучения и торговли и тому 
подобные. 


Таблица 1 


Многопользовательские 
д системы в России 


Здесь рассматриваются системы, 
позволяющие расширить персо- 
нальный компьютер как мини- 
мум на четыре рабочих места, 
снабженных графическим мони- 
тором, клавиатурой и дополни- 
тельными устройствами (мыши, 
принтеры, плоттеры, модемы, 


Электропитание 
сканеры и т.д.). В настоящее 


Рис. 1 


время в России доступны мультиконсольные реше- 
ния трех фирм, перечисленные в порядке убывания 
их стоимости: зап Юуег (системы $5Т-$УСА и $1Т- 
СУСА), Махрееа (ЗирегУСА Мах${апоп) и Адуапсеа 
М1сго КезеагсН (система ЧпТегиша!) (табл. 1). В ба- 
зовых конфигурациях вышеперечисленные системы 
дешевле Х-терминалов и сетевых решений. Систе- 
мы во многом аналогичны по возможностям и про- 
изводительности и конкурируют, в основном, по це- 
нам и надежности. Операции по установке всех систем 
вполне элементарны. 

Типичный комплект на четыре рабочих места со- 
стоит из платы, вставляемой в слот расширения ма- 
теринской платы компьютера, кабелей и интерфейс- 


переменный ток 110/220 


переменный ток. 110/220 В 


ШЕИ 117 


КОМПЬЮТЕР 


ОпТегииюа]"— новые возможности 
вашего персонального компьютера 


ЦпТетттагм - лучший выбор, если Вы хотите.. 
У получить на одном 386/486/Репёит ПК до 32 дополнитель- 


ных 5УСА-графических рабочих мест (с 00$, \Мпдом$ или 
Х-МИпдом/$) на основе стандартной периферии; 

\ совместно использовать ресурсы Вашего ПК, принтеры, 
модемы, СО-КОМ, жесткие диски, а также стандартное 
программное обеспечение и базы данных; 


АХ 


ЭТАПЫ виа МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИХ СИСТЕМ 


МАРТ 1995 


ных устройств. Сердце много- 
пользовательской системы — пла- 
та ввода-вывода, содержащая 
микросхемы видеойдаптеров и 
другие интерфейсы, другими сло- 
вами — полные консоли, доста- 
точные для поддержания четы- 
рех рабочих мест. Пользователь 
на своем столе имеет дело с не- 
большим устройством, к которо- 


7 АКА 


УпТетттма!М под управлением ОС Мио 5$/386 - может 


быть включен как кластер во внешнюю УМХ, 2; 
Ме!М/аге, М/пдомз МТ, О$/2, МщиО$ сеть с 
протоколами ТСР-ШР, 1РХ, МеВЕЧТ, УМЕТ. Е 


Это решение сочетает простоту, надежность и гибкость. 


Фирма "АСА" предлагает гарантийное обслуживание, расширение 
любых существующих сетей, установку мультиконсольных и сете- 
вых систем "под ключ", консультации, модернизации и обучение. 


Демонстрационный зал: 
Москва, ул.Большая Черемушкинская, 17а, стр. 2, 28 


Рис. 3 


9118 8 


У вынести рабочее место на расстояние до 76 метров; 
У атакже сэкономить деньги получив все возможности сети. 


е-тай: пю 


му подключаются дисплей, кла- 
виатура, мышь, принтер и про- 
чее. На рис. [1 и 2 изображены две 
модификации терминалов ОпТег- 
па! фирмы Адуапсеа Мгсго Ве- 
зеагсй, на рис. 3 — полностью со- 
бранный пользовательский тер- 
минал, за которым работают, 
«как за персональным компью- 
тером». Ирония судьбы в том, что 
раньше приходилось объяснять, 
что персоналка — это ЭВМ, рас- 
считанная на один пользователь- 
ский терминал, а теперь ситуация диаметрально про- 
тивоположная. 

Для работы нескольких терминалов, разумеется, 
необходима многопользовательская операционная 
система. В табл. 2 указаны многопользовательские 
операционные системы, поддерживающие мультикон- 
сольное оборудование перечисленных компаний. 


ЗУСА 
монитор 


вообовюосна еси 

ос поснизаеюо са 

сажени ‚= 

изо Ты и =. 
ов 


тел. (095) 126 0738 
тел./факс (095) 310 7084 
аоаза.т$К.$и 


Таблица 2 


В основном для работы с многопользовательски- 
ми системами применяют те или иные модифика- 
ции ОМХ. Однако в условиях широчайшего распро- 
странения программного обеспечения для РС, ори- 
ентированного на РОЗ и УЛпдо\%3, особенно на оте- 
чественном рынке, приходится ориентироваться пре- 


имущественно на системы, совместимые с РО$. В 
дальнейшем мы более детально остановимся на мно- 
гопользовательских операционных системах. 
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егодня мы познакомим читателей с новыми продуктами фирмы КАБ Раю 

СоттитсаНоп$, являющейся разработчиком и производителем большого 

ассортимента высококачественной продукции для локальных и региональных 
сетей. КАР является членом КАР Сгоир — мирового лидера в производстве продукции 
для сетей и сетевой интеграции. В России фирму КАР Раю Соттип/саНопз 


представляет системный интегратор ИМ! пс. 


фирмы КАБ 


Камилл Ахметов 


А Переключатель $Р5$-3 


5Р5-3 — это миниатюрный трехпортовый многопро- 
токольный сетевой переключатель. Он предназначен 
для небольших компаний и офисов. $Р$-3 значительно 
дешевле полноразмерного переключателя. При этом 
он поддерживает скорость 

передачи данных до 
64 Кбайт/с, каждый из 
трех синхронных 
портов может рабо- 
тать с протокола- 
ми Х.25, Егате 
Кеау, НОГС, 
5МА/ЗОГС, 


собственным 
протоколом 
фирмы КАДР — 
-ТМ, и позволяет 
вести асинхронную 
передачу. 
Благодаря 5Р$-3 нет 
необходимости подвергать 
мосты и маршрутизаторы модернизации для получе- 
ния доступа к сервису Х.25 или Егате Вейау. Много- 
протокольный переключатель обеспечивает прозрачную 
НРЕС-передачу через сети Х.25 и Егаше Кеау. Так- 
же 5Р5-3 позволяет осуществить доступ к сети Егате 
Кеау при помощи моста или маршрутизатора, имею- 
щего интерфейс Х.25. 


Новые продукты 


5Р5-3 предусматривает и рост сети. Если один из 
портов переключателя присоединить к статистиче- 
скому концентратору КАР $5ТМ, он сможет поддер- 
живать до 24 асинхронных каналов. $Р$-3 — пред- 
ставитель семейства многопротокольных пакетных пе- 
реключателей КАР. Эти переключатели поддержи- 
вают от одного до двенадцати синхронных портов и 
от двух до двадцати четырех асинхронных каналов. 


А КАБО АР5-8, АР$-16, АР$-24 


Это устройства сетевого доступа по протоколам Х.25 
и Егате Ке!ау. ВАР выпускает 8-канальный АР5-8. 
16-канальный АР5$-16 и 24-канальный АР5-24. 

Устройства АР$ оперируют тремя соединениями, 
каждое из которых может независимо конфигуриро- 
ваться для Х.25, Етате Ке!ау, НОГС, $ ОТС (О.С), 
ТМ и асинхронной передачи. В конфигурации Х.25 
АР5 может под- 
держивать как 
постоянные, так 
и переключаемые 
виртуальные схе- 
мы, работая с па- 
кетами размером 
до 4 Кбайт. В соединении Егате Ве]ау АР$ опери- 
рует пакетами Егате Ве!ау размером до 8 Кбайт. 
С поддержкой НОГС АР$ можно использовать для 
соединения мостов и маршрутизаторов сетей Х.25 или 
Егате Ваау. 

Для приложений, требующих более двадцати че- 
тырех асинхронных каналов, или для растущих се- 
тей КАР можно присоединить к АР$ статистический 
концентратор КАР 5ТМ. При этом $ТМ автомати- 
чески станет расширением АР$, и АР$ сможет под- 
держивать до двадцати четырех добавочных асинхрон- 
ных каналов через любое из синхронных соедине- 
НИЙ. 


По материалам фирмы КАР Раа Соштипсаноп$ 
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ПРЕСС 


Именная техника 


в России — 


ИМЕННАЯ ТЕХНИКА В РОССИИ — РОСКОШЬ ИЛИ НОРМА? 
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роскошь или норма? 


Круглый стол с „Чнатолиеш Карачинским и Николаем Тедуловии 
берут Кащшилл „Якшетой и Сейгей Побвосельцей 


Одной из особенностей сегодняшнего компьютерного 
рынка России является приход на его территорию 
техники Бгапа-пате-фирм. Вгапа-пате значит ”с име- 
нем”. После того, как к концу 80-х годов рынок был 
заполонен дешевой аппаратурой посредственного и 
откровенно плохого качества, обращение к именной 
технике — естественный этап. 

В круглом столе, посвященном проблемам прода- 
жи ьгапа-пате в России и общим перспективам раз- 
вития компьютерного бизнеса, мы пригласили уча- 
ствовать Николая Федулова, председателя совета 
директоров компании КОГ1МС АррЕе Сотршег, и Ана- 
толия Карачинского, президента фирмы 1В5, авто- 
ризованной как бизнес-партнер корпорации Вей Сот- 
ри{ег. 

Наш выбор был не случаен. И Николай, и Анато- 
лий работают на российском компьютерном рынке со 
времени его зарождения, оба много сделали для его 
формирования. Оба с самого начала сориентировались 
в своей деятельности именно на Бгапа-пате-техни- 
ку — хотя тогда это вызывало недоуменные вопросы, 
_ею практически никто не занимался. Оба известны и 
как аналитики, имеющие свои взгляды на развитие рын- 
ка и отраёли в целом. Интересно, что волею судьбы 
оба они сменили “профилирующую” компьютерную 
платформу — Анатолий в 1992 году перешел с Арре 
на Дей, а Николай, наоборот, с 1ВМ РС-совмести- 
мых компьютеров на Арре, что придает их видению 
дополнительную объемность. 

Несколько менее полный текст этой беседы опуб- 
ликован в февральском приложении к журналу “Де- 
ловые люди”. 

КомпьютерПресс. Давайте сначала оговорим “пра- 
вила игры”. Нам — и, надеемся, читателям — было 
бы интереснее провести эту беседу с вами не как 
с представителями компаний, занимающихся про- 
движением определенных торговых марок в Рос- 
сии, а просто — с Анатолием Карачинским и Ни- 
колаем Федуловым, которые много лет работают 
на этом рынке и имеют свой взгляд на его про- 
блемы. Мы бы хотели услышать личное мнение, 
ваше у15$10п, которое может совпадать, а может и 
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не совпадать с официальной позицией ваших фирм. 
Вы согласны? 

Федулов. Да, я думаю, что так мы сможем быть 
более объективными. Я, собственно, в таком смыс- 
ле и понимал с самого начала ваше приглашение. 

Карачинский. Я не возражаю. 

КомпьютерПресс. Начнем с общих проблем постав- 
щиков 5гапд-пате-техники в России. И для начала 
зададим несколько провокационный вопрос. КО] 
представляет в России продукцию фирмы Арр!е Сот- 
рег, а [В$ работает как главный представитель Рей 
Сошрщег — фирмы, поставляющей 1ВМ РС-совмес- 
тимую технику. По определению вы — конкуренты... 

Федулов. При текущем состоянии российского 
рынка у нас значительно меньше оснований для кон- 
куренции, чем, скажем, у Арре и Ре! в США, в ус- 
ловиях развитого рынка. И даже наоборот, я счи- 
таю, что на данном этапе мы вообще не конкурен- 
ты, а едва ли не союзники, нас объединяет — долж- 
на объединять — борьба за цивилизованный рынок, 
за увеличение реальной доли гап4-пате-техники в 
России. И меня радуют успехи Бгапд-пате-фирм в 
России, будь то закупка техники Немеи-РасКага 
Государственной Думой или техники Рей Сбербан- 
ком. На сегодняшнем этапе любой такой успех иг- 
рает на руку всем Бгапд9-пате-фирмам на нашем 
рынке: все это увеличение доли цивилизованного рын- 
ка в стране, вытеснение по-пате-техники. 

Карачинский. Можно говорить о разной конкурен- 
ции, по разным критериям. 

Например, о конкуренции между целыми платфор- 
мами или между отдельными фирмами по сегмен- 
там рынка. По-моему, конкуренции между платфор- 
мами [ВМ РС и Арр!е в России нет. По крайней мере, 
в ее классическом варианте. Я хорошо знаю ситуа- 
цию с АррЕе, поскольку сам представлял интересы 
этой фирмы, когда работал в Интермикро. И я очень 
хорошо отношусь к платформе МасшюзВ, это, ко- 
нечно, замечательный компьютер. 

Но при этом компьютеры Арр!е имеют в России 
достаточно слабые позиции, несмотря на активную 
работу ВОТ. Это связано исключительно с полити- 
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кой самой фирмы Ар- 
ре Сотшрщег, которая 
очень сильно опоздала 
с выходом на россий- 
ский рынок, что не по- 
зволило пока компью- 
терам Арр!е занять на 
этом рынке подобающее 
им место. До 1991 года 
они вообще не хотели 
обращать внимания на 
этот рынок, да и потом 
вели себя достаточно 
пассивно, как бы не 
развивая рынок, а толь- 
ко присутствуя на нем. 

Я думаю, что конкуренция имеет место главным 
образом в идеологическом плане, в плане выбора на- 
правления дальнейшего развития. То есть Арр!е се- 
годня не участвует здесь в конкуренции за масшта- 
бы рынка. С другой стороны, у Арр!е есть замеча- 
тельные ниши, которые она заняла — не могла не 
занять. 

КомпьютерПресс. А в чем, собственно, состоят 
проблемы с продажей гап4-паше в России? Как 
развивается этот бизнес, кто раньше занимался про- 
дажей компьютерной техники и чем был в основ- 
ном заполнен рынок? 

Карачинский. Сейчас рынок нормально эволюцио- 
нирует, появление Огапа-пате — просто закономер- 
ный элемент этой эволюции. Эволюции, связанной 
в большей степени с изменением психологии наших 
людей. Эта психология за последние десятилетия все- 
таки довольно сильно пострадала. Конкуренция, ко- 
торая на Западе всегда являлась основой, двигате- 
лем любого товарного рынка, здесь отсутствовала. 
Все привыкли к тому, что у всех все, условно гово- 
ря, одинаковое: одинаковые машины, квартиры, зар- 
платы... Не было никакой градации жизни, не нуж- 
но было ничего выбирать. Что такое Бгапд-пате? Это 
престижная, проверенная, заслуженная марка, о ко- 
торой все известно и которая не может допустить 
снижения своего уровня. Если на Западе принято 
покупать дома, определенные марки автомобилей или 
компьютеров, соответствующие вашему социально- 
му статусу или престижу фирмы — то здесь основ- 
ным критерием была цена, а такие категории, как 
престиж, практически отсутствовали. И вот когда в 
России рынок наконец появился, все первое время 
продолжали существовать на нем так же, как и до 
него. Считалось, что все как бы одинаковое и глав- 
ное — купить подешевле. И побольше. Менталитет, 
который закладывался в нас довольно долго, срабо- 
тал. 

Возвращаясь к специфике компьютерного рынка, 
нужно еще учесть, что круг компьютерщиков, раз- 
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бирающихся в проблемах, был достаточно узок, и он 
слабо пересекался с кругом лиц, принимающих ре- 
шение о закупке. Покупателями в первой волне этого 
рынка были, в основном государственные органи- 
зации, и закупки компьютеров производились по ка- 
ким-то плановым показателям, а не потому, что они 
были нужны. Так что вопросы работы, сопровождения 
закупленной техники недостаточно сильно волновали 
тех, кто распоряжался деньгами. Гораздо сильнее их 
волновало стремление потратить эти деньги “разум- 
но”, чтобы их не обвинили, что они купили компь- 
ютеры в два раза дороже, чем предлагала какая-то 
еще фирма. Они жили сегодняшним днем, и что будет 
завтра с купленными компьютерами их не очень 
интересовало. Все это привело к тому, что процве- 
тал рынок дешевой, не именной техники. 

Появление 6гап4-пате связано с началом форми- 
рования новой психологии. Мы поняли, что каче- 
ство очень сильно зависит от цены. Если раньше 
думали только о том, чтобы купить побольше и за- 
платить поменьше, то теперь мы стараемся вложить 
деньги наиболее эффективно, тем более, что замет- 
но увеличилась доля частных денег. Появилось по- 
нятие престижа. Наконец, очень велико воздейст- 
вие рекламы. Успех фирм, поставляющих даже са- 
мую качественную технику, во многом зависит от 
маркетинга и рекламы. Заметьте, что реклама 5гапд- 
пате обычно тоже существенно другая, она качест- 
веннее, она по другому построена. У них профес- 
сиональные маркетинговые команды, которые зани- 
маются созданием имиджа, продвижением имени 
фирмы. И вот под воздействием этих факторов ма- 
ятник качнулся в другую сторону, в сторону бгапа. 
Может быть, даже несколько больше, чем было бы 
в другой ситуации, при “нормальном” развитии, в 
стране с таким экономическим положением и уровнем 
развития технологии. Так что я считаю, что проблемы 
Огапд-пате нет. Есть естественная эволюция рынка 
в наших специфических условиях. 

Федулов. Сначала небольшой комментарий к са- 
мому понятию. Понимаете, слово “БгапЯ” довольно 
неоднозначно. Когда мы говорим “Бгапа”, мы обычно 
подразумеваем ВМ, Сотраа, Немейи-Раскага, Бей, 
Арр!е и так далее. Но можно говорить о Бгапа и как 
о маркетинговом феномене. Вот, скажем, компью- 
теры марки “Лэнд”. Я не знаю качества этих ком- 
пьютеров, я на них никогда не работал. Но я вижу 
явную попытку сделать 5гап4: налицо достаточно 
серьезные маркетинговые усилия, которые вложены 
в марку “Лэнд”, в это втянуты достаточно профес- 
сиональные команды. И шансы сделать Бгапд-пате 
вроде были — если бы не еще одна наша особенность, 
тоже из области психологии и не имеющая прямо- 
го отношения к компьютерам. Это сложилось исто- 
рически, тянется, может быть, еще с Петра: все, что 
не наше — чем-то лучше. Для нас самые дорогие и 
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“накрученные” “Жигули” остаются хуже весьма сред- 
ней “Ауди”. 

Или возьмем ОРепду — это Бгап@ или нет? Я счи- 
таю, что Репду — это огапд-пате, сделанный в Рос- 
сии. Стиплер — профессиональная команда, они 
подключили деньги, они проработали идею, марке- 
тинговые методы, понимание того, как “сделать” этот 
рынок, — и “сделали” рынок Бепду. С этой точки 
зрения, насколько бы устаревшими решениями не 
были обеспечены все эти Репау — это рынок! Это 
действительный Фгапа. И заметьте, сейчас предпри- 
нимаются попытки повторить этот успех, сделать Бгапа 
с нуля: Кепрза, Атаа, и КАМГ что-то свое начинает 
двигать... Поэтому в широком смысле Бгапа — это 
все, что получило имидж интересного продукта, то, 
что рынок — нормальный рынок — потребовал. 

Если же говорить о компьютерном рынке, об ис- 
тории “брэндинга” здесь — я бы выделил три этапа 
продвижения персональных компьютеров на наш 
рынок. - 

Первая волна закупок техники началась в 1983 
году. Как ни странно, это был период интереса к 
технике Бгапд-пате. Я тогда работал в Торгово-Про- 
мышленной Палате и был хорошо информирован о 
производимых закупках. Это были [8М, Нещей- 
Раскага, РЕС, У!апв, ОПуе! и другие, всего 12-15 
фирм. Рынка как такового в стране еще не было, и 
интерес к персоналкам в значительной степени ис- 
кусственно поддерживался этими фирмами. Они еще 
и потому делали здесь упор на персональные ком- 
пьютеры, что не могли напрямую поставлять более 
мощную технику, которая была под эмбарго. А для 
СССР персоналки были чем-то совсем новым, ра- 
ботали все тогда на мэйнфреймах и мини-компью- 
терах. Информации о ПК почти не было, журналов 


о персоналках и так-то было мало, а сюда они прак-. 


тически не доходили. Фирмы же эти работали здесь 
давно, пустили какие-то корни, от них и шла зна- 
чительная часть информации. (В то же время я знал 
целый ряд по-пате-фирм, которые в эти годы очень 
старались выйти на наш рынок, но так никогда и 


не были востребованы и исчезли.) А потом пошла 


мода на персоналки, и все сидели и считали: вот он, 
мегабайт! Памяти больше, чем у нас в 18ВМ/360! 
Итак, на первом этапе превалировали компью- 
теры Бгапа, стоили они тогда бешеных денег, но и 
закупались в небольших количествах — чтобы посмот- 
реть и понять, что с этим делать. 
Начало второй стадии относится к 1985-1987 го- 
дам, когда уже в массовом количестве появилась по- 
пате-техника, та самая, которую можно было брать 
“побольше и подешевле”, экономя государственные 
деньги. Сначала это навязывалось Элоргом, через 
который шло большинство закупок. У него были 
отработаны технология закупки по 10-12 фирмам, 
конъюнктурные проработки, шаблоны... Покупате- 
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ля отправляли в фирмы 1, 2, 3, заранее зная, где он 
купит. У Элорга не было понятия фгапа, они как бы 
отвечали за экономию государственных средств. 
Постепенно в ходе перестройки доминанта Элорга 
исчезла, но... Компьютер, который раньше был то- 
варом только для Элорга, занимавшегося закупка- 
ми от имени государства, — стал товаром для всех, 
кто решил себя попробовать в этом новом бизнесе, 
товаром, на котором можно заработать нормальные 
деньги. Если сейчас посмотреть назад, то окажется 
что очень значительный процент известных в даль- 
нейшем компаний и структур начинали с этого “тор- 
гово-посреднического” бизнеса, занимались им. “Диа- 
лог”, кооператив Тарасова, та же МММ... Заводы 
скидывали деньги, закупая большие партии компь- 
ютеров, а потом сами начинали их понемногу пе- 
репродавать. Об именной технике речь по-прежне- 
му не шла, а критерий Элорга — экономия гос- 
средств — трансформировался в стремление купить 
подешевле, продать подороже. Так что нашествию 
неизвестной техники способствовала не только пси- 
хология покупателей, о которой говорил Толя, нои 
поведение продавцов. Таков был второй этап, этап, 
когда появился товар, но не было рынка. Истинный 
рынок еще не сформировался, не было осознанно- 
го запроса, не было понятия маркетинга. 

А потом наступил третий этап, расцвет которого 
мы сейчас переживаем. 

Разумеется, дешевая техника никуда не делась, но, 
как уже говорилось, появились покупатели, желаю- 
щие правильно вложить свои деньги, купить надежную 
технику — или хотя бы просто не такую, как у всех. 
Появились целые структуры, у которых были хозяева, 
желающие купить за свои деньги что-то приличное. 
Вот это уже был рынок, поскольку появилась настоя- 
щая альтернатива. Где-то в 1992 году резко вошли 
в моду компьютеры от Сотраа, Тозва, АТВ, АЗТ 
КезеагсН. Еще в конце 1991 мы в Мег1$е] (а мы были 
чуть ли не первыми, кто получил свободный доступ 
едва ли не ко всем 
Ьгапа) пытались их 
продвигать — но 
они не шли! Так 
что перелом я от- 
ношу где-то к сере- 
дине 92-го года. 

Карачинский. 
Когда в 1991 году 
мы в Интермикро 
взялись продавать 
компьютеры Арре, 
над нами поначалу 
просто все смея- 
лись — такая доро- 
говизна, кому это 
нужно! То же было, 
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кстати, когда уже в [В$ мы стали работать с Рей. 
Браться за такую дорогую технику, когда все вокруг 
покупали и продавали компьютеры партиями 5-10 
тысяч штук по каким-то безумно низким оптовым 
ценам, по 700 долларов что-ли... Многим это каза- 
лось безнадежной затеей. И все-таки в 1992-1993 годах 
кооператоры с огромными партиями дешевых ком- 
пьютеров исчезли, и все больше компаний стали ра- 
ботать с Бгапа-пате. 

На рынке, действительно, очень многие стараются 
повторить успех других компаний, рынок — это очень 
обезьянья вещь. И ситуация с Бгап@ тоже подчиня- 
ется этому правилу. Как только кто-то начал про- 
давать 5гап4-пате-технику — за ним последовали 
другие. Помните, Стиплер начал продавать лазерные 
принтеры Немеи-РасКага? Тот, первый, Стиплер 
вообще был классической командой — первой част- 
ной, негосударственной компанией, которая смог- 
ла классически раскрутить рынок — за что теперь ей 
все благодарны. И сразу появилось очень много фирм, 
которые продают принтеры Немеи-Раскага. 

Федулов. Мне кажется, что именно Немей-РаскКага 
начал серьезное продвижение ЪФгапд-техники в Рос- 
сию. В 1991 году фирма Мег5е!-КТ стала первым 
дистрибьютором Немец-РаскКаг@ по линии персональ- 
ных компьютеров (а Стиплер тогда же подписал до- 
говор по принтерам), причем мы во многом подпи- 
сывали договор из протокольных соображений, это 
как бы было полезно и нам, и им. Но спроса тогда 
не было совсем, и цены были совершенно неверо- 
ятные, нельзя было по таким ценам ничего продать. 
Однако за год серией снижений цен компьютеры 
Немец-РаскКаг4 стали Бгапд9-пате в России, и сего- 
дня является здесь либо первой, либо второй ком- 
пьютерной фирмой! Этого нет в других странах, там 
он не входит и в десятку: НР — традиционно Фгапа, 
но на рынке принтеров, периферии. Так что я счи- 
таю, что у этого успеха две составляющие — с од- 
ной стороны, имя Немец-Раскага, с другой — очень 
грамотное снижение цен. 

Карачинский. Но имя Немеи-РаскКага на потре- 
бительском рынке сделал все-таки Стиплер. Они 
начали рекламную кампанию в широкой прессе, это 
была первая настоящая маркетинговая рибИс-стра- 
тегия. А сама фирма Немен-РаскКага дала здесь первую 
рекламу только полтора года назад... Я считаю, что 
на компьютеры Немеи-Раскага многие дилеры об- 
ратили внимание именно потому, что надо было 
противопоставить какой-то 5гап4 компьютерам Рей, 
которые начали активно продвигаться на рынке. А 
благоприятная ситуация с компьютерами Ре! в Рос- 
сии обусловлена тем, что здесь их эксклюзивно про- 
двигает российская фирма, а не собственно Рей, иначе 
бы их реально просто никто не продвигал. 

Или, например, Сотраа — эта компания факти- 
чески пришла сюда третьей год назад или чуть боль- 
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ше — и, по моим оценкам, по объемам они сего- 
дня тоже третьи, причем, если они своей полити- 
ки не изменят, то так и останутся третьими. Им 
удалось сделать несколько крупных контрактов — 
но на рынке они пока не очень видны. У Сотрад 
в России больше десятка дистрибьюторов, но нет 
дистрибьютора, который бы занимался только тех- 
никой Сотраа, Сотраа как Бгапа фактически ни- 
кто не продвигает. Фирма должна или сама начать 
активно продвигать себя (как это стал сейчас де- 
лать Немей), или же назначить, условно говоря, 
уполномоченного дистрибьютора, перед которым по- 
ставить эту задачу. Иначе получается ситуация, когда 
никто из дистрибьюторов не хочет вкладывать деньги, 
делать большую работу, плодами которой восполь- 
зуются их конкуренты, которые тоже продают Сот- 
раа! Посмотрите, кто сегодня из “больших” двига- 
ет Сотраа? 

Федулов. Пожалуй, активнее других Сгос шсогро- 
гайе4 — хотя их нельзя назвать дистрибьюторами, они 
скорее относятся к категории интеграторов. 

Карачинский. Да, это УАК, уаше-а94е4 гезеПег, они 
продвигают свои решения на базе компьютеров Сот- 
раа. Но кто-то же должен построить технологию 
движения компьютеров Сотраа — как и любой другой 
фирмы — на этот рынок, условно говоря, конвейер, 
по которому они сюда едут, а здесь сбрасываются, 
распределяются и т.п. 

Федулов. Здесь я согласен с Толей. И тем не ме- 
нее Сотраа все же стал третьим — а может быть и 
вторым. Это тоже говорит о готовности нашего рынка 
к “брендизму” вообще. 

Карачинский. Рынок, безусловно, готов, но “тре- 
тий” в данном случае означает “последний”, пото- 
му что больше никто пока в Россию не пришел. 

Федулов. Почему же? Пришел, к примеру, Асег. 
И, думаю, Асег настроен — хотя и другими метода- 
ми, с точки зрения, скажем, каналов — повторить 
здесь успех Шен. 

Карачинский. Асег для меня все равно пока не- 
сколько в другой весовой категории. Им предсто- 
ит работать, чтобы стать Бгап9-пате в полном смысле 
слова, возможно, они добьются этого в 1995 году. 
Кстати, мне очень нравится их маркетинговая стра- 
тегия. С другой стороны, не надо забывать разни- 
цу между 1В$ и Асег — по масштабам, по финан- 
совым ресурсам, по возможностям. Мы, конечно, 
достигли некоторых успехов, но все же остаемся ма- 
ленькой российской компанией, хотя и относимся 
к тому не очень большому числу компаний, кото- 
рые реально влияют на формирующийся здесь ры- 
нок. 

Федулов. Хотя мы и отходим несколько в строну, 
я скажу, что у вас уникальная ситуация на здешнем 
рынке. 1В$, с одной стороны, дистрибьютор, экс- 
клюзивно представляющий Ре! в России, с другой 
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стороны — вы независимы и можете, в принципе, 
свободно работать с кем угодно. 

КомпьютерПресс. Интересно, а насколько вообще, 
по вашему, крупные западные компании заинтере- 
сованы в работе на российском рынке? 

Карачинский. Да в общем-то... ни на сколько. За 
последние пять лет мы так или иначе поработали со 
всеми крупнейшими в компьютерной индустрии ком- 
паниями — и мое мнение, что на самом деле Рос- 
сию в качестве серьезного рынка никто из них не 
рассматривает. Готов объяснить, почему это так. 
Возьмем, к примеру... ну, пусть опять Сотрад. Он 
реально продает в мире технику примерно на 10 
миллиардов долларов. В России они продали в про- 
шлом году, ну пусть даже на 100 миллионов — все 
равно это не больше одного процента. Я уж не го- 
ворю про 1ВМ, у которого общий годовой объем по 
всем направлениям миллиардов 50-60. И сразу ста- 
новится понятно, что Россия для них — это что-то 
крайне далекое. Представители этих компаний мо- 
гут вести себя здесь как угодно круто и давать лю- 
бые обещания, но надо же понимать, что в иерар- 
хии своей компании они занимают достаточно низ- 
кий пост, так что реально они не в состоянии ре- 
шить ни одного вопроса. Они настолько далеки по 
этой иерархии от руководства компании, что ско- 
рее всего, их мнения там никогда и не услышат. А 
если и услышат, первым делом спросят — “а сколь- 
ко мы там зарабатываем? Что? И вы предлагаете 
инвестировать туда такие деньги?!” И отправят вас 
к финансистам. А финансист — бог любой большой 
компании. Финансисты здесь у нас не бывают, и 
вообще ничего про эту страну не знают, кроме ее 
положения на карте. Они питаются простыми вещами: 
им приходят различные анализы, им приходят раз- 
личные риски, им банки дают списки... И когда воз- 
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что в списке финансовых рисков Россия находится 
на предпоследнем месте (перед Ираком или Ираном, 
точно не помню). А он отвечает за то, чтобы его 
компания не потеряла деньги. Так что можно перед 
ним расписывать любые перспективы российского 
рынка, хоть плясать — он руководствуется тем, что 
дает его банк, а банк пользуется аналитическими нью- 
йоркскими или там лондонскими разработками. Все. 
Он говорит вам “нет” — он не имеет права посту- 
пить иначе. 

Так что работать в России с западными компа- 
ниями очень трудно. Вы хотите сделать свою рабо- 
ту гибкой, приспособить ее к условиям этого рын- 
ка, наладить поставки, создать склад... Вам говорят: 
“Да, все это очень хорошо”, — а потом ничего не 
происходит. Все, кто начинает работать с ними, с 
этим сталкиваются, так что надо быть готовым... А 
вот в Китае, где степень финансовых рисков мала, 
где государство дало гарантии почти везде, актив- 
ность западных компаний очень велика, и они до- 
бились там больших успехов. 

Федулов. Год назад я был бы с тобой согласен на 
120%. Но сейчас начинает кое-что меняться. И ме- 
няют ситуацию в первую очередь “азиатские драко- 
ны” — Асег, Зап1зип?. Посмотри, насколько они ак- 
тивны в этом году. На западноевропейском и аме- 
риканском рынке шансов у них практически нет, и 
потому к российскому они отнеслись серьезно. Тут, 
по-моему, показателен пример Мексики. Эта стра- 
на тоже не была приоритетным рынком для амери- 
канских фирм. В итоге мексиканский рынок просто 
потерян для Штатов, потому что им фактически за- 
владел Асег. И мне кажется, что через год, когда 
американскими фирмами будут осознаны действия 
Асег здесь, это должно вызвать определенный резо- 
нанс, они тоже подкорректируют российскую поли- 
тику. Они все-таки реагируют на изменение ситуа- 
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ции — обрати внимание, как оживился здесь Немеи- 
Раскаг после неожиданно больших, непрогнозируе- 
мых объемов продаж. И фактор чужого примера, о 
котором мы говорили применительно к нашим фир- 
мам, справедлив и для западных. 

Карачинский. Ты чересчур оптимистичен. Да, те 
люди, которые работают здесь, могут отслеживать, 
к примеру, действия Асег’а, адекватно реагировать, 
но как только они выходят с этим на следующие 
ступени иерархии, вступает в действие тот механизм, 
о котором мы говорили. Даже если они смогут про- 
биться на высшие уровни, для того чтобы что-то 
существенно поменять, надо менять такие святыни, 
как, например, Корпоративная Стратегия, принятая 
Советом Директоров. Большие фирмы очень бюро- 
кратизированы. Это одна из причин, почему мы ра- 
ботаем именно с Ре! — фирма молодая и пока еще 
более гибкая, чем скажем ВМ или Сотрача. Сей- 
час мы пытаемся работать с ВМ, но это тяжело. 

Федулов. Я согласен, что в ближайшее время Россия 
не будет для ведущих производителей ПК приори- 
тетным рынком. И 18М не прибежит сюда и не ска- 
жет: вот вам 100 миллионов, раскручивайте этот 
рынок. Это, однако, не означает, что Россия вооб- 
ще не будет рынком для них. Они будут работать на 
нашем рынке, и их доля на нем будет расти. Да, расти 
не за счет усилий этих фирм — а благодаря дейст- 
виям российских компаний, их здесь представляю- 
щих. Рей, Немеи-Раскага и Сотраа, конечно, обя- 
заны своими успехами здесь тому, что этим заня- 
лись именно российские фирмы. 

Карачинский. И ни Са{емау, ни АЗТ, ни Раскага 
Вей не предпримут никаких действий по отношению 
к России, пока здесь не появится местная компа- 
ния, которая будет их продвигать. 

Федулов. Но давай взглянем и с другой стороны. 
Все таки 100 миллионов в год для России — это 19 
процентов ее компьютерного рынка. Значит, тако- 
ва — очень грубо — доля Сотраа на этом рынке. 
Добавим сюда показатели НР, Рей, Арре, 1ВМ — и 
мы увидим, что суммарная доля 5гап4-пате-компь- 
ютеров на этом рынке вскоре может перевалить не- 
кую критическую массу... 

Карачинский. Может быть, это уже в известном 
смысле произошло. 

КомпьютерПресс. А как вы расцениваете заявле- 
ние [ВМ о прекращении производства компьютеров 
на процессоре Репиит? 

Карачинский. По-моему, это больше политика. К 
технологии, к реальной жизни это имеет слабое от- 
ношение. 

Федулов. Можно было бы усмотреть в этом шаг 
ВМ к смене платформы (хотя я не склонен к тако- 
му упрощенному толкованию). 1ВМ, как и Арре, 
разумеется, заинтересована в продвижении процес- 
сора РомегРС. 
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Карачинский. Я не думаю, что Ро\егРС вытеснит 
процессоры 1{е!. РожегРС, конечно, займет свое 
место на рынке, тем более что его двигают сильней- 
шие фирмы — 1ВМ и АррЕе. Но ие! поддерживает 
большинство на рынке, а кроме того, у них колос- 
сальный технологический задел. 

Победа на рынке — это.не только архитектура про- 
цессора. Объясните мне как клиенту, зачем мне пе- 
реоборудовать мой офис на Ро\мегРС? 

Федулов. А как три года назад все спрашивали — 
зачем мне \!ш9о\3? 

Карачинский. Ну, программную платформу заме- 
нить очень легко. Это, знаете ли, совсем другие ин- 
вестиции. 

С компьютерами Арр!е другая ситуация — их пока 
выпускает только фирма Арр!е, и раз она переходит 
на новый процессор, то выбора у клиента не оста- 
ется. 

Федулов. Соответственно, все 13 процентов ми- 
рового рынка персональных компьютеров, которые 
до сих пор работали на Арр!е Маси\мозВ, станут поль- 
зоваться Ромег МасицозН, то есть Ро\мегРС. Ну, а 
теперь открыта для лицензирования операционная 
система МасицозВ, и через шесть-восемь месяцев на 
мировом рынке появятся клоны компьютеров Арр/е. 
Наконец, уже сейчас существует шесть операцион- 
ных систем, заведомо работающих на процессоре 
РометРС. 

Карачинский. Ну и что? Ведь непонятно, какая из 
них станет стандартом. А может быть, и вовсе не 
установится стандарта, будут любители \УЛпдо\$, 05/2, 
Ро\мег-архитектуры и так далее. Когда 1ВМ, АррЕ и 
Могюго]!а взялись за РомегРС, они хотели еще раз 
изменить стандарт рынка. Теперь еще раз стало по- 
нятно, что взять и поменять рынок нельзя. 

Федулов. Но переход и задуман не как резкий ска- 
чок, а как постепенное врастание нового стандар- 
та — подчас незаметно, “прозрачно” для пользова- 
теля. Вспомни, как постепенно завоевывали рынок 
к примеру, стандарты на шину Е1ЗА или РСТ. Сей- 
час просто рано еще подводить итоги, процесс только 
начался. Можно лишь улавливать какие-то тенден- 
ции, знаки будущих изменений... Однако для поль- 
зователей Макинтош: этот переход, можно считать, 
уже свершился, почти все выпускаемые сегодня дезк- 
{ор-компьютеры и серверы Арр!е оснащены процес- 
сором РомегРС. И пользователи этого практически 
не заметили. Они покупают новый Мас — Ро\мегМас — 
и для них внешне все остается как раньше: интер- 
фейс, ОС, прикладные программы, платы расшире- 
ния... И только внутри стоит другой, более быстрый 
процессор. Такова же стратегия перевода на РомегРС, 
на единую платформу Арр!е-ВМ-Могого!а, и поль- 
зователей с других платформ. Как мы уже говори- 
ли, практически все операционные системы уже ра- 
ботают на РомегРС — 05/2. УМтадомз МТ, 5о!ап5. АХ, 
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Мег\У/аге. Разработчики основных прикладных про- 
грамм — текстовых процессоров, электронных таб- 
лиц, баз данных, графических и мультимедиа-при- 
ложений — уже выпустили или работают над созда- 
нием версий своих продуктов для РомегРС. Платы 
расширения — в общем стандарте РСТ и их не надо 
менять. 

Карачинский. Но посмотри, даже в моей сравни- 
тельно небольшой компании специалисты сегодня 
никак не решат — нужно ли переходить от Моуе!й 
Мег\аге на У\Утдо\з МТ. Потому что, хотя М1сго- 
зой и пыталась сделать так, чтобы такой переход был 
максимально простым, какие-то проблемы все рав- 
но возникают, какие-то приложения с ходу не идут. 
Вот у меня, например, сделана масса собственных 
специализированных прикладных программ. И мы 
их не решаемся перевести на новую ОС на том же 
процессоре. А если менять еще и процессор... 

Федулов. Процессор Ро\егРС 615, разработанный 
1ВМ, выполняет и команды 486-го процессора, так 
что не надо менять ничего — ни ОС, ни программ. 
Потом, если исходные тексты сохранились, их можно 
просто перетранслировать. Если нет — они пойдут 
в режиме эмуляции. Но я согласен, вопрос с собст- 
венным программным обеспечением — самый трудный 
при переходе. 

Что касается вопроса “а зачем?” — он возникает 
всегда, как возникал и при переходе с 2О$ на Ут- 
до\5$. Сегодня этот переход состоялся, и \УЛтао\5 дают 
пользователю не только новый для пользователей этой 
платформы интерфейс, но и новую функциональность, 
массу возможностей, немыслимых в рамках 2РО$. Но 
для того чтобы переход стал возможен, нужен был 
более мощный процессор. На 286-м никаких У/т- 
4о\5 быть не могло. Именно в этом главный смысл 
и перехода к РометРС: создать платформу, которая 
сможет обеспечить качественно новую функциональ- 
ность компьютеров. И эти новые черты, новые сис- 
темы появятся где-то в 1996-97 годах. Вот тогда и 
будет решаться вопрос о будущем той или иной плат- 
формы. 

Карачинский. Но для того чтобы вытеснить ше! 
с рынка, заставить пользователя [1(е] перейти к 
РомегРС, нужны очень веские преимущества. И в 
эти годы Пие]! тоже не будет стоять на месте. 

КомпьютерПресс. Напоследок хотелось бы услы- 
шать о том, как каждый из вас лично видит буду- 
щее рынка персональных компьютеров. 

Федулов. Ну что ж... Бума РомегРС, конечно, в 
ближайшее время не будет. Будет постепенное вне- 
дрение на рынок, завоевание места под солнцем. 
Вообще 1995 будет “проходным” годом, фирмы бу- 
дут определять стратегию на рынке, выбирать для 
себя линию на будущее — Рб, Р7, Ро\мегРС... Но внеш- 
не, для пользователей, не будет никаких коренных 
изменений. Видимо, какое-то время Арр]е еще бу- 


КОМПЬЮТЕР 


дет в одиночестве. Больше чем 15-20 процентов на 
рынке персональных компьютеров РомегРС пока, 
видимо, не получит. 

Мне кажется, очень большую роль сыграют тра- 
диционно некомпьютерные фирмы — ЗВагр, $опу, 
Мази ка и др. Фирмы этого ряда уже сейчас чув- 
ствуют предел того рынка, в котором они сущест- 
вуют, рынка обычной, “тупой” домашней электро- 
ники. Тенденция “поумнения” бытовой электроники 
(теле-, видео-, аудио-, коммуникационной), ее сбли- 
жения с компьютерами заметна уже сегодня, и она 
должна очень отчетливо проявиться в 1995 году — 
уже для конкретных потребителей. Наблюдается сни- 
жение стоимости вхождения для потребителя (я имею 
в виду не только денежные, но и интеллектуальные 
затраты) в эту “компьютерную” часть. И здесь на- 
личие дешевого и мощного чипа типа Ро\зегРС долж- 
но сыграть очень важную роль при выборе указан- 
ными фирмами спектра возможностей, закладывае- 
мых ими в следующие поколения своих устройств. 
Что будет дальше, в 1996 году, я пока не готов оце- 
нить, слишком сложна ситуация и нужно посмот- 
реть, какие шаги будут предприняты в 1995. 

Карачинский. Здесь я согласен с Колей, и считаю. 
что рынок сопзитег е]ес1гоп1с$ может в перспекти- 
ве похоронить рынок персональных компьютеров. Раз- 
нообразные бытовые электронные устройства и пер- 
сональные коммуникаторы будут делать то же, что 
сейчас персоналки, и пользователи постепенно пе- 
рейдут на них. Компьютеры же останутся для ка- 
ких-то узкоспециальных, вертикальных примене- 
ний — как это произошло с мэйнфреймами, кото- 
рые были вытеснены персональными компьютера- 
ми. Рынок ПК будет совсем небольшим, но рядом 
будет огромный 
рынок всевозмож- 
ных интеллекту- 
альных бытовых 
устройств, кото- 
рые умеют все. И 
дети будут поль- 
зоваться одними, 
хозяйки — други- 
ми, бизнесмены — 
третьими. У всех 


АГЕНТСТВО "$ОЕТ-$5ЕВУ!СЕ" 
Москва, просп. Вернадского, 11 


Тел. / факс 930-1300 
Наши цены лучше! 


Программное обеспечение 


Мсго5оЙ —Соге! Гофи$ 
Вопапа Зутащес СА 


ретевое обеслечение 


будут свои интел- 
лектуальные по- 
мощники. А если 
они еще научатся 
понимать голос... 
Это будет что-то 
вроде того, о чем 
мы когда-то чита- 
ли в фантастиче- 
ских романах. $ 


Моуе! Ме\/\аге 


Сетевое оборууование 
ЗСОМ Сотрех СМе 


Источники бесперебойного питания 
АРС (ЦЗА) Тарр \е (9$А) 
Васк ИР$ тай ИР$ 


Модемы 
ртримеры 
Дискеты 


ГуХЕЁ 
читбо 120, 250 МВ 
ВАЗЕ ЗМ 


Предлагаем вниманию читателей 6 199 году, 


А.Борзенко, А.Федоров. К.Ахметов. Курс молодого бойца 

Мультимедиа для всех В виде учебного курса систематизированы материалы, представляю- 
Книга в популярной форме рас- щие собой расширение известной рубрики журнала, а также ранее не 
сказывает о последних новинках публиковавшиеся. Книга предназначена для обучения работе на 1ВМ 
компьютерной индустрии в облас- РС-совместимом компьютере в средах М$5-2ОО$ и Мисгозой \УЙп9о\$ 
ти мультимедиа: о звуковых кар- людей, не имеющих предварительной компьютерной подготовки. 

тах, приводах компакт-дисков, Издание второе, расширенное и дополненное. 


лжойстиках, о том, для чего все 
К.Ахметов. М!сгоз0#{ У1т4омз$ 95 К.Ахметов, А.Борзенко. 
это нужно и как с этим обращать- 


- Современный персональный 
ся. Предназначена лля тех, кто Первое русскоязычное издание, посвя Р Р 


ничего не слышал о мультимедиа, щенное работе пользователя с новой Компьютер 
кто слышал, но не знает или не операционной системой УЛп4ом5 95 Книга содержит систематизиро- 
понимает, зачем это нужно. Сло- фирмы МисгозоН. Содержит описание ванную информацию о современ- 
вом, это книга о том, как просто интерфейса УЛпао\мз 95, программных ном программном и аппаратном 
и недорого установить средства средств, входящих в состав системы, — обеспечении 1ВМ РС-совместимых 
мультимедиа на своем персональ- принципов работы с системой. Даны компьютеров. В доступной и ув- 
ном компьютере. рекомендации для пользователей лекательной форме приведены 
М5-2О5 и Мсгозой Ушт@4ом. сведения об архитектуре 1ВМ РС, 


новейших устройствах ввода-вы- 
вода, модернизации компьюте- 
ров, работе в операционных сис- 
темах М5-0О$, Мсгозой УЛл9ом$ 
и ВМ 05/2. 


Аля читателей, имеющих базо- 
вую компьютерную полготовку. 


К.Ахметов, А.Борзенко. 
Мультимедиа у вас дома 


скидка 30% 


Персональные компьютеры 
А.Федоров. Создание У/1т4ом з-приложений в среде Бер! 


стремительно входят в нашу 
Книга содержит обширную информацию по новому программному про- повседневную жизнь. Но 


лукту фирмы Войапа — Рер|1. В ней содержится описание интегриро- трудно представить себе ло- 
ванной среды разработчика, визуальных компонентов, техники програм- машний компьютер без 
мирования и использования среды Оерп! для разработки Уп4ом5-про- средств мультимедиа. Эта 
грамм. Особое внимание уделено практическому программированию — книга поможет вам устано- 
из 20 глав, составляющих данную книту, 16 посвящены созданию УЛт- вить звуковую плату, дис- 
Чо\/$-программ. В приложение вынесена справочная информация, допол- ковод для компакт-дисков, 
няющая стандартную документацию. слелать правильный выбор 
Рекомендуется для самостоятельного обучения, в качестве справочного программных средств и на- 
пособия, для широкого круга программистов, желающих быстро и эф- учит эффективно пользо- 
фективно создавать \У1пЧом5-приложения. ваться ими. 


Напоминаем нашим читателям, что многие подписчики КомпьютерПресс уже читают книги, приобре- 
тенные в редакции по цене вдвое меньше магазинной, и играют в полученные бесплатно и купленные 
с 40% скидкой замечательные игры фирмы НИКИТА, причем число играющих после выхода мартовского 
номера журнала возрастет ровно на число подписавшихся, а именно более чем на 20 тысяч человек. 


Подписку на КомпьютерПресс Вы можете оформить 


По каталогу 
РОСПЕЧАТИ — 
индекс 73217 


По каталогу Агентства 
«Книга-Сервис». 
Телефоны: (095) 124-94-49, 
129-29-09, 129-72-12. 
Адрес: 117168 Москва, 

ул. Кржижановского, д.14, 
корп. 1 


По каталогу НТЦ Информ и|| В редакции 
Агентства «Деловая Россия» || КомпьютерПресс 

с рассылкой по территории || (без почтовой доставки). 
России и стран ближнего Адрес: Москва, 
зарубежья ул. Ленская, д.2/21 
Телефоны: (095) 129-68-29, || Телефон: (095) 471-32-63 
158-45-73 


Москва, ул. Архитектора Власова, 49 


Журнал КомпьютерПресс — всегда бесплатно в АВ М (095) 128-81, 128-9626,120-112 
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Все для модернизации компьютеров АТ 286/386/486/РЕМ ИОМ: 


* 
* 


Компоненты 


роцессоры, сопроцессоры 


Акселераторы для \ 1М 20\/$ 


.. А: 
Лицензибнно-чистое ПО 


< 


поставщиков компьютеров 


* 


Фик Гот 


тремительное развитие компьютерных технологий привело к тому что технология УРСКАРЕ, или постепенная аппаратная модернизация стала 
единственным эффективным средством поддержания компьютера на уровне современных требований. Сегодня ОРСКАОЕ приобретает также но- й 
вые качества в связи с массовым внедрением технологии МинтеФ а, интегрирующей текст, графику, звук, видео и телекоммуникации. Огромное коли- | 
чество новых продуктов, предоставляя пользователю многочисленные возможности выбора, порождает вместе с тем и проблему совместимости. Толь- й 
ко высокое качество компонент и техническая поддержка профессионалов поможет в разрешении возникающих вопросов. 


ачав свою деятельность в 1989 году, АО "ПИРИТ" в настоящее время занимает лидирующие позиции в области модернизации компьютеров. | 
Прочные связи с поставщиками - ведущими компьютерными фирмами мира Махюг, ЕуИзи, Зеадае, МсгозоН, Махорйх, Р!ехюг и другими фирма- 


ош богатый практический опыт позволяет реализовать программу совместимости и качества как с теми изделиями, которые доступны сегодня, так й 
и стеми, которые только появляются на мировом рынке. у 
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